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 مقدمه

که از چهار بعد صنعت، هنر، فناوری و رسانه  شوندمیای محسوب رشتهو بین حوزه مطالعاتی جدید یکهای دیجیتال بازی

متعدد علمی از مرحله طراحی تا مصرف  هایجنبهدیجیتال به دلیل برخورداری از  هایبازی. باشندمیو بررسی  مطالعهقابل

 هایبازیران بر اساس آمار مرکز تحقیقات دیجیتال در کشور ای هایبازیدارای ارزش تحقیقاتی بسیار بالایی هستند. فراگیری 

که تعداد مخاطبان  شودمی بینیپیشبرآورد شده است و  1394میلیون بازیکن در پایان سال  23ک(، به میزان دیجیتال )دایرِ

پژوهش در . کندمیجلوه  ترپررنگاز این منظر، اهمیت پژوهش در این حوزه میلیون نفر برسد.  42به  ،1400این رسانه تا سال 

مرکز تحقیقات  تأسیسسال قبل کلید خورد و در این یک دهه، به ویژه پس از  10دیجیتال در کشور ایران،  هایبازیحوزه 

دیجیتال  هایبازی. دامنه مطالعات ایمبودهدیجیتال  هایبازیداخلی در حوزه  هایپژوهشدیجیتال، شاهد افزایش دامنه  هایبازی

، طیف وسیعی از دانش مرتبط با علوم انسانی، علوم پزشکی، هنر، فنی و مهندسی را در برگرفته هاآنبودن  ایرشتهمیانبه دلیل 

علمی در کشور کمک نموده  خلأهایو داخلی در این حوزه به میزان مطلوبی به رفع  المللیبینعلمی  هایکتاباست. مقالات و 

علمی  خلأهایبه منظور رفع . خوردمیدیجیتال به چشم  هایبازی هایپژوهشمفقوده بسیاری در  هایحلقهاست اما همچنان 

است که تا حدی به جبران نیازهای علمی مطالعات  برگزارشدهداخلی پراکنده و مقطعی  هایکنفرانسو  هاهمایشاین حوزه، 

این مطالعات  گیریجهتارکنندگان، بازی در کشور کمک نموده اما به دلیل عدم شناخت کامل از نیازهای این عرصه توسط برگز

 مشخصی نبوده است.  وسویسمتبه 

 1394مختلف کشور باشد، از سال  هایدانشگاه سازیفعالعلمی و  هایحوزهبرگزاری کنفرانسی که معطوف به پوشش حداکثری 

علمی و صنعتی این  ته اصلیهس ی به همراهبوده است. بدین منظور با برگزاری جلسات ایرایانه هایبازیدغدغه بنیاد ملی 

جلسات  برگزاری 1395و در سال  قطعیت و اهمیت برگزاری چنین رویدادی مسجل شد 1394، در نیمه دوم سال کنفرانس

 گذاریسیاستدر جلسات  شورای  اتخاذشده. با توجه به تصمیمات با جدیت بیشتری صورت گرفت گذاریسیاستشورای 

، جلسات کمیته علمی کنفرانس 1396 ماهفروردین 20 زاری کنفرانس معین شد. سپس از تاریخکنفرانس، عنوان، زمان و محل برگ

کنفرانس »نخستین . بر این اساس مقرر شد گردیدها، داوران و موضوعات مرتبط با اجرا برگزار تعیین محورها، پنل باهدف

اتصال صنعت رویکرد  با ،شناسایی نیازهای علمی این حوزه ضمن «و کاربردها هافناوری، هاگرایشدیجیتال؛  هایبازیتحقیقات 

با همکاری دانشگاه علم و صنعت ایران  ایرایانه هایبازیدوم و سوم آذرماه سال جاری توسط بنیاد ملی  هایتاریخو دانشگاه، در 

اری آن از دور دوم به صورت همچنین مقیاس برگزاری این کنفرانس در سال نخست، ملی در نظر گرفته شد و برگزد. وبرگزار ش

خردادماه  7در تاریخ بینی گردید. بر این اساس، المللی و با هدف ارتباط با مراکز علمی و دانشگاهی جهان در این زمینه پیشبین

 . به عمل آمدرونمایی  این کنفرانساز پوستر فراخوان  ،های مرتبطخبرنگاران حوزهسال جاری در طی نشست خبری با حضور 

و کمیته علمی، توسعه و جذب  گذاریسیاستاهداف برگزاری این کنفرانس بر اساس نظرات اعضای شورای  ترینمهم

به استعدادهای پژوهشی موجود با ایجاد رقابت علمی میان  دهیجهتمختلف علمی، تعمیق و  هایرشتهداخلی از  هایپژوهش



دانشگاهی توسط  هایپژوهشاز  برداریبهره کمکبه  ،به دانشگاهمیان پژوهشگران و اتصال صنعت  سازیشبکهپژوهشگران، 

متعدد علمی، در نظر دارد که هر سال با  هایرشتهضمن جامعیت و دربرگیری این کنفرانس  است. شدهگرفتهصنعت در نظر 

نظر، ضمن عدم وابستگی دیجیتال، برگزار گردد که از این  هایبازیبزرگ و فعال کشور در عرصه  هایدانشگاههمکاری یکی از 

 . نمایدمیدیگر کشور در این خصوص کمک  هایدانشگاه سازیفعالبه مرکز دانشگاهی خاص، به 

 خوشه علمی بوده است که شامل: گرافیک 9دیجیتال، متشکل از  هایبازیمحور ارسال مقالات نخستین کنفرانس تحقیقات 

دیجیتال،  هایبازی هایمعماری و هاالگوریتم فنی، هایدیجیتال، جنبه هایبازی و مصنوعی دیجیتال، هوش هایبازی و ایرایانه

 هایبازی در پذیریدیجیتال، تعامل هایبازی اجتماعی و رفتاری وارسازی، ابعادبازی و جدی هایدیجیتال، بازی هایبازی پردازش

. این محورهای علمی باشدمیدیجیتال  هایبازی در کاروکسب و مدیریت دیجیتال و اقتصاد، هایبازی طراحی و دیجیتال، هنر

اساسی علمی در مطالعات این حوزه در کشور ما  خلأهای دهندهپوشش درواقعکه  اندشدههریک شامل زیرمحورهای متعددی 

 . گردندمحسوب می

 کنفرانس ساختار سازمانی

سیدحسینی(، دبیر  محمدعلیرئیس )مهندس حسن کریمی قدوسی(، دبیر )سید دیجیتال متشکل از  هایبازیکنفرانس تحقیقات 

جدی )محمد حاجی میرزایی(  هایبازیو دبیر جایزه رضوانی(  محمدحسیندبیر اجرایی )دکتر  ،علمی )دکتر بهروز مینایی بیدگلی(

هستند.  گرکوزهآن فرزانه شریفی، مدیران اجرایی جعفر بختیار و احسان  المللبینو امور  رسانیاطلاعهمچنین مسئول . است

اعضای دبیرخانه این کنفرانس را حامد نصیری، مرتضی بیگدلی، گلناز فهیم، پویان نژادی، مرتضی جمشیدی و سعیده جنتی 

 .دهندمیتشکیل 

، کمیته علمی و گذاریسیاستدیجیتال، اعضای شورای  هایبازیکنفرانس تحقیقات  ایبا توجه به ماهیت میان رشتههمچنین 

عضو، کمیته  28کنفرانس از  گذاریسیاست. شورای اندگرفتهدر این ترکیب جای متعدد دانشگاهی  هایرشتهاز  داورانهیئت

های ی کمیتهانتخاب اعضا حساسیت با توجه به. همچنین اندشدهتشکیلعضو  62از  داورانهیئتعضو و  34علمی کنفرانس از 

، به عنوان اندبودهاثرگذاری  هایپژوهشموفق به انتشار دیجیتال  هایبازیکشور که در حوزه  هایدانشگاهاساتید  ،علمی و داوری

 علمیهیئت عضو دیجیتال، هایبازی تحقیقات کنفرانس علمی کمیته اعضای از درصد 80. از این تعداد، اندشدهگرفتهعضو در نظر 

 20 تمام، استاد علمی کمیته اعضای کل از درصد 6 تفکیک، به که هستند دیجیتال هایبازی حوزه در کشور فعال هایدانشگاه

 مهندسیدکترای  کنفرانس علمی کمیته اعضای از درصد 30هستند. همچنین  دانشگاه استادیار درصد 53 و دانشیار درصد

 10 اعصاب، علوم و پزشکی علوم گروه از درصد 13 ارتباطات، علوم دکترای درصد 13 مدیریت، دکترای درصد 16 کامپیوتر،

. هستند ریاضیات و فیزیک اطلاعات، فناوری برق، همچون علمی مختلف هایگروه از اعضا سایر و روانشناسی دکترای درصد

  .دهندمی تشکیل ایران صنعت و علم و طباطبایی علامه تهران، هایدانشگاه اساتید را کنفرانس علمی کمیته اعضای غالب همچنین



 حامیان

مرکز  .شوندمیاصلی این کنفرانس محسوب برگزارکننده  دو و دانشگاه علم و صنعت به عنوان ایرایانه هایبازیبنیاد ملی 

همچنین ایرانسل  های دیجیتال )دایرک( نیز به عنوان دبیرخانه دائمی این کنفرانس در نظر گرفته شده است.تحقیقات بازی

، هاپژوهشگاهنهادهای دانشگاهی،  جمله ازلمی و معنوی حامی ع 37و علاوه بر آن  حامی مالی این کنفرانس بوده ترینبزرگ

 . اندکردهدانشجویی سراسر کشور از این کنفرانس حمایت  هایاتحادیهو  هاانجمن، نهادهای دولتی و غیردولتی، هارسانه

، اعلام «سفیر دایرک»در قالب دیجیتال،  هایبازی درزمینهعلاوه بر حمایت علمی و معنوی، بسیاری از دانشجویان فعال کشور 

ند. تعداد کل سفیران دایرک اهاین کنفرانس در دانشگاه یا مراکز علمی خود کمک شایانی نمود رسانیاطلاعهمکاری نمودند و به 

 .رسیده استر های سراسر کشواز دانشگاهنفر  32 به رونمایی از پوستر کنفرانس تا تاریخ سوم آذرماه، هنگاماز 

 سخنرانان کلیدی

خانم از گزیده شدند. برسخنرانان کلیدی این کنفرانس با توجه به رویکرد اتصال صنعت به دانشگاه، از دو حوزه علمی و صنعتی 

بخش  در دانشیار گروه علوم ارتباطات دانشگاه نانیانگ سنگاپور به عنوان سخنران کلیدی (،Vivian Chen) «ویویان چن»دکتر 

 درزمینهنوین،  هایرسانهمطالعات عرصه دعوت به عمل آورده شد. وی ضمن تسلط بر  حوزه علوم انسانی و از دانشگاهی

 هایبازینقش مثبت و  هابازیفرایند طراحی این انجام داده است که اغلب معطوف به  ایبرجستهتحقیقات  ،جدی هایبازی

 .شودمییادگیری  و بر اجتماع جدی

 

دنیا، از گیمز آکادمی برلین به عنوان  سازیبازیهای بزرگ مدیر پروژه( Michael Rohle) «مایکل رول»آقای علاوه بر این، 

 اجرایی مدیر و پروژه مدیر، شودمی محسوب دنیا سازانبازی ترینباسابقه ازوی که سخنران کلیدی بخش صنعتی دعوت شد. 



 گیمز مشهور مجموعه مدرسان از رول این، بر علاوه. بوده است Warhammer و Travian، Crysis 2 همچون یهایبازی

 . نمایدهای بسیاری را در کشور آلمان و کشورهای دیگر به صورت مداوم برگزار میکه کارگاه است برلین آکادمی

 

 کنندگانشرکت

آبان ماه در نظر گرفته  28، تا تاریخ اهخردادم 7کنندگان همزمان با شروع پذیرش مقالات از شرکتآزاد برای  نامثبتزمان 

پذیرفته که این تعداد به همراه تعداد نویسندگان مقالات  رسید نفر 120 به کنندگان آزاد )بدون مقاله( نامثبتشد. مجموع 

ماه و در روز سوم آذر نفر 265 به ماهدر روز دوم آذر و همچنین مهمانان ویژه به ترتیبکمیته داوران  شده، اساتید کمیته علمی،

 . رسیدنفر  230 به تعداد

 افتتاحیه

پذیرش از  ، پسدر سالن شهید بهرامی دانشگاه علم و صنعت ایرانهای دیجیتال، تحقیقات بازیکنفرانس نخستین افتتاحیه 

مجید و پخش سرود جمهوری اسلامی  اللهکلامپس از قرائت  برگزار شد. 8:30ساعت کنندگان و ارائه کارت ورود، در شرکت

و  ، دکتر سید محمد علی سید حسینی دبیر کنفرانسدبیر علمی این کنفرانس بیدگلی مینایی بهروز از دکتربرنامه ایران، مجری 

 . برای ایراد سخنرانی دعوت به عمل آورد اطلاعات فناوری و ارتباطات وزیر معاون جهانگرد، نصرالله مهندسسپس 



 

 

 



 شناختیروانتماعی و اج تأثیرجدی به  هایبازیچگونه »، خانم ویویان چن نخستین سخنران کلیدی کنفرانس با موضوع ازآنپس

مایکل رول به عنوان سخنران کلیدی دوم، ارائه خود را  سپس،کرد.  اجرادقیقه  45سخنرانی خود را به مدت « ؟شوندمیمنجر 

. پرسش و پاسخ میان حاضران و سخنرانان ارائه کرد دقیقه 45به مدت  «شدهتنظیمتولید خلاقانه در یک چارچوب »با موضوع 

  صورت گرفت. سازیشبکهپذیرایی و بعد از اتمام سخنرانی کلیدی دوم در قالب 

 مقالاتارائه 

در ادامه این مراسم پس از ادای نماز و صرف نهار، ارائه مقالات شفاهی و نیز ارائه مقالات پوستری به صورت همزمان در 

به دبیرخانه کنفرانس  شدهارسالمقاله  148دانشکده مهندسی کامپیوتر دانشگاه علم و صنعت ایران صورت گرفت. از مجموع 

، شدهپذیرفتهقرار گرفت. از میان مقالات  موردپذیرشدرصد توسط داوران  59عادل مقاله، م 88دیجیتال،  هایبازیتحقیقات 

 مقاله در بخش پوستر تعیین وضعیت شدند.  46مقاله در بخش ارائه شفاهی و  42

 دیجیتال، تفکیک مقالات ارسالی بر حسب چهار حوزه اصلی هایبازیبودن کنفرانس تحقیقات  ایرشتهمیانهمچنین با توجه به 

مقاله  36، شدهپذیرفتهنیز حائز اهمیت است. بر این اساس، از میان مقالات  علوم پزشکی، هنر و مهندسیوفنییعنی علوم انسانی، 

مقاله در  8مقاله در بخش فنی و مهندسی و  21وارسازی، جدی و بازی هایبازیمقاله در بخش  23در بخش علوم انسانی، 

به کنفرانس تحقیقات  ت بسیار اندکیه ذکر است که در بخش علوم پزشکی مقالا. لازم ببه صورت شفاهی ارائه شدندبخش هنر 

وارسازی به عنوان یکی از محورهای کنفرانس، مقالات متعددی جدی و بازی هایبازیو در بخش  شددیجیتال ارسال  هایبازی

 مقالات در نظر گرفته شد. برای دبیرخانه ارسال گردید که این بخش به عنوان یک پنل اختصاصی برای ارائه 

، پنل علوم 1در نظر گرفته شد که شامل پنل علوم انسانی به صورت شفاهی پنل برای ارائه مقالات  7بر این اساس، مجموع 

جدی و  هایبازیو  پنل  1وارسازی جدی و بازی هایبازی، پنل هنر، پنل 2، پنل فنی مهندسی 1، پنل فنی مهندسی 2انسانی 

داور صورت گرفت و داوران هر یک ملزم به  10ها به طور کل با حضور . ارائه مقالات شفاهی در پنلشودمی 2وارسازیبازی

دقیقه در  15دهندگان مقالات، زمان لازم برای هر یک از ارائه بودند. دومامتیازدهی به مقالات ارائه شده بر اساس فرم داوری 

نتایج داوری مرحله نخست و دوم مقالات در . گرفتصورت میه پرسش و پاسخ دقیق 5نظر گرفته شد و پس از آن به مدت 

دکتر مجتبی وحیدی اصل، دکتر پدرام عطایی، دکتر احسان شاه قاسمی، دکتر سیاوش  مقالات برتر هر پنل اثرگذار بود.تعیین 

، دکتر محمدمهدی حسین ندایی، دکتر کبری بخشی زاده، دکتر امیردکتر علی یونسی، دکتر باقر بهرامصلواتیان، دکتر مهناز استکی، 

 . تعیین شدندداوران بخش ارائه شفاهی مقالات  به عنوانابریشم کار 



 

های صورت گرفت. همزمان با برگزاری پنل 17:30الی  15:30و از  15الی  13:30ارائه مقالات شفاهی در دو نوبت از ساعت 

با حضور دکتر علی یونسی، عضو « دیجیتال، ابزاری برای مراقبت سلامت هایبازی»نوان نوبت دوم، نشست تخصصی دوزبانه با ع

نانیانگ سنگاپور و دکتر  دانشگاه گروه علوم پزشکی دانشگاه تهران، دکتر آرول چیب، دانشیار دانشکده ارتباطات علمیهیئت

ن مرکزی به ریاست دکتر علیرضا زمانی، مدرس خلاقیت مهناز استکی، استادیار گروه روانشناسی دانشگاه آزاد اسلامی واحد تهرا

علوم پزشکی، روانشناسی، علوم ارتباطات و علوم اجتماعی  هایگروهبرگزار شد. مخاطبان اصلی این پنل دانشجویان و نوآوری 

 . بودند

 مختلفی ملی هایپروژه دراست و  سنگاپور اینترنت تحقیقات مرکز ( رئیسArul Chibدکتر آرول چیب )لازم به ذکر است که 

این به ویژه در حیطه سلامت، محور سخنرانی وی در  آن ایرسانه تأثیرات و موبایل پلتفرم مشارکت داشته است. زمینه این در

 .بوده استنشست تخصصی 

. در این بخش، پوسترهای مقالات به انجام پذیرفتدانشکده مهندسی کامپیوتر  در طبقه همکف ،مچنین ارائه مقالات پوستریه

وجوه تمایز  ترینمهمبه عنوان یکی از  «میز تکنولوژی»حضور داشتند. در کنار مقالات پوستری، شش  هاآن دهندگانارائههمراه 

خش را این ب. میزهای تکنولوژی خوردمیدیجیتال از سایر رویدادهای علمی در این زمینه، به چشم  هایبازیکنفرانس تحقیقات 

در قالب مایو، نوروگیم، آمیتیس،  هاآن هاینوآوریکه  دادندتشکیل میدیجیتال  هایبازیآخرین دستاوردهای مرتبط با صنعت 

 .  دیتابین، درخت سپید و اوپار به مخاطبان معرفی شد



 

 «یک روز با بازی»آموزشی  کارگاه

 هایحوزهاستاد برجسته در  7با حضور « با بازی روزهیککارگاه »در تاریخ سوم آذرماه،  ،در ابتدای برنامه روز دوم کنفرانس

 هایبازیاز  ایمقدمهمتعدد علمی در سالن شهید بهرامی دانشگاه علم و صنعت ایران برگزار شد. این کارگاه ابتدا با تشریح 

« تأثیرپذیریو  تأثیرگذاری روانشناسی بازی؛»دیجیتال توسط مهندس کامیار محبوبیان و دکتر علیرضا زمانی آغاز شد و در ادامه 

در اجتماع، «  کاربردهای بازی»توسط دکتر هدایت صحرایی، دکتر علیرضا زمانی و دکتر علی یونسی صورت گرفت. همچنین 

نیز با ارائه دکتر منوچهر « نحوه ساخت بازی»نوبان طرح گردید.  شهرزاد آموزش توسط دکتر علی یونسی و دکتر و سلامت

توضیح داده شد.  کنندگانشرکتبه توسط مهندس کامیار محبوبیان، « در بازی وکارکسب»پایان  مرادی انجام گرفت و در

 . صورت گرفت 12تا ساعت  8:30، از ساعتکنندگانشرکتها پس از پذیرش برگزاری کارگاه

 



 جدی هایبازیارائه و داوری 

در سالن  Serious Games Prize (SeGaP)یا  جدی هایبازی جایزه، مراسم 13:30 از ساعت پس از ادای نماز و صرف نهار

جدی، با  هایبازیبه دبیرخانه جایزه  شدهارسالبازی جدی  54شهید بهرامی دانشگاه علم و صنعت ایران آغاز شد. از مجموع 

از دربردارنده یکی بایست می شدهارسالجدی  هایبازیراه یافتند.  نهایینیمهبازی به مرحله  5انجام دو مرحله داوری اولیه، 

پسند، اجتماعی و ترویج رفتارهای جامعه موضوعات اساسی شامل آموزش نظری، آموزش مهارتی، تبلیغات و اقناع، اصلاحات

مرحله نخست توسط سه داور از بعد کیفیت های جدی در بازی. شدندمیو سایر موضوعات  بخشیتوان ی، درمان وتتندرس

در روز مرحله سوم در در بازی و  موردنظردستیابی به اهداف جدی ث مرحله دوم توسط سه داور دیگر از حیدر ساخت، 

ارزیابی قرار گرفتند. دکتر مهناز استکی، دکتر یونس سخاوت، دکتر ویویان چن، دکتر  موردداور  8، توسط برگزاری کنفرانس

 . اندبوده داور مرحله آخر در روز کنفرانس 8 ،افشین جمشیدی و سجاد قلی زاده سید علی سیداف، آرول چیب، طه رسولی،

 

 ،«هیجانات کهکشان»، «نفت انبار بارگیری سازشبیه»، «طرلان»از:  اند عبارت پایانیبه مرحله  یافتهراهجدی  هایبازیعناوین 

«Clash of Brains » و«REHABMAP .»نماینده و شدهمعرفی الفبا حروف ترتیب به هابازی که بود صورت بدین مسابقه نحوه 

به منظور اقناع داوران به کار دقیقه، تمامی تلاش خود را  10برای ارائه اثر به مدت  موظف بود و دمآمی سکو روی به تیم، هر

 به در پایان و هکرد مطرح تیم نماینده از را خود سؤالات دقیقه 5 مدت در شده معرفی داور 8 ،ارائه زمان اتمام از پسگیرد. 

 کسب داوران از را امتیاز میانگین ترینبیش که شدمیمحسوب  تیمی مسابقه، برنده. دادندمی اختصاص را نهایی امتیاز بازی

 .دادمیلیون تومانی این بخش را به خود اختصاص می 20جایزه  ،و بر این اساس باشد کرده

  



 اختتامیه 

سخنرانی مهندس آغاز شد. این مراسم با  15:30از ساعت  و اهدای جوایز ، مراسم اختتامیهسازیشبکهپس از انجام پذیرایی و 

 ایرانسل خدمات و محصول توسعه مدیرکل صمدی باقر مهندس ،ایرایانه هایبازیمدیرعامل بنیاد ملی  حسن کریمی قدوسی

در مراسم  ایران اطلاعات فناوری سازمانرئیس  مهندس خسرو سلجوقیحضور ضمنا  .آغاز شدو نمایندگان نهادهای علمی 

  اختتامیه حائز اهمیت بود.

 

 ملکه شا صورت گرفتش بخ دو دراعطای جوایز  از حامیان معنوی و سفرای دایرک تقدیر شد، سپس ،این مراسم ادامه در

 . شدمیجدی  هایبازیمقالات علمی برگزیده و جایزه 

 دبیر پورقربان طیبه خانم، مهر خبرگزاری خبرنگار صابری محمد آقای ، ازتقدیر از حامیان معنوی و سفرای دایرکدر بخش 

 آقای، طباطبائی علامه دانشگاه در کدایر سفیر بشیرپور مهدی آقای، کامپیوتر مهندسی دانشجویی علمی هایانجمن اتحادیه

 آقایو  بهشتی شهید دانشگاه در کدایر سفیر غلامی فرشاد آقای، ایران صنعت و علم دانشگاه در کدایر سفیر نژادجلال مجتبی

شایسته و ارزنده در برگزاری کنفرانس تحقیقات  هایهمکاریبه دلیل  تربیت مدرس دانشگاه در کدایر سفیر نِصابیان یاشار

 . قدردانی شددیجیتال  هایبازی

)پیش از برگزاری  های ارائه شفاهی با توجه به داوری مرحله اولمقالات علمی، یک مقاله برتر در هر یک از پنلجوایز در بخش 

 هایبازی، برگزیده اعلام شد. همچنین یک مقاله از سوی رئیس مرکز تحقیقات س(مرحله دوم )در روز کنفرانو داوری  کنفرانس(

، دکتر مهندس حسن کریمی قدوسیبا حضور قرار گرفت. اعطای جوایز مقالات  موردتقدیردیجیتال به عنوان مقاله کاربردی 



 و )تندیس( اوین زیر حائز رتبه برترصورت گرفت. در این بخش عن سکوروی  بهروز مینایی دکتر و سید محمدعلی سیدحسینی

 دیجیتال شدند: هایبازیکنفرانس تحقیقات لوح تقدیر 

 در آن کاربرد و موبایل بازی افزارهاینرم برای مدل بر مبتنی تست :مهندسی و فنی بخش در سوم رتبه حائز مقاله .1

 ؛زادهرحیم مهسا و نیابهروزی سوده تیموری، خان علیرضا تألیف ،Q افزارنرم تست

 هایبازی موتور در هاشخصیت بعدیدو تصاویر بعدیسه چهره ایجاد :مهندسی و فنی بخش در دوم رتبه حائز مقاله .2

 ؛فردباستان اعظم و بیات فرناز تألیف ای،رایانه

 از استفاده با موبایل هایبازی موفقیت بر موثر هایویژگی استخراج: مهندسی و فنی بخش مقاله برترین تندیس .3

 ؛اسلام فدایی محمدجواد و محمدنژاد محمدرضا تألیف ماشین، یادگیری هایروش

 مسعود تألیف ایران، در ایرایانه هایبازی گذاریسیاست شناسیآسیب :انسانی علوم بخش در سوم رتبه حائز مقاله .4

 ؛همایون محمدهادی و جزلانی حسنلو

 علیرضا سید تألیف راهبردها، و الزامات ای،رایانه هایبازی مالی تامین: انسانی علوم بخش در دوم رتبه ائزح مقاله .5

 ؛نکو هاشمی

 Gender Differences in Motivations and Gratifications to :انسانی علوم بخش مقاله برترین تندیس .6

Play Video Games: The Study of The Sims4 Players، ؛مهرابی مقداد تألیف 

 :هنر بخش مقاله برترین تندیس. شد اکتفا برتر مقاله تندیس اعطای به مقالات، اندک تعداد دلیل به هنر، بخش در .7

 شهاب مهارلویی، رسولی نورالدین سید تألیف بصری، فرم منظر از ویدئوگیم و سینما متقابل تاثیرات بر ایمطالعه

 ؛مقانلو شیوا و اسفندیاری

 ؛است نگرفته قرار مدنظر منتخبی مقاله هیچ مقالات، اندک تعداد دلیل به پزشکی علوم بخش در .8

 Maghzineh: A Game Based Approach for :وارسازیبازی و جدی هایبازی شبخ برگزیده مقاله تندیس .9

Brain Empowerment، ؛مرادی هادی و رضاپور تارا نیا، حبیب هومن تألیف 

 ؛گیو درُیّ مرتضی تألیف ای،رایانه هایبازی صنعت در ایرویه محتوای تولید :برتر پوستری مقاله تندیس .10

برگزیده  (کدایر) دیجیتال هایبازی تحقیقات مرکز توسط مقاله یک صنعت، برای مقالات بودن کاربردی به توجه با .11

 An attempt to :جدی هایبازی صنعت توسعه به مقاله خدمت جهت به ،برگزیده دایرک مقاله تندیس اعلام شد.

increase intelligence with intensive computerized cognitive training and speech therapy: 

a single-case study، یداللهی سارا و پور فرهمند مهسا رستمی، رضا لو،خدابنده یوسف تألیف. 

 اعطا شد. « طرلان»های جدی به خانم دکتر عاطفه احمدی طراح و سازنده بازی در آخرین بخش، جایزه بازیسپس 


