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مقدمه 

بنیــاد ملــی بازی‌هــای رایانــه‌ای از ایــن منظــر کــه متولــی حمایــت از اکوسیســتم 
ــرای توانمندســازی  ــال در کشــور اســت، در نقــش یــک سیاســت‌گذار ب بازی‌هــای دیجیت
ــت  ــرای حمای ــه ب ــی ک ــا برنامه‌های ــث عم ــن حی ــد و از ای ــل می‌کن ــور عم ــد در کش تولی
از ابعــاد مختلــف اکوسیســتم ترتیــب می‌دهــد، هــر کــدام بــه نوعــی یــک ابــزار حمایتــی 

محســوب می‌شــوند.
در نــگاه اول، اجــرای کمپین‌هایــی همچــون بازینــو، جنبــه سرگرم‌ســازی خانواده‌هــا 
ــن  ــزاری چنی ــال برگ ــن ح ــا ای ــت. ب ــه اس ــدف گرفت ــان را ه ــتر بازیکن ــته و بیش را داش
کمپین‌هایــی کــه هــدف اصلــی از آنهــا ترغیــب افــراد بــرای انتخــاب و درگیــر شــدن بــا 
بازی‌هــای تولیــد داخــل اســت، می‌توانــد بــه عنــوان یــک ابــزار تحریــک طــرف تقاضــای 

نــوآوری در نظــر گرفتــه شــود.
بــر ایــن اســاس کمپیــن بازینــو، عــاوه بــر برنامه‌ریــزی اوقــات فراغــت بــرای خانواده‌هــای 
ــا ظرفیــت ایــن صنعــت در  ایرانــی، تــاش دارد تــا مخاطــب بالقــوه بازی‌هــای بومــی را ب
کشــور آشــنا کنــد. از ایــن منظــر، کمپیــن بازینــو یکــی از اولیــن اقدامــات حمایتــی بنیــاد 
بــرای تولیــد بــازی در کشــور بــا رویکــرد تقاضامحــور محســوب می‌شــود و مستندســازی 

ایــن تجربــه بــرای اقدامــات بعــدی حائــز اهمیتــی ویــژه اســت.
ــی و  ــر طراح ــز ب ــم متمرک ــد تی ــاش چن ــا ت ــو، ب ــوروزی بازین ــن ن ــن، کمپی ــر ای ــاوه ب ع
اجــرای کمپیــن مبتنــی بــر تبلیغــات درون برنامــه‌ای اجــرا شــده اســت و بــه همیــن جهــت 

ــد. ــاب می‌آی ــه حس ــی ب ــای موبایل ــات بازی‌ه ــه تبلیغ ــی در زمین ــه جذاب تجرب
آنچــه در ایــن گــزارش منعکــس شــده تــاش دارد تــا بــا نگاهــی کمــی، از ایــن دو منظــر به 
مستندســازی کمپیــن بازینــو بپــردازد و امیــد اســت نتایــج آن هــم در ســطح سیاســت‌گذاری 

و هــم در ســطح اســتودیوهای بازی‌ســازی مــورد توجــه و بهره‌بــرداری قــرار بگیــرد.

حامد نصیری
معاون پژوهش بنیاد ملی بازی‌های رایانه‌ای



3 سال‌نو،‌بازیِ‌نو

داستان بازینو 

بازی‌نــو را می‌تــوان یــک برنامــه حمایتــی نویــن در تاریخچــه بنیــاد ملــی بازی‌هــای رایانــه‌ای و بلکــه ســایر 
نهادهــای حمایتــی از صنعــت بازی‌هــای ویدئویــی دانســت. برنامــه‌ای بلندپروازانــه کــه بــه تحقــق رســید و 
نتیجــه داد. اگرچــه در چنــد ســال اخیــر تولیــد بازی‌هــای موبایلــی در ایــران رشــد چشــمگیری داشــته و 
درآمدهــای معتنابهــی از آن نصیــب بازی‌ســازان ایرانــی شــده اســت امــا همچنــان مســئله اصلــی نشــر موفق 
ایــن بازی‌هــا اســت. در همیــن راســتا، ایــده بازی‌نــو بــا هــدف حمایــت از نشــر بازی‌هــای موبایلــی ایرانــی 
ــات ایــن برنامــه  ــدای مســیر، جزیی ــد در ابت ــر نهایــی مطــرح شــد. هرچن و بازی‌کــردن آنهــا توســط کارب
حمایتــی گنــگ می‌نمــود امــا بــا اســتفاده از تجربیــات افــرادی کــه در ایــن صنعــت در حــوزه بازاریابــی و 

تحلیــل داده کاربــران فعالیــت می‌کردنــد، شــکل روشــن‌تری بــه خــود گرفــت.
تقریبــا در بهمن‌مــاه ســال 1399 بــود کــه ایــده اولیــه حمایــت از بازی‌هــای ایرانــی از طریــق گرفتــن نصــب 
بــرای ایــن بازی‌هــا مطــرح شــد و تقریبــا بــا اســتقبال همــه مدیــران و معاونــان بنیــاد مواجــه شــد. برنامــه‌ای 
کــه می‌توانســت در دوران ســخت کرونــا جایگزینــی بــرای برگــزاری نمایشــگاه عمومــی بازی‌هــای رایانــه‌ای 
باشــد و خاصیــت برقــراری ارتبــاط میــان تولید‌کننــدگان بــازی و مــردم را حفــظ کنــد. ایــن برنامه بــه نحوی 
طراحــی شــد تــا بازی‌ســازان از سراســر کشــور بتواننــد از آن بهره‌منــد شــوند. گرچــه شــمول جغرافیایــی 
ایــن رویــداد گســترده بــود امــا بدلیــل محدودیــت بودجــه، ناگزیــر از انتخــاب محــدود بازی‌هایــی شــدیم 
کــه قــرار بــود در کمپیــن بازی‌نــو شــرکت کننــد. بعــد از اعــان فراخــوان عمومــی بــرای حضــور در ایــن 
کمپیــن، تعــداد 25 بــازی از 25 اســتودیوی بازی‌ســازی انتخــاب شــدند و عمــا ایــن کمپیــن از روزهــای 
پایانــی ســال 1399 آغــاز شــد و تــا آخــر فروردیــن مــاه 1400 ادامــه یافــت. در نهایــت، در ایــن مــدت 
کوتــاه مجموعــا بیــش از 500 هــزار نصــب بــرای بازی‌هــای حاضــر بدســت آمــد کــه در نــوع خــود جالــب 
توجــه اســت. همچنیــن از طریــق تبلیغــات ویدئویــی و بنــری بازی‌هــای حاضــر در ایــن کمپین صدهــا میلیون 

بــار بــه چشــم کاربــر آمدنــد و معرفــی شــدند.
گــزارش حاضــر معطــوف بــه جزییــات آمــاری ایــن کمپیــن اســت کــه بــه همــت تیــم حرفــه‌ای دایــرک 

ــرد. ــرار گی ــت‌گذاران ق ــازان و سیاس ــتفاده بازی‌س ــورد اس ــده م ــد در آین ــه می‌توان ــده ک ــه ش تهی

سید محمدعلی سیدحسینی
معاون حمایت بنیاد ملی بازی‌های رایانه‌ای
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این پژوهش چگونه انجام شده است؟ 

ایــن گــزارش حاصــل از تجزیــه و تحلیــل مجموعــه داده‌هــای بدســت‌آمده از داشــبوردهای متریکــس 
و تپســل در طــول کمپیــن بازینــو در فروردیــن 1400 اســت. ایــن اطلاعــات بــه صــورت مجــزا بــرای 24 

بــازی مختلــف جمــع‌آوری، تجزیــه و تحلیــل و گــزارش شــده اســت.
ــرای تبلیــغ، بازی‌هــا در زمان‌هــای  ــه محدودیــت ترافیــک موجــود ب ــا توجــه ب در طــول ایــن کمپیــن، ب
ــا از روزی  ــا، اطلاعــات تنه ــد و در تمامــی بازی‌ه ــر کرده‌ان ــه تبلیغــات و جــذب کارب ــی شــروع ب متفاوت
کــه کمپیــن بــرای آن‌هــا شــروع بــه تبلیــغ کــرده اســت وجــود دارد. همچنیــن، تبلیــغ بــرای هــر بــازی بــا 
هــدف رســیدن بــه تعــداد نصــب مشــخص صــورت گرفتــه اســت. از ایــن رو بعضــی از شــاخص‌ها ماننــد 
تعــداد نصــب جدیــد در طــول کمپیــن لزومــا قابــل قیــاس در بیــن بازی‌هــا نیســت. همچنیــن اطلاعــات 
کمپیــن تنهــا تــا پایــان زمــان تبلیغــات بــرای بــازی در نظــر گرفتــه شــده اســت. بــا توجــه بــه نــکات 
گفتــه شــده، متوســط اعــام شــده بــرای هــر شــاخص، تنهــا در روزهایــی کــه کمپیــن تبیلغاتــی بــرای 

آن‌هــا فعــال بــوده محاســبه شــده اســت. 
ــه ضــروری اســت کــه  ــن نکت ــران ارگانیــک، ذکــر ای ــرای کارب ــه شــده ب ــه تعریــف گفت ــا توجــه ب ب
ــل  ــف شــده در پان ــذب تعری ــای ج ــر از کانال‌ه ــی غی ــق راه ــه از طری ــی ک ــزارش کاربران ــن گ در ای
متریکــس بــازی را نصــب کرده‌انــد بــه عنــوان کاربــران ارگانیــک در نظــر گرفتــه شــده‌اند. همچنیــن، 
متوســط شــاخص‌های اعــام شــده بــرای ایــن کاربــران نیــز تنهــا از روزی کــه پانــل مربوطــه شــروع 

بــه ضبــط اطلاعــات کــرده، محاســبه شــده اســت.

در پایان اشاره به نکات زیر ضروری است:

  بــا هــدف تســهیل قرائــت گــزارش، اعــداد تــا حــد امــکان بــدون اعشــار و در باقــی مــوارد تــا دو 
ــش داده شــده‌اند. ــم اعشــار گــرد و نمای رق

  تمامــی اطلاعــات بــا توجــه بــه اطلاعــات دریافتــی از تعــداد محــدودی از بازی‌هــا در دوره برگــزاری 
کمپیــن بــوده اســت، از ایــن‌رو نمی‌تــوان نتایــج را بــه بازی‌هــای دیگــر تعمیــم داد.

  بــه دلیــل عــدم ضبــط اطلاعــات مربــوط بــه نــرخ نگهداشــت در بــازی پرســاح، بــا توجــه بــه تعــداد 
ــا اســتفاده از  ــازی خــاص ب ــن ب ــرای ای ــرای مدل‌ســازی، شــاخص Onboarding ب ــا ب کــم داده‌ه

روش‌هــای آمــاری جانهــی شــده اســت.

ــر به‌طــور  ــازی برت ــا هــدف معرفــی ب ــو، ب ــه بازین ــر ب ــگاه عمیق‌ت   مــدل معرفــی شــده در بخــش ن
ــک  ــا در ی ــت بازی‌‌ه ــال موفقی ــورد احتم ــی در م ــی بخش ــر آگاه ــعی ب ــا س ــت و تنه ــوده اس ــی نب کل

کمپیــن شــده اســت.

محمدرضا ‌صیدی
سرپرست تجزیه ‌و ‌تحلیل‌ آماری
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چگونه این گزارش را مطالعه کنیم؟ 

ــر تعریــف  ــران ارگانیــک: کاربرانــی کــه نصــب آن‌هــا از طریــق هیــچ یــک از کانال‌هــای جــذب کارب کارب
شــده، صــورت نگرفتــه باشــد. لازم بــه ذکــر اســت کــه تنهــا در صورتــی کانــال جذب غیــر ارگانیک محســوب 
می‌شــود کــه بــرای آن ردیابــی )Tracker( در پانــل بــازی تعریــف شــده باشــد، در ایــن صــورت بــه عنــوان 
مثــال کاربرانــی کــه از طریــق تبلیغــات اینســتاگرامی بــه بازی افــزوده می‌شــوند کاربــر ارگانیک در نظــر گرفته 

شــده‌اند زیــرا بــرای آن‌هــا ردیابــی تعریــف نشــده اســت.

کاربران کمپین: کاربرانی که در طول کمپین بازینو یعنی در فروردین 1400 به بازی اضافه شده‌اند.

متوسط نصب روزانه: به متوسط تعداد نصبی که یک بازی در یک روز دریافت کرده است گفته می‌شود.

مجمــوع نصــب: بــه مجمــوع تعــداد نصبــی کــه یــک بــازی در دوره زمانــی برگــزاری دریافــت کــرده 
ــود. ــه می‌ش ــت گفت اس

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه: متوسط تعداد کاربران روزانه‌ای که فعال هستند و بازی می‌کنند. 

متوســط طــول هــر دســت بــازی بــه دقیقــه: متوســط میــزان زمــان صــرف شــده در هــر بــار ورود کاربــر 
بــه برنامــک تــا خــروج از آن را می‌گوینــد.

متوســط تعــداد دســت بــازی بــرای یــک کاربــر فعــال روزانــه: در ایــن گــزارش منظــور از تعــداد »دســت«، هــر 
نوبــت بــازی نیســت؛ بلکــه منظــور متوســط تعــداد دفعاتــی کــه یــک کاربــر وارد برنامــک شــده اســت. 

مجموع تعداد دســت بازی شــده: به مجموع تعداد دفعاتی که کاربران  وارد برنامک شــده‌اند. 

متوســط زمــان صــرف شــده در روز بــه دقیقــه: از لحظــه‌ای کــه کاربــر وارد فضــای بــازی شــود، زمــان 
ــران  ــی کــه مجمــوع کارب ــه متوســط زمان ــان صــرف شــده می‌شــمارد. ب ــوان مدت‌زم سپری‌شــده را به‌عن

ــود.  ــه می‌ش ــد گفت ــرف کرده‌ان ــازی ص ــه در ب ــورت روزان به‌ص

مجمــوع مدت‌زمــان صــرف شــده بــه دقیقــه: بــه مجمــوع زمانــی کــه به‌طورکلــی کاربــران در بــازی 
ــود.  ــه می‌ش ــد گفت ــرف کرده‌ان ص

متوســط تعــداد کلیــک در روز: بــه متوســط تعــداد کلیــک بــر آگهی‌هــای پخش‌شــده در یــک روز در 
کانــال متریکــس گفتــه می‌شــود.

CPI: به میزان هزینه به ازای هر نصب گفته می‌شود. 

CTR: به میزان نرخ کلیک بر تبلیغ نمایش داده‌شده از طریق کانال تپسل گفته می‌شود.

CVR: به میزان نرخ تبدیل کلیک بر نصب گفته می‌شود.
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نمودار پراکندگی جغرافیایی کاربران کمپین با IP داخلی

مجمــوع تعــداد 
دســت بــازی شــده

مجمـــوع مدت‌زمــان 
صــرف شــده بــه دقیقه

مجموع تعداد کلیک

متوسط CTR بازی‌ها

CVR کل کمپین

متوسط CPI بازی‌ها

% 0  33

% 3  20

5597308

8641595

134562098

در یک نگاه

مجموع نصب

4317

بالاترین متوسط زمان صرف شده در روز
46839

CVR بالاترین
%0  84

CTR بالاترین
% 14  03

بالاترین متوسط کاربر فعال روزانه
3836

بالاترین متوسط تعداد دست بازی برای یک کاربر
 7  34

بالاترین متوسط تعداد کلیک در روز
468480

CPI کمترین
2907

بالاترین متوسط نصب روزانه
1156

بالاترین متوسط طول دست بازی به دقیقه
 12  72

بالاترین تعداد دست بازی شده در روز
27011

لرانسایفارمالفبابامنچیکوراز جنگل

لرانراز جنگلمنچیکوالفباباکات آف

اردبیل

کهگیلویه و بویر احمد

زنجان

ایلام خراسان جنوبی

قم

لرستان اصفهان

گلستان

چهارمحال و بختاری

سمنان

آذربایجان شرقی

خراسان رضوی

کردستان

مازندران

گیلان

قزوین

سیستان و 
بلوچستان

آذربایجان غربی

خراسان شمالی

مرکزی

همدان

بوشهر

خوزستان

فارس

کرمانشاه

هرمزگان

یزد

%0 51

% 8 04

% 3  33

کرمان

% 1  32

% 1  56
% 7  87

% 7  24
%0  45
%0  29
%0  73

% 1  80

% 1  60%0  88

% 2  79
%0  55

%0  57
%0  92

% 1  76

% 1  42

% 2  25

% 1  13

%0 88

% 0  22

%0  47

%0  68

%0 54

% 3  29
% 7  65

% 1  32

97  34 %تهران
95  2 %البرز

برترین‌ها

شاخص‌ها در طول کمپین
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نسخه اندروید کاربران کمپینبرند دستگاه‌های کاربران کمپین

اپراتور سیم‌کارت‌های کاربران کمپین و نحوه اتصالشان به اینترنت

ــور  ــودار منظ ــن نم در ای
آفلایــنك اربرانــي  از 
هســتندك ــه بــازي را 
دانلــودك ــرده امــا موقــع 
ــد. نصــب آفلایــن بوده‌ان

% 5 
% 3 

% 6  % 2 

% 39 

% 33  نامشخص

آفلاین

دیتای موبایل 25 %

وای‌فای 37 %

سایر
نامشخص

% 50 

سایر

% 66 

% 12 

% 4 
% 4 

% 2 

% 5 
% 3 
% 1 
% 1 

نسخه 9 2 %

سایر

% 15 

% 8 

% 6 

نسخه 11 
نسخه 6 

نسخه 4.4.2

نسخه 5.1.1

نسخه 7

نسخه 8.0.0

نسخه 8.1.0

نسخه 6.0.1

% 5 
% 3 
% 3 
% 3 
% 7 

% 5 

% 36 
نسخه 10

% 9 

در یک نگاه
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مقدار به دست
آمده در کمپین

مقدار ارگانیک
در دوره کمپین

متوسط نصب روزانه

متوسط تعداد دست بازی برای یک کاربر فعال روزانه

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

متوسط زمان صرف شده در روز به دقیقه

مجموع نصب

مجموع تعداد دست بازی شده

متوسط تعداد دست بازی شده در روز

متوسط طول هر دست بازی به دقیقه

مجموع مدت‌زمان صرف شده به دقیقه

متوسط تعداد کلیک در روز

CPI

CTR

CVR

256

7926

588

2431

75375

4181

129618

61311

% 3 20

1099

34071

3083

-

شناسنامه بازی‌های کمپین 
ــازی  ــدی عملکــرد ب ــه  شــاخص‌های کلی ــه شــده اســت و در ادام ــه ارائ ــورد مطالع ــازی م ــاه از ب ــی کوت ــدا یــک معرف ــن قســمت ابت در ای
به‌صــورت جداگانــه در یــک جــدول شــرح و برخــی از شــاخص‌ها به‌صــورت نمــودار تحلیلــی روزانــه  مــورد بررســی قــرار گرفتــه اســت.

بازی ارباب جنگ یک بازی آنلاین در سبک اکشن است که بازیکن در 
طول بازی باید کنترل اردوگاه مخروبه را به عهده بگیرد و با ساخت و 
پیشرفت اردوگاه، منابع موردنیاز برای خرید تانک و تیرهای مناسب را 

فراهم کند تا بتواند با دیگر افراد به‌صورت آنلاین مبارزه و برای اردوگاه 
افتخار کسب کند. این بازی توسط شرکت پردیس سرگرمی پیله توسعه 

داده و در تاریخ 1397/10/08 منتشر شده است.

ارباب جنگ

3300

% 0 42

 431

 740

13015

403490

20807

645047

 424

 6 83

-

-

-
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ارباب جنگ

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

4500
4000
3500
3000
2500
2000
1500
1000
500
0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

تعداد نصب‌های جدید

ارگانیک

کمپین

2500

2000

1500

1000

500

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط طول هر دست به دقیقه

ارگانیک

کمپین

10

9

8

7

6

5

4

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط نرخ نگهداشت
%100

%90
%80
%70
%60
%50
%40
%30
%20
%10

%0
3 روز 1 روز7 روز 2 روز4 روز5 روز 6 روز

کاربران 
ارگانیک

کاربران 
کمپین
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ارباب جنگ

مجموع مدت زمان صرف شده در روز به دقیقه

ارگانیک

کمپین

30000

25000

20000

15000

10000

5000

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط تعداد دست بازی شده توسط یک کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

8

7

6

5

4

3

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

ارگانیک

کمپین

18000
16000
14000
12000
10000
8000
6000
4000
2000

0

تعداد دست بازی‌شده در روز
روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
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بازی الفبابا یک بازی در سبک بازی‌های کلمات و 
دانستنی‌ها است که با حرکت انگشتان دست برای 
ساختن کلمات مختلف کاربران را درگیر می‌کند. 
در این بازی شخصیت الفبابا کاربران را راهنمایی 

می‌کند تا جداول تکمیل شوند. این بازی توسط 
شرکت بارانا گیمز 2 توسعه داده شده است و در 
تاریخ 1398/01/21  برای اولین بار منتشر شد. 

الفبابا

مقدار به دست
آمده در کمپین

مقدار ارگانیک
در دوره کمپین

متوسط نصب روزانه

متوسط تعداد دست بازی برای یک کاربر فعال روزانه

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

متوسط زمان صرف شده در روز به دقیقه

مجموع نصب

مجموع تعداد دست بازی شده

متوسط تعداد دست بازی شده در روز

متوسط طول هر دست بازی به دقیقه

مجموع مدت‌زمان صرف شده به دقیقه

متوسط تعداد کلیک در روز

CPI

CTR

CVR

828

24827

3595

27011

810340

20971

629141

161981

% 1  73

287

8905

1391

-

3015

% 0  51

 5 77

11672

361859

7766

7463689

 8 39

 5 58

-

-

-

 7 34
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الفبابا

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

7000

6000

5000

4000

3000

2000

1000

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

تعداد نصب‌های جدید

ارگانیک

کمپین

4000
3500
3000
2500
2000
1500
1000
500
0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط طول هر دست به دقیقه

ارگانیک

کمپین

7

6

5

4

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط نرخ نگهداشت

3 روز 1 روز7 روز 2 روز4 روز5 روز 6 روز

%100
%90
%80
%70
%60
%50
%40
%30
%20
%10

%0

کاربران
ارگانیک

کاربران 
کمپین
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الفبابا

تعداد دست بازی‌شده در روز

ارگانیک

کمپین

60000

50000

40000

30000

20000

10000

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط تعداد دست بازی شده توسط یک کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

11
10
9
8
7
6
5
4
3

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

مجموع مدت زمان صرف شده در روز به دقیقه

ارگانیک

کمپین

40000
35000
30000
25000
20000
15000
10000
5000

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
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بزن بهادر یک بازی آنلاین در سبک استراتژی است 
که بازیکنان در این بازی بر اساس داستانی که در 

مورد پس گرفتن محله قدیمی تعریف شده است به 
جنگ تن‌به‌تن می‌روند تا محله قدیمی را پس بگیرند. 

این بازی شامل رقابت‌های آنلاین چندنفره است و 
بازیکنان می‌توانند با چیدن قهرمانان مختلف قدرت 
خود را برای مبارزه آزمون کنند. بازی بزن بهادر در 

تاریخ  1398/10/08 توسط شرکت تتراپازل منتشر 
شده است. 

مقدار به دست
آمده در کمپین

مقدار ارگانیک
در دوره کمپین

متوسط نصب روزانه

متوسط تعداد دست بازی برای یک کاربر فعال روزانه

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

متوسط زمان صرف شده در روز به دقیقه

مجموع نصب

مجموع تعداد دست بازی شده

متوسط تعداد دست بازی شده در روز

متوسط طول هر دست بازی به دقیقه

مجموع مدت‌زمان صرف شده به دقیقه

متوسط تعداد کلیک در روز

CPI

CTR

CVR

858

26600

3138

13715

425185

30350

940856

320268

% 1 53

931

28872

6234

-

6651

% 0 27

 4  52

 966

30066

932067

58934

1826974

 4 81

 9 46

-

-

-

بزن بهادر
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بزن بهادر

ارگانیک

کمپین

تعداد نصب‌های جدید
3500

3000

2500

2000

1500

1000

500

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

9000
8000
7000
6000
5000
4000
3000
2000
1000

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط طول هر دست به دقیقه

ارگانیک

کمپین

12
11
10
9
8
7
6
5
4

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط نرخ نگهداشت

3 روز 1 روز7 روز 2 روز4 روز5 روز 6 روز

%100
%90
% 80
% 70
%60

% 50
% 40
% 30
%20
%10

%0

کاربران 
ارگانیک

کاربران 
کمپین
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بزن بهادر

ارگانیک

کمپین

40000
35000
30000
25000
20000
15000
10000
5000

0

تعداد دست بازی‌شده در روز
روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط تعداد دست بازی شده توسط یک کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

11
10
9
8
7
6
5
4
3

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

مجموع مدت زمان صرف شده در روز به دقیقه

ارگانیک

کمپین

90000
80000
70000
60000
50000
40000
30000
20000
10000

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
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بازی پرسلاح )شوتر اول‌شخص( یک 
بازی در سبک اکشن است. در این بازی 

دشمنان از قسمت‌های مختلف حمله 
می‌کنند و بازیکنان باید از سنگر دفاع 

کنند. در این بازی امکاناتی مانند تعویض 
اسلحه وجود دارد. این بازی در تاریخ 
1397/05/04 توسط شرکت ناطور 

گیمز منتشر شده است. 

پرسلاح
)شوتر اول شخص(

مقدار به دست
آمده در کمپین

مقدار ارگانیک
در دوره کمپین

متوسط نصب روزانه

متوسط تعداد دست بازی برای یک کاربر فعال روزانه

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

متوسط زمان صرف شده در روز به دقیقه

مجموع نصب

مجموع تعداد دست بازی شده

متوسط تعداد دست بازی شده در روز

متوسط طول هر دست بازی به دقیقه

مجموع مدت‌زمان صرف شده به دقیقه

متوسط تعداد کلیک در روز

CPI

CTR

CVR

728

21099

1261

4819

139763

3806

110366

336602

% 2  03

489

15163

1290

-

3281

% 0 22

 3 23

5202

161257

4471

138630

 4 06

 3 51

-

-

-

 4 14
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پرسلاح

تعداد نصب‌های جدید

ارگانیک

کمپین

4000
3500
3000
2500
2000
1500
1000
500
0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

ارگانیک

کمپین

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه
6000

5000

4000

3000

2000

1000

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

ارگانیک

کمپین

متوسط طول هر دست به دقیقه
5

4

3

2

1

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
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پر سلاح

مجموع مدت زمان صرف شده در روز به دقیقه

ارگانیک

کمپین

16000
14000
12000
10000
8000
6000
4000
2000

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط تعداد دست بازی شده توسط یک کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

7

6

5

4

3

2

1

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

تعداد دست بازی‌شده در روز

ارگانیک

کمپین

18000
16000
14000
12000
10000
8000
6000
4000
2000

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
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بازی پیربابا یک بازی مدیریت منابع غذایی در 
سبک تفننی است که بازیکنان در جایگاه یک 
موکب‌دار باید با استفاده از سرعت و عملکرد 

مناسب و انتخاب درست، به زائران و عزاداران 
خدمت‌دهی کنند. این بازی توسط شرکت استودیو 
مارس در تاریخ 1398/06/03 منتشر شده است.

مقدار به دست
آمده در کمپین

مقدار ارگانیک
در دوره کمپین

متوسط نصب روزانه

متوسط تعداد دست بازی برای یک کاربر فعال روزانه

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

متوسط زمان صرف شده در روز به دقیقه

مجموع نصب

مجموع تعداد دست بازی شده

متوسط تعداد دست بازی شده در روز

متوسط طول هر دست بازی به دقیقه

مجموع مدت‌زمان صرف شده به دقیقه

متوسط تعداد کلیک در روز

CPI

CTR

CVR

553

17094

1438

4794

144934

8492

255528

311706

% 3 34

672

20845

1783

-

5122

% 0 18

 347

 621

5927

18373

10645

330001

 3 35

 5 99

-

-

-

پیربابا
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پیربابا

ارگانیک

کمپین

تعداد نصب‌های جدید
1600
1400
1200
1000
800
600
400
200
0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

4000
3500
3000
2500
2000
1500
1000
500
0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط طول هر دست به دقیقه

ارگانیک

کمپین

8
7
6
5
4
3
2
1
0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط نرخ نگهداشت

3 روز 1 روز7 روز 2 روز4 روز5 روز 6 روز

%100
%90
% 80
% 70
%60

% 50
% 40
% 30
%20
%10

%0

کاربران 
ارگانیک

کاربران 
کمپین
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پیربابا

ارگانیک

کمپین

14000

12000

10000

8000

6000

4000

2000

0

تعداد دست بازی‌شده در روز

مجموع مدت زمان صرف شده در روز به دقیقه

ارگانیک

کمپین

25000

20000

15000

10000

5000

0

متوسط تعداد دست بازی شده توسط یک کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

10
9
8
7
6
5
4
3
2
1
0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
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بازی تاس و تخت یک بازی آنلاین فکری در سبک 
تفننی است. در این بازی امکان رقابت با دوستان 

وجود دارد و قوانین بازی از بازی یاتزی گرفته شده 
است. بازیکنان باید با استفاده از عناصر هوش و 

شانس سعی ‌کنند تا در هر نوبت که تاسی ریخته 
می‌شود بهترین‌ها را نگه دارند و در خانه مناسب 

جای دهند. این بازی درتاریخ 1399/05/01 
توسط شرکت پائیزان منتشر شده است. 

تاس و تخت

مقدار به دست
آمده در کمپین

مقدار ارگانیک
در دوره کمپین

متوسط نصب روزانه

متوسط تعداد دست بازی برای یک کاربر فعال روزانه

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

متوسط زمان صرف شده در روز به دقیقه

مجموع نصب

مجموع تعداد دست بازی شده

متوسط تعداد دست بازی شده در روز

متوسط طول هر دست بازی به دقیقه

مجموع مدت‌زمان صرف شده به دقیقه

متوسط تعداد کلیک در روز

CPI

CTR

CVR

755

23428

1414

6759

209518

9132

283104

156696

% 1  87

548

16979

2133

-

3814

% 0 48

 6 57

16294

505142

15104

468230

 7 65

 7 11

-

-

-

 5 13
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تاس و تخت

تعداد نصب‌های جدید

ارگانیک

کمپین

2500

2000

1500

1000

500

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

4000
3500
3000
2500
2000
1500
1000
500
0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط طول هر دست به دقیقه

ارگانیک

کمپین

9
8
7
6
5
4
3
2
1
0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط نرخ نگهداشت

3 روز 1 روز7 روز 2 روز4 روز5 روز 6 روز

%100
%90
%80
%70
%60
%50
%40
%30
%20
%10

%0

کاربران
ارگانیک

کاربران 
کمپین
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تاس و تخت

تعداد دست بازی‌شده در روز

ارگانیک

کمپین

20000
18000
16000
14000
12000
10000
8000
6000
4000
2000

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط تعداد دست بازی شده توسط یک کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

10
9
8
7
6
5
4
3
2
1
0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

مجموع مدت زمان صرف شده در روز به دقیقه

ارگانیک

کمپین

25000

20000

15000

10000

5000

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
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بازی جدول‌سرا یک بازی در سبک کلمات 
و دانستنی‌ها است که در آن بازیکنان 

می‌توانند جدول حل کنند و تجربه رقابت 
آنلاین با دیگر بازیکنان داشته باشند. این 

بازی توسط شرکت سرگرمی‌سازان در 
تاریخ 1397/11/13 منتشر شده است. 

مقدار به دست
آمده در کمپین

مقدار ارگانیک
در دوره کمپین

متوسط نصب روزانه

متوسط تعداد دست بازی برای یک کاربر فعال روزانه

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

متوسط زمان صرف شده در روز به دقیقه

مجموع نصب

مجموع تعداد دست بازی شده

متوسط تعداد دست بازی شده در روز

متوسط طول هر دست بازی به دقیقه

مجموع مدت‌زمان صرف شده به دقیقه

متوسط تعداد کلیک در روز

CPI

CTR

CVR

947

23669

2839

16117

402973

17286

432151

177351

% 0 77

278

7495

871

-

3679

% 0  53

 5  65

 607

4892

132093

5879

158720

 5 49

 6 57

-

-

-

جدول‌سرا
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جدول سرا

ارگانیک

کمپین

تعداد نصب‌های جدید
3000

2500

2000

1500

1000

500

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

5000
4500
4000
3500
3000
2500
2000
1500
1000
500
0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط طول هر دست به دقیقه

ارگانیک

کمپین

8

7

6

5

4

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط نرخ نگهداشت

3 روز 1 روز7 روز 2 روز4 روز5 روز 6 روز

%100
%90
% 80
% 70
%60

% 50
% 40
% 30
%20
%10

%0

کاربران 
ارگانیک

کاربران 
کمپین
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جدول سرا

ارگانیک

کمپین

30000

25000

20000

15000

10000

5000

0

تعداد دست بازی‌شده در روز
روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط تعداد دست بازی شده توسط یک کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

8

7

6

5

4

3

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

مجموع مدت زمان صرف شده در روز به دقیقه

ارگانیک

کمپین

30000

25000

20000

15000

10000

5000

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
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جورندگان یک بازی جورکردنی در 
سبک تفننی است. در این بازی آنلاین 

بازیکنان می‌توانند با یکدیگر برای 
جورکردن مهره‌ها به رقابت بپردازند. این 
بازی توسط شرکت رابین گیمز در تاریخ 

1399/11/01 منتشر شده است. 

جورندگان

مقدار به دست
آمده در کمپین

مقدار ارگانیک
در دوره کمپین

متوسط نصب روزانه

متوسط تعداد دست بازی برای یک کاربر فعال روزانه

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

متوسط زمان صرف شده در روز به دقیقه

مجموع نصب

مجموع تعداد دست بازی شده

متوسط تعداد دست بازی شده در روز

متوسط طول هر دست بازی به دقیقه

مجموع مدت‌زمان صرف شده به دقیقه

متوسط تعداد کلیک در روز

CPI

CTR

CVR

438

8338

439

1299

40260

3619

68766

209847

% 2  15

132

4084

192

-

3299

% 0 18

 4 42

433

13735

495

475485

 2 31

 2 58

-

-

-

 3 11
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جورندگان

متوسط نرخ نگهداشت

3 روز 1 روز7 روز 2 روز4 روز5 روز 6 روز

کاربران
ارگانیک

کاربران 
کمپین

%100
%90
%80
%70
%60
%50
%40
%30
%20
%10

%0

تعداد نصب‌های جدید

ارگانیک

کمپین

2500

2000

1500

1000

500

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

3000

2500

2000

1500

1000

500

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط طول هر دست به دقیقه

ارگانیک

کمپین

8
7
6
5
4
3
2
1
0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
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جورندگان

ارگانیک

کمپین

تعداد دست بازی‌شده در روز
8000
7000
6000
5000
4000
3000
2000
1000

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

ارگانیک

کمپین

5

4

3

2

1

0

متوسط تعداد دست بازی شده توسط یک کاربر فعال روزانه

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

ارگانیک

کمپین

مجموع مدت زمان صرف شده در روز به دقیقه
12000

10000

8000

6000

4000

2000

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
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دبرناشــو یک بازی آنلاین در سبک تفننی 
اســت که بر اساس ایده بازی سنتی دبرنا 

توسعه داده شده است. در این بازی 
لیگ‌های مختلفی برای رقابت وجود دارد 

و بازیکنان می‌توانند در رقابت‌های آنلاین 
مختلف شــرکت کنند. این بازی در تاریخ 

1399/07/02 توسط شرکت نردبان اندیشه 
فردا منتشر شده است. 

دبرناشو

مقدار به دست
آمده در کمپین

مقدار ارگانیک
در دوره کمپین

متوسط نصب روزانه

متوسط تعداد دست بازی برای یک کاربر فعال روزانه

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

متوسط زمان صرف شده در روز به دقیقه

مجموع نصب

مجموع تعداد دست بازی شده

متوسط تعداد دست بازی شده در روز

متوسط طول هر دست بازی به دقیقه

مجموع مدت‌زمان صرف شده به دقیقه

متوسط تعداد کلیک در روز

CPI

CTR

CVR

588

18224

1989

7572

234745

14345

444680

174528

% 3 46

431

13355

1189

-

4881

% 0 34

 3  82

 735

4494

139321

7608

235833

 3 83

 6 48

-

-

-



33 سال‌نو،‌بازیِ‌نو

دبرناشو

متوسط نرخ نگهداشت

کاربران 
ارگانیک

کاربران 
کمپین

3 روز 1 روز7 روز 2 روز4 روز5 روز 6 روز

%100
%90
% 80
% 70
%60

% 50
% 40
% 30
%20
%10

%0

ارگانیک

کمپین

تعداد نصب‌های جدید
2000

1500

1000

500

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

4000
3500
3000
2500
2000
1500
1000
500
0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط طول هر دست به دقیقه

ارگانیک

کمپین

11

10

9

8

7

6

5

4

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
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دبرناشو

ارگانیک

کمپین

16000
14000
12000
10000
8000
6000
4000
2000

0

تعداد دست بازی‌شده در روز
روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط تعداد دست بازی شده توسط یک کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

6

5

4

3

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

مجموع مدت زمان صرف شده در روز به دقیقه

ارگانیک

کمپین

30000

25000

20000

15000

10000

5000

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31



35 سال‌نو،‌بازیِ‌نو

بازی راز جنگل یک بازی در سبک تفننی 
است که از بازی رومیزی راز جنگل برای 
توسعه آن الهام گرفته شده است. در این 
بازی امکان رقابت 6 و 4 و 2 نفره وجود 

دارد. این بازی توسط شرکت Pixelf در 
تاریخ 1399/10/02 منتشر شده است. 

راز جنگل

مقدار به دست
آمده در کمپین

مقدار ارگانیک
در دوره کمپین

متوسط نصب روزانه

متوسط تعداد دست بازی برای یک کاربر فعال روزانه

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

متوسط زمان صرف شده در روز به دقیقه

مجموع نصب

مجموع تعداد دست بازی شده

متوسط تعداد دست بازی شده در روز

متوسط طول هر دست بازی به دقیقه

مجموع مدت‌زمان صرف شده به دقیقه

متوسط تعداد کلیک در روز

CPI

CTR

CVR

1156

35836

3488

12060

373861

32779

1016136

204089

% 6 16

521

16165

1449

-

3596

% 0  84

 9 17

4898

151828

11294

350127

 3 35

 7 82

-

-

-

 3 41
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راز جنگل

متوسط نرخ نگهداشت

کاربران 
ارگانیک

کاربران 
کمپین

%100
%90
%80
%70
%60
%50
%40
%30
%20
%10

%0
3 روز 1 روز7 روز 2 روز4 روز5 روز 6 روز

تعداد نصب‌های جدید

ارگانیک

کمپین

4500
4000
3500
3000
2500
2000
1500
1000
500
0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

8000
7000
6000
5000
4000
3000
2000
1000

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط طول هر دست به دقیقه

ارگانیک

کمپین

14
13
12
11
10
9
8
7
6
5
4

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
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راز جنگل

تعداد دست بازی‌شده در روز

ارگانیک

کمپین

30000

25000

20000

15000

10000

5000

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

ارگانیک

کمپین

5

4

3

متوسط تعداد دست بازی شده توسط یک کاربر فعال روزانه

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

مجموع مدت زمان صرف شده در روز به دقیقه

ارگانیک

کمپین

70000

60000

50000

40000

30000

20000

10000

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
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سایفارم یک بازی مزرعه‌داری فضایی در سبک شبیه‌سازی است. در این بازی 
بازیکن مدیر یک ایستگاه فضایی به نام سایفارم است و محصولات زمینی را تولید 

و به سراسر فضا صادر می‌کند. موجودات فضایی به محصولات بازیکنان احتیاج 
دارند و آن‌ها محصولات را خریداری می‌کنند و  با استفاده از آن‌ها حیوانات 
زمینی را در سیاره خود پرورش می‌دهند. بازیکنان می‌توانند در راه گسترش 

حیات زمین در فضا با سایر بازیکنان دوست شوند، با‌ آن‌ها گروه تشکیل دهند و 
همکاری، چت و رقابت داشته باشند. داستان بازی در سال 2470 میلادی اتفاق 

می‌افتد. زمانی که زمین دچار یک خشک‌سالی بزرگ می‌شود و انسان‌ها با هدف 
نجات حیات زمین سازمانی به نام سایفارم را تشکیل می‌دهند. این بازی توسط 

شرکت تاد در تاریخ 1398/11/03 منتشر شده است. 

سایفارم

مقدار به دست
آمده در کمپین

مقدار ارگانیک
در دوره کمپین

متوسط نصب روزانه

متوسط تعداد دست بازی برای یک کاربر فعال روزانه

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

متوسط زمان صرف شده در روز به دقیقه

مجموع نصب

مجموع تعداد دست بازی شده

متوسط تعداد دست بازی شده در روز

متوسط طول هر دست بازی به دقیقه

مجموع مدت‌زمان صرف شده به دقیقه

متوسط تعداد کلیک در روز

CPI

CTR

CVR

768

23818

1311

6247

193657

5856

181542

468480

% 1  86

709

21982

1810

-

6717

% 0 16

 5  45

 514

12489

387171

9623

298312

 7 15

 5 35

-

-

-

سایفارم
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سایفارم

متوسط نرخ نگهداشت

کاربران 
ارگانیک

کاربران 
کمپین

3 روز 1 روز7 روز 2 روز4 روز5 روز 6 روز

%100
%90
% 80
% 70
%60

% 50
% 40
% 30
%20
%10

%0

ارگانیک

کمپین

تعداد نصب‌های جدید
3500

3000

2500

2000

1500

1000

500

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

5000
4500
4000
3500
3000
2500
2000
1500
1000
500
0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط طول هر دست به دقیقه

ارگانیک

کمپین

9
8
7
6
5
4
3
2
1
0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31



سایفارم
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ارگانیک

کمپین

20000
18000
16000
14000
12000
10000
8000
6000
4000
2000

0

تعداد دست بازی‌شده در روز
روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط تعداد دست بازی شده توسط یک کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

12
11
10
9
8
7
6
5
4
3

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

مجموع مدت زمان صرف شده در روز به دقیقه

ارگانیک

کمپین

20000
18000
16000
14000
12000
10000
8000
6000
4000
2000

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31



سایکل سو یک بازی در سبک تفننی است. داستان بازی 
ازاین‌قرار است که موجودات آزمایشی یکی از آزمایشگاه‌های 

مرموز تصمیم به فرار گرفتند؛ ولی یکی از دوستان آ‌ن‌ها به یک 
جای دیگر منتقل شده است و آن‌ها برای پیدا کردن دوستشان 

مجبور هستند مکان‌های مختلف جزیره را بگردند. در حین 
جستجو برای پیدا کردن دوست گمشده، در بازی اتفاقات عجیب 

و مختلفی رقم می‌خورد و بازیکن باید این اتفاقات را برای 
 Wispo پیشرفت در بازی رد کند. این بازی توسط شرکت

games در تاریخ 1399/11/10 منتشر شده است. 

سایکل سو

مقدار به دست
آمده در کمپین

مقدار ارگانیک
در دوره کمپین

متوسط نصب روزانه

متوسط تعداد دست بازی برای یک کاربر فعال روزانه

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

متوسط زمان صرف شده در روز به دقیقه

مجموع نصب

مجموع تعداد دست بازی شده

متوسط تعداد دست بازی شده در روز

متوسط طول هر دست بازی به دقیقه

مجموع مدت‌زمان صرف شده به دقیقه

متوسط تعداد کلیک در روز

CPI

CTR

CVR

203

5290

275

525

13675

350

9107

121233

% 5 49

152

4268

226

-

3433

% 0  17

 1 60

510

14284

436

12973

 2  59

 2  59

-

-

-

 2 20
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سایکل سو

سال‌نو،‌بازیِ‌نو42

متوسط نرخ نگهداشت

3 روز 1 روز7 روز 2 روز4 روز5 روز 6 روز

کاربران 
ارگانیک

کاربران 
کمپین

%100
%90
%80
%70
%60
%50
%40
%30
%20
%10

%0

تعداد نصب‌های جدید

ارگانیک

کمپین

1200

1000

800

600

400

200

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

1400

1200

1000

800

600

400

200

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط طول هر دست به دقیقه

ارگانیک

کمپین

15
14
13
12
11
10
9
8
7
6
5
4
3
2
1
0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31



سایکل سو
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تعداد دست بازی‌شده در روز

ارگانیک

کمپین

2500

2000

1500

1000

500

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

ارگانیک

کمپین

4

3

2

1

0

متوسط تعداد دست بازی شده توسط یک کاربر فعال روزانه

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

مجموع مدت زمان صرف شده در روز به دقیقه

ارگانیک

کمپین

1600
1400
1200
1000
800
600
400
200
0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31



سال‌نو،‌بازیِ‌نو44

بازی سرزمین دندان‌ها یک بازی در سبک استراتژی 
است. داستان بازی مربوط به سرزمین پاک و زیبای 
دندان‌ها است که در یک صبح عادی موجوداتی با 

شکافتن چند جای آسمان به شهر حمله کردند. بازیکنان 
در این بازی در نقش نگهبانان شهر هستند و به سمت 

موجودات حمله می‌کنند و با اولین رودررویی مبارزه 
شروع می‌شود. این بازی توسط شرکت بازی‌سازی 

بیکران در تاریخ 1399/03/17 منتشر شده است. 

سرزمین دندان‌ها

مقدار به دست
آمده در کمپین

مقدار ارگانیک
در دوره کمپین

متوسط نصب روزانه

متوسط تعداد دست بازی برای یک کاربر فعال روزانه

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

متوسط زمان صرف شده در روز به دقیقه

مجموع نصب

مجموع تعداد دست بازی شده

متوسط تعداد دست بازی شده در روز

متوسط طول هر دست بازی به دقیقه

مجموع مدت‌زمان صرف شده به دقیقه

متوسط تعداد کلیک در روز

CPI

CTR

CVR

1039

19735

2440

8420

168395

16508

313664

297200

% 0  33

1161

25534

2025

-

4392

% 0 33

 3  32

 6  62

7092

219840

13139

407317

 3 56

 4 09

-

-

-
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سرزمین دندان‌ها

متوسط نرخ نگهداشت

کاربران 
ارگانیک

کاربران 
کمپین

3 روز 1 روز7 روز 2 روز4 روز5 روز 6 روز

%100
%90
% 80
% 70
%60

% 50
% 40
% 30
%20
%10

%0

ارگانیک

کمپین

تعداد نصب‌های جدید
4000
3500
3000
2500
2000
1500
1000
500
0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

7000

6000

5000

4000

3000

2000

1000

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط طول هر دست به دقیقه

ارگانیک

کمپین

12

10

8

6

4

2

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31



سال‌نو،‌بازیِ‌نو46

سرزمین دندان‌ها

ارگانیک

کمپین

25000

20000

15000

10000

5000

0

تعداد دست بازی‌شده در روز
روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط تعداد دست بازی شده توسط یک کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

9
7
6
5
4
3
2
1
0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

مجموع مدت زمان صرف شده در روز به دقیقه

ارگانیک

کمپین

45000
40000
35000
30000
25000
20000
15000
10000
5000

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
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بازی سرضرب: فوتبال آنلاین یک بازی در سبک 
امتیازی است. در این بازی در هر مرحله باید توپ را 
با تپ کردن به دروازه رساند و توپ‌های جدید آزاد 

کرد و از قابلیت‌هایی به اسم شگرد برای عبور از مراحل 
استفاده کرد. این بازی در تاریخ 1398/09/17 توسط 

شرکت میدوپیا منتشر شده است.

سرضرب:
فوتبال آنلاین

مقدار به دست
آمده در کمپین

مقدار ارگانیک
در دوره کمپین

متوسط نصب روزانه

متوسط تعداد دست بازی برای یک کاربر فعال روزانه

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

متوسط زمان صرف شده در روز به دقیقه

مجموع نصب

مجموع تعداد دست بازی شده

متوسط تعداد دست بازی شده در روز

متوسط طول هر دست بازی به دقیقه

مجموع مدت‌زمان صرف شده به دقیقه

متوسط تعداد کلیک در روز

CPI

CTR

CVR

489

15148

1762

8759

271530

7428

230271

202747

% 0 44

548

17003

2948

-

7225

% 0  24

 4 35

16040

497231

13127

406943

 5 45

 4 46

-

-

-

 5 31



سر ضرب
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متوسط نرخ نگهداشت

3 روز 1 روز7 روز 2 روز4 روز5 روز 6 روز

کاربران 
ارگانیک

کاربران 
کمپین

%100
%90
%80
%70
%60
%50
%40
%30
%20
%10

%0

تعداد نصب‌های جدید

ارگانیک

کمپین

1600
1400
1200
1000
800
600
400
200
0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

4500
4000
3500
3000
2500
2000
1500
1000
500
0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط طول هر دست به دقیقه

ارگانیک

کمپین

9
8
7
6
5
4
3
2
1
0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31



سر ضرب
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تعداد دست بازی‌شده در روز

ارگانیک

کمپین

25000

20000

15000

10000

5000

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

ارگانیک

کمپین

9

8

7

6

5

4

3

متوسط تعداد دست بازی شده توسط یک کاربر فعال روزانه

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

مجموع مدت زمان صرف شده در روز به دقیقه

ارگانیک

کمپین

18000
16000
14000
12000
10000
8000
6000
4000
2000

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31



بازی سکه‌پزی یک بازی در سبک شبیه‌سازی است. بازیکنان 
باید سکه‌هایی که روی زمین جلوی اجاق است را به جلو هول 

دهند تا درنهایت به گودال جلوی زمین بیافتند. هدف در این بازی 
انداختن خوردنی‌های مختلف درون گودال جلوی زمین و کامل 

کردن کلکسیون خوراکی‌هاست و  باید مراقب بود که خوراکی‌ها 
و سکه‌ها در گودال‌های کنار زمین نیافتند. قدرت‌های ویژه مختلفی 

هم در بازی وجود دارند که بازیکنان می‌توانند با استفاده از آن‌ها 
خوراکی‌ها را زودتر به گودال جلویی بیندازند. این بازی در تاریخ 

1399/11/21 توسط شرکت اسید گرین گیمز منتشر شده است. 

سکه‌پزی

مقدار به دست
آمده در کمپین

مقدار ارگانیک
در دوره کمپین

متوسط نصب روزانه

متوسط تعداد دست بازی برای یک کاربر فعال روزانه

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

متوسط زمان صرف شده در روز به دقیقه

مجموع نصب

مجموع تعداد دست بازی شده

متوسط تعداد دست بازی شده در روز

متوسط طول هر دست بازی به دقیقه

مجموع مدت‌زمان صرف شده به دقیقه

متوسط تعداد کلیک در روز

CPI

CTR

CVR

251

7535

435

1281

38416

1557

46720

192334

% 9  59

178

5507

250

-

4332

% 0 13

 3  29

 4 61

663

19306

467

14465

 2 79

 2 54

-

-

-
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سکه پزی

ارگانیک

کمپین

تعداد نصب‌های جدید
1200

1000

800

600

400

200

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

1400

1200

1000

800

600

400

200

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط طول هر دست به دقیقه

ارگانیک

کمپین

8
7
6
5
4
3
2
1
0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط نرخ نگهداشت

3 روز 1 روز7 روز 2 روز4 روز5 روز 6 روز

%100
%90
% 80
% 70
%60

% 50
% 40
% 30
%20
%10

%0

کاربران 
ارگانیک

کاربران 
کمپین



سکه پزی

سال‌نو،‌بازیِ‌نو52

ارگانیک

کمپین

4000
3500
3000
2500
2000
1500
1000
500
0

تعداد دست بازی‌شده در روز
روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط تعداد دست بازی شده توسط یک کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

6

5

4

3

2

1

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

مجموع مدت زمان صرف شده در روز به دقیقه

ارگانیک

کمپین

4000
3500
3000
2500
2000
1500
1000
500
0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31



بازی سنگ کاغذ قیچی یک بازی در سبک 
تفننی است که از بازی سنتی سنگ کاغذ قیچی 

برای توسعه ایده گرفته است. در این بازی 
امکان رقابت و چت وجود دارد و از طریق 

ایجاد امکانات مختلف سعی شده است برای 
بازیکنان جذابیت داشته باشد. این بازی در 

تاریخ 1399/10/30 توسط شرکت رایموند 
گیمز منتشر شده است. 

سنگ کاغذ قیچی

مقدار به دست
آمده در کمپین

مقدار ارگانیک
در دوره کمپین

متوسط نصب روزانه

متوسط تعداد دست بازی برای یک کاربر فعال روزانه

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

متوسط زمان صرف شده در روز به دقیقه

مجموع نصب

مجموع تعداد دست بازی شده

متوسط تعداد دست بازی شده در روز

متوسط طول هر دست بازی به دقیقه

مجموع مدت‌زمان صرف شده به دقیقه

متوسط تعداد کلیک در روز

CPI

CTR

CVR

384

8063

676

1854

40797

1921

42262

164351

% 1 38

100

3086

164

-

4653

% 0  35

 3 14

415

12856

418

12955

 2 40

 2 06

-

-

-

 2 64
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سنگ کاغذ قیچی
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تعداد نصب‌های جدید

ارگانیک

کمپین

2500

2000

1500

1000

500

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

3000

2500

2000

1500

1000

500

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط طول هر دست به دقیقه

ارگانیک

کمپین

5

4

3

2

1

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط نرخ نگهداشت

3 روز 1 روز7 روز 2 روز4 روز5 روز 6 روز

%100
%90
%80
%70
%60
%50
%40
%30
%20
%10

%0

کاربران 
ارگانیک

کاربران 
کمپین



سنگ کاغذ قیچی
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ارگانیک

کمپین

8000
7000
6000
5000
4000
3000
2000
1000

0

مجموع مدت زمان صرف شده در روز به دقیقه

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

ارگانیک

کمپین

4

3

2

1

0

متوسط تعداد دست بازی شده توسط یک کاربر فعال روزانه

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

تعداد دست بازی‌شده در روز

ارگانیک

کمپین

8000
7000
6000
5000
4000
3000
2000
1000

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31



سال‌نو،‌بازیِ‌نو56

بازی شوترلند یک بازی در سبک تفننی است که در 
آن بازیکنان باید از یک سری قلعه دفاع کنند. دشمنان 

از یک نقطه شروع به حرکت می‌کنند و بازیکن باید 
با گذاشتن یک سری ساختمان‌های دفاعی که در این 

بازی شخصیت‌ها هستند اجازه ندهد تا دشمنان به 
خط پایانی برسند. این بازی در تاریخ 1399/09/30 

توسط شرکت ای من گیمز منتشر شده است. 

شوترلند

مقدار به دست
آمده در کمپین

مقدار ارگانیک
در دوره کمپین

متوسط نصب روزانه

متوسط تعداد دست بازی برای یک کاربر فعال روزانه

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

متوسط زمان صرف شده در روز به دقیقه

مجموع نصب

مجموع تعداد دست بازی شده

متوسط تعداد دست بازی شده در روز

متوسط طول هر دست بازی به دقیقه

مجموع مدت‌زمان صرف شده به دقیقه

متوسط تعداد کلیک در روز

CPI

CTR

CVR

316

9167

622

1707

49493

3618

104910

194634

% 6  24

247

7669

625

-

4065

% 0 16

 3 

 6 64

2148

66585

4979

154341

 3 57

 8 39

-

-

-
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شوترلند

ارگانیک

کمپین

تعداد نصب‌های جدید
2500

2000

1500

1000

500

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

3500

3000

2500

2000

1500

1000

500

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط طول هر دست به دقیقه

ارگانیک

کمپین

12
11
10
9
8
7
6
5
4

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط نرخ نگهداشت

3 روز 1 روز7 روز 2 روز4 روز5 روز 6 روز

%100
%90
% 80
% 70
%60

% 50
% 40
% 30
%20
%10

%0

کاربران 
ارگانیک

کاربران 
کمپین
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شوترلند

ارگانیک

کمپین

10000
9000
8000
7000
6000
5000
4000
3000
2000
1000

0

تعداد دست بازی‌شده در روز
روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط تعداد دست بازی شده توسط یک کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

6

5

4

3

2

1

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

مجموع مدت زمان صرف شده در روز به دقیقه

ارگانیک

کمپین

20000
18000
16000
14000
12000
10000
8000
6000
4000
2000

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31



59سال‌نو،‌بازیِ‌نو

فوتبال استارز یک بازی چندنفره 
آنلاین در سبک ورزشی است که در 

آن بازیکنان می‌توانند تیم‌های خود را 
انتخاب کنند و وارد رقابت‌های فصلی و 

... مختلف شوند. این بازی توسط شرکت 
درفش کاویانی در تاریخ 1399/09/18 

منتشر شده است. 

فوتبال استارز

مقدار به دست
آمده در کمپین

مقدار ارگانیک
در دوره کمپین

متوسط نصب روزانه

متوسط تعداد دست بازی برای یک کاربر فعال روزانه

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

متوسط زمان صرف شده در روز به دقیقه

مجموع نصب

مجموع تعداد دست بازی شده

متوسط تعداد دست بازی شده در روز

متوسط طول هر دست بازی به دقیقه

مجموع مدت‌زمان صرف شده به دقیقه

متوسط تعداد کلیک در روز

CPI

CTR

CVR

312

8730

824

2770

77568

7950

222600

39610

% 0 75

564

16927

1008

-

3288

% 0  79

 9 65

2776

86055

6657

206357

 2 75

 6 61

-

-

-

 3 46
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فوتبال استارز

تعداد نصب‌های جدید

ارگانیک

کمپین

2500

2000

1500

1000

500

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

3000

2500

2000

1500

1000

500

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط طول هر دست به دقیقه

ارگانیک

کمپین

15
14
13
12
11
10
9
8
7
6
5
4

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط نرخ نگهداشت

3 روز 1 روز7 روز 2 روز4 روز5 روز 6 روز

%100
%90
%80
%70
%60
%50
%40
%30
%20
%10

%0

کاربران 
ارگانیک

کاربران 
کمپین
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فوتبال استارز

تعداد دست بازی‌شده در روز

ارگانیک

کمپین

9000
8000
7000
6000
5000
4000
3000
2000
1000

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

ارگانیک

کمپین

7

6

5

4

3

متوسط تعداد دست بازی شده توسط یک کاربر فعال روزانه

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

مجموع مدت زمان صرف شده در روز به دقیقه

ارگانیک

کمپین

25000

20000

15000

10000

5000

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31



بازی فوتبالیستارز: فوتبال آنلاین ایرانیان یک بازی 
در سبک ورزشی است که در آن بازیکنان با 

چیدن مهره‌های مختلف در زمین فوتبال به رقابت 
می‌پردازند. در این بازی گزارش‌های مختلف 
ورزشی وجود دارد و از طریق امکانات تعاملی 

مانند چت و... بازیکنان به رقابت می‌پردازند. این 
بازی توسط شرکت بانی کو استودیو در تاریخ 

1397/02/01 منتشر شده است. 

فوتبالیستارز:
فوتبال آنلاین ایرانیان

مقدار به دست
آمده در کمپین

مقدار ارگانیک
در دوره کمپین

متوسط نصب روزانه

متوسط تعداد دست بازی برای یک کاربر فعال روزانه

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

متوسط زمان صرف شده در روز به دقیقه

مجموع نصب

مجموع تعداد دست بازی شده

متوسط تعداد دست بازی شده در روز

متوسط طول هر دست بازی به دقیقه

مجموع مدت‌زمان صرف شده به دقیقه

متوسط تعداد کلیک در روز

CPI

CTR

CVR

820

24607

2195

12347

370400

15538

466134

186957

% 0  70

780

24180

4114

-

3336

% 0 44

 6 77

23169

718242

34696

1075578

 5 63

 8 46

-

-

-

 5 53

سال‌نو،‌بازیِ‌نو62



63 سال‌نو،‌بازیِ‌نو

فوتبالیستارز

متوسط نرخ نگهداشت

3 روز 1 روز7 روز 2 روز4 روز5 روز 6 روز

%100
%90
% 80
% 70
%60

% 50
% 40
% 30
%20
%10

%0

کاربران 
ارگانیک

کاربران 
کمپین

ارگانیک

کمپین

تعداد نصب‌های جدید
2000

1500

1000

500

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط طول هر دست به دقیقه

ارگانیک

کمپین

10
9
8
7
6
5
4
3
2
1
0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

5000
4500
4000
3500
3000
2500
2000
1500
1000
500
0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
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فوتبالیستارز
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ارگانیک

کمپین

30000

25000

20000

15000

10000

5000

0

تعداد دست بازی‌شده در روز
روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط تعداد دست بازی شده توسط یک کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

7

6

5

4

3

2

1

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

مجموع مدت زمان صرف شده در روز به دقیقه

ارگانیک

کمپین

40000
35000
30000
25000
20000
15000
10000
5000

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31



قصه‌های قرآنی یک بازی در سبک آموزش است. این بازی با 
30 داستان جذاب و تعاملی قرآن کریم و 90 مینی‌گیم و ۱۲ 

بازی قرآنی درون برنامه و به شیوه بازی قصه‌های تعاملی-
ماجرایی به 15 زبان زنده دنیا، همراه با بازی‌های تعاملی، جایزه 

و اتفاقات درون داستانی، در قالب کتاب مصور انیمیشنی تولید 
شده است. این محصول در استودیو بازی‌سازی و سرگرمی‌های 

ایرانی اسلامی »مهاد« با هدف آشنایی کودکان 5 تا 8 سال و 
خانواده‌ها با داستان‌های قرآن کریم و پیامبران الهی و مفاهیم 
و تعالیم اسلامی به کودکان با زبانی شیوا و با تعامل کودک با 
اجزای داستان، در تاریخ 1398/06/10 منتشر شده است. 

قصه‌های قرآنی

مقدار به دست
آمده در کمپین

مقدار ارگانیک
در دوره کمپین

متوسط نصب روزانه

متوسط تعداد دست بازی برای یک کاربر فعال روزانه

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

متوسط زمان صرف شده در روز به دقیقه

مجموع نصب

مجموع تعداد دست بازی شده

متوسط تعداد دست بازی شده در روز

متوسط طول هر دست بازی به دقیقه

مجموع مدت‌زمان صرف شده به دقیقه

متوسط تعداد کلیک در روز

CPI

CTR

CVR

692

18697

1379

4043

109153

4247

114682

233370

% 0  64

387

12011

804

-

7722

% 0  30

 2 97

2363

73253

2618

81171

 2 97

 3 20

-

-

-

 2 97
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قصه‌های قرآنی

متوسط طول هر دست به دقیقه

ارگانیک

کمپین

5

4

3

2

1

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

3000

2500

2000

1500

1000

500

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

تعداد نصب‌های جدید

ارگانیک

کمپین

1800
1600
1400
1200
1000
800
600
400
200
0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط نرخ نگهداشت

3 روز 1 روز7 روز 2 روز4 روز5 روز 6 روز

%100
%90
%80
%70
%60
%50
%40
%30
%20
%10

%0

کاربران 
ارگانیک

کاربران 
کمپین
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قصه‌های قرآنی

تعداد دست بازی‌شده در روز

ارگانیک

کمپین

9000
8000
7000
6000
5000
4000
3000
2000
1000

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

ارگانیک

کمپین

4

3

2

1

0

متوسط تعداد دست بازی شده توسط یک کاربر فعال روزانه

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

مجموع مدت زمان صرف شده در روز به دقیقه

ارگانیک

کمپین

9000
8000
7000
6000
5000
4000
3000
2000
1000

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31



بازی قهوه‌چی یک بازی در سبک امتیازی 
است که در آن بازیکنان باید مترادف و متضاد 

بازی‌ها را حدس بزنند و بعد از حدس کلمه 
باید با سرعت عمل و تمرکز،  نعلبکی‌ها را 

دورتادور سینی، جوری که به هم برخورد نکنند 
بچینند تا آماده سِرو شود. این بازی توسط 

شرکت توت گیمز در تاریخ 01/ 1399/04 
منتشر شده است. 

قهوه‌چی

مقدار به دست
آمده در کمپین

مقدار ارگانیک
در دوره کمپین

متوسط نصب روزانه

متوسط تعداد دست بازی برای یک کاربر فعال روزانه

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

متوسط زمان صرف شده در روز به دقیقه

مجموع نصب

مجموع تعداد دست بازی شده

متوسط تعداد دست بازی شده در روز

متوسط طول هر دست بازی به دقیقه

مجموع مدت‌زمان صرف شده به دقیقه

متوسط تعداد کلیک در روز

CPI

CTR

CVR

871

26123

2314

7126

213788

9970

299111

179989

% 1  20

306

9490

833

-

4108

% 0 48

 4 21

2567

79579

3554

110174

 3 07

 4 23

-

-

-

 2 98
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قهوه چی
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ارگانیک

کمپین

تعداد نصب‌های جدید
2500

2000

1500

1000

500

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط نرخ نگهداشت

3 روز 1 روز7 روز 2 روز4 روز5 روز 6 روز

%100
%90
% 80
% 70
%60

% 50
% 40
% 30
%20
%10

%0

کاربران 
ارگانیک

کاربران 
کمپین

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

4000
3500
3000
2500
2000
1500
1000
500
0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

ارگانیک

کمپین

متوسط طول هر دست به دقیقه
6

5

4

3

2

1

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
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قهوه چی

ارگانیک

کمپین

14000

12000

10000

8000

6000

4000

2000

0

تعداد دست بازی‌شده در روز
روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط تعداد دست بازی شده توسط یک کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

4

3

2

1

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

مجموع مدت زمان صرف شده در روز به دقیقه

ارگانیک

کمپین

16000
14000
12000
10000
8000
6000
4000
2000

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
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Open-( بازی کات آف یک بازی آنلاین رانندگی جهان باز
World( در سبک رانندگی است. در این سبک بازیکن می‌تواند 

آزادانه در شهر رانندگی و از قسمت‌های مختلف دیدن کند 
و در موارد دلخواه وارد رقابت و مسابقات بازی شود. همچنین 

در بخش داستانی مسابقات برای تبدیل شدن به بهترین راننده 
هر منطقه می‌توان با شکست دادن حریفان به مسابقه نهایی با 

بهترین راننده رسید و عنوان کسب کرد. این بازی توسط شرکت 
گیم لاجیک در تاریخ 1398/07/13 منتشر شده است. 

کات آف

مقدار به دست
آمده در کمپین

مقدار ارگانیک
در دوره کمپین

متوسط نصب روزانه

متوسط تعداد دست بازی برای یک کاربر فعال روزانه

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

متوسط زمان صرف شده در روز به دقیقه

مجموع نصب

مجموع تعداد دست بازی شده

متوسط تعداد دست بازی شده در روز

متوسط طول هر دست بازی به دقیقه

مجموع مدت‌زمان صرف شده به دقیقه

متوسط تعداد کلیک در روز

CPI

CTR

CVR

990

30698

3836

21127

654945

28403

880509

146333

% 2  60

2841

88100

14228

-

3392

% 0  67

 7 15

80521

2496176

123879

3840278

 5 65

 8 70

-

-

-

 5 34



کات آف
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متوسط نرخ نگهداشت

3 روز 1 روز7 روز 2 روز4 روز5 روز 6 روز

%100
%90
%80
%70
%60
%50
%40
%30
%20
%10

%0

کاربران 
ارگانیک

کاربران 
کمپین

تعداد نصب‌های جدید

ارگانیک

کمپین

4500
4000
3500
3000
2500
2000
1500
1000
500
0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

18000
16000
14000
12000
10000
8000
6000
4000
2000

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط طول هر دست به دقیقه

ارگانیک

کمپین

10

9

8

7

6

5

4

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31



کات آف
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ارگانیک

کمپین

160000
140000
120000
100000
80000
60000
40000
20000

0

مجموع مدت زمان صرف شده در روز به دقیقه

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

ارگانیک

کمپین

7

6

5

4

3

متوسط تعداد دست بازی شده توسط یک کاربر فعال روزانه

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

تعداد دست بازی‌شده در روز

ارگانیک

کمپین

100000
90000
80000
70000
60000
50000
40000
30000
20000
10000

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31



بازی لران: ماجراجویی در رؤیا،  یک 
بازی در سبک معمایی است که در رؤیا 
اتفاق می‌افتد و بازیکن باید با استفاده از 

قوانین  مختلف مسیر درست را ایجاد کند. 
برای گرفتن راهنمایی بازیکنان می‌توانند 

گل‌های ارغوان را جمع‌آوری کنند. این بازی 
توسط شرکت بازی‌سازی آنباند در تاریخ 

1399/11/27 منتشر شده است. 

لران:
ماجراجویی در رؤیا

مقدار به دست
آمده در کمپین

مقدار ارگانیک
در دوره کمپین

متوسط نصب روزانه

متوسط تعداد دست بازی برای یک کاربر فعال روزانه

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

متوسط زمان صرف شده در روز به دقیقه

مجموع نصب

مجموع تعداد دست بازی شده

متوسط تعداد دست بازی شده در روز

متوسط طول هر دست بازی به دقیقه

مجموع مدت‌زمان صرف شده به دقیقه

متوسط تعداد کلیک در روز

CPI

CTR

CVR

245

7337

326

632

18949

475

14250

129482

% 14  03

197

6110

294

-

2907

% 0 19

 1 99

637

19743

582

18030

 2 20

 2 20

-

-

-

 2 17
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3 روز 1 روز7 روز 2 روز4 روز5 روز 6 روز

%100
%90
% 80
% 70
%60

% 50
% 40
% 30
%20
%10

%0

متوسط نرخ نگهداشت

کاربران 
ارگانیک

کاربران 
کمپین

ارگانیک

کمپین

تعداد نصب‌های جدید
1400

1200

1000

800

600

400

200

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

1800
1600
1400
1200
1000
800
600
400
200
0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط طول هر دست به دقیقه

ارگانیک

کمپین

6

5

4

3

2

1

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
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ارگانیک

کمپین

3000

2500

2000

1500

1000

500

0

تعداد دست بازی‌شده در روز
روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط تعداد دست بازی شده توسط یک کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

4

3

2

1

0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

مجموع مدت زمان صرف شده در روز به دقیقه

ارگانیک

کمپین

2000
1800
1600
1400
1200
1000
800
600
400
200
0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز
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منچیکو یک بازی آنلاین در سبک تفننی و 
برگرفته از ایده بازی سنتی منچ است. در این 

بازی منچ 6 نفره و بازی تیمی دوبه‌دو )4 نفره( 
و سه‌به‌سه )6 نفره( ایجاد شده است و بازیکنان 
با استفاده از امکانات تعاملی بازی مانند ارسال 
جملات، ایموجی،  هدیه و... می‌توانند رقابت را 

تجربه کنند. این بازی توسط شرکت نوآگیمز در 
تاریخ 1398/11/30 منتشر شده است. 

منچیکو

مقدار به دست
آمده در کمپین

مقدار ارگانیک
در دوره کمپین

متوسط نصب روزانه

متوسط تعداد دست بازی برای یک کاربر فعال روزانه

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

متوسط زمان صرف شده در روز به دقیقه

مجموع نصب

مجموع تعداد دست بازی شده

متوسط تعداد دست بازی شده در روز

متوسط طول هر دست بازی به دقیقه

مجموع مدت‌زمان صرف شده به دقیقه

متوسط تعداد کلیک در روز

CPI

CTR

CVR

881

26437

3543

17319

519588

46839

1405486

146211

% 5 39

735

22783

2726

-

3400

% 0  60

 1272

15762

488634

34073

1022203

 5 96

 11  94

-

-

-

 4 74
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منچیکو
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متوسط نرخ نگهداشت

3 روز 4 روز5 روز7 روز 1 روز6 روز 2 روز
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کاربران 
ارگانیک

کاربران 
کمپین

تعداد نصب‌های جدید

ارگانیک

کمپین
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط تعداد کاربر فعال روزانه

ارگانیک

کمپین

8000
7000
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0

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

متوسط طول هر دست به دقیقه

ارگانیک

کمپین

17
16
15
14
13
12
11
10
9
8
7
6
5
4

روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز روز
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ارگانیک

کمپین

6000000

5000000

4000000

3000000

2000000

1000000

0

مجموع مدت زمان صرف شده در روز به دقیقه
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ارگانیک

کمپین

9

8
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4

3

متوسط تعداد دست بازی شده توسط یک کاربر فعال روزانه
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تعداد دست بازی‌شده در روز

ارگانیک

کمپین
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نگاهی عمیق‌تر به بازینو 

بــا توجــه بــه ایــن موضــوع کــه در بعضــی از ژانرهــا تنهــا یــک بــازی در کمپیــن شــرکت داده شــده اســت، طبیعتــا میانگیــن 
شــاخص‌های گــزارش شــده بــرای آن ژانــر، برابــر بــا مقــدار عــددی آن بــازی اســت. همانطــور کــه گفتــه شــد، نتایــج ذکــر 
شــده در ایــن گــزارش تنهــا باهــدف بررســی شــرایط کمپیــن تنظیــم شــده و بــا توجــه بــه تعــداد کــم بازی‌هــای شــرکت داده 

شــده در کمپیــن، ایــن اعــداد و ارقــام قابــل تعمیــم در مقیــاس بزرگتــر نیســتند.

CTR بر اساس شاخصCVR بر اساس شاخصCPI بر اساس شاخص رتبه
لران

سکه پزی
شوترلند

راز جنگل
چرخه اره
منچیکو
دبرناشو
پیربابا

ارباب جنگ
کات آف
جورندگان

پرسلاح
تاس و تخت

سایفارم
الفبابا

بزن بهادر
سنگ کاغذ قیچی

قهوه چی
جدول سرا

فوتبال استارز
فوتبالیستارز

قصه‌های قرآنی
سرضرب

سرزمین دندان‌ها

راز جنگل
فوتبال استارز

کات آف
منچیکو

جدول سرا
الفبابا

قهوه چی
تاس و تخت
فوتبالیستارز
ارباب جنگ

سنگ کاغذ قیچی
دبرناشو

سرزمین دندان‌ها
قصه‌های قرآنی

بزن بهادر
سرضرب
پرسلاح

لران
جورندگان

پیربابا
چرخه اره
سایفارم
شوترلند

سکه پزی

لران
الفبابا

پرسلاح
فوتبال استارز
جورندگان

ارباب جنگ
فوتبالیستارز
کات آف
منچیکو

چرخه اره
راز جنگل
جدول سرا

تاس و تخت
شوترلند
قهوه چی
سکه پزی

سرزمین دندان‌ها
سنگ کاغذ قیچی

دبرناشو
پیربابا

بزن بهادر
سایفارم
سرضرب

قصه‌های قرآنی

1
2
3
4
5
6
7
8
9

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24

قصه‌های قرآنی

ارباب جنگ
پرسلاح

بزن بهادر
سرزمین دندان‌ها

فوتبال استارز
فوتبالیستارز

جدول سرا
الفبابا

سرضربکات آف
قهوه چی

سایفارملران
سکه پزی

پیربابا
تاس و تخت
جورندگان
چرخه اره
دبرناشو

راز جنگل
سنگ کاغذ قیچی

شوترلند
منچیکو

امتیازیورزشیاستراتژیاکشن
کلمات و 
رانندگیدانستنی‌ها شبیه‌سازی تفننیمعماییآموزشی

برترین‌های کمپین به تفکیک بازی‌ها
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نگاهی عمیق‌تر به بازینو 

همانطــور کــه از نمودارهــای مقایســه‌ای کمپیــن و ارگانیــک بــرای متوســط نصــب روزانــه و تعــداد کاربــران فعــال روزانــه در بخــش 
شناســنامه بازی‌هــا مشــخص بــود، افزایــش نصــب روزانــه و افزایــش تعــداد کاربــران در بخــش کمپیــن، ســبب رونــد افزایشــی در بخش 
ارگانیــک نیــز می‌شــود. بــه عبــارت دیگــر، کمپیــن به‌طــور محســوس ســبب جــذب کاربــران بیشــتر در بخــش ارگانیــک شــده اســت.

1
2
3
4
5
6
7
8
9

10

CTR بر اساس شاخصCVR بر اساس شاخصCPI بر اساس شاخص رتبه

رانندگی
ورزشی
کلمات

تفننی
امتیازی

اکشن
استراتژی

آموزش
معمایی

شبیه سازی

معمایی
شبیه سازی

تفننی
اکشن

رانندگی
کلمات

استراتژی
امتیازی
ورزشی
آموزش

% 0 68
% 0 61
% 0 52
% 0 37
% 0 36
% 0 32
% 0 30
% 0 30
% 0 19
% 0 15

     % 14 03
% 5 73
% 3 94
% 2 62
% 2 60
% 1 25
% 0 93
% 0  82
% 0 72
% 0 64

معمایی
اکشن

ورزشی
کلمات

رانندگی
تفننی

استراتژی
شبیه‌سازی

امتیازی
آموزش

2907
3291
3312
3347
3392
4029
5521
5524
5667
7722

استراتژی
اکشن

امتیازی
آموزش
تفننی

رانندگی
شبیه‌سازی

کلمات
معمایی
ورزشی

2789
925

2038
1379
1543
3836
873

3217
326

1510

949
492
680
692
586
990
510
888
245
566

4130
2187
1891
804

1165
14228
1030
1131
294

2561

1046
794
427
387
393

2841
444
283
197
672

متوسط نصب روزانه متوسط تعداد کاربر فعال روزانه ژانر

کمپین

ارگانیک

برترین‌های کمپین به تفکیک ژانرها

شاخص‌های تعداد کاربران فعال روزانه و متوسط نصب روزانه کمپین به تفکیک ژانر

شاخص‌های تعداد کاربران فعال روزانه و متوسط نصب روزانه کمپین به تفکیک بازی‌های حاضر در 
بخش اصلی و تازه‌واردها

شاخص‌های تعداد کاربران فعال روزانه و متوسط نصب روزانه کمپین به تفکیک بازه زمانی انتشار بازی
ــده از  ــپری ش ــان س ــدت زم م
ــازار ــه ب ــار در کاف ــان انتش زم

کمتر از یک سال
بین یک تا دو سال
بیشتر از دو سال

ــب  ــط نص متوس
روزانــه

متوســط تعــداد کاربــر 
CTRفعــال روزانــه CPICVR

1164
2356
2096

760
4070
2150

3852
5578
3322

% 4 76
% 2 02
% 1 69

% 0 37
% 0 34
% 0 42

502
784
716

307
998
587

بخش اصلی
بخش تازه وارد

ــب  ــط نص متوس
روزانــه

متوســط تعــداد کاربــر 
CTRفعــال روزانــه CPICVR

2190
886

2966
526

4627
3697

% 2
% 6

% 0 39
% 0 35

754
413

763
261



نگاهی عمیق‌تر به بازینو 

متغیرهــای کمکــی معنــادار در ایــن مــدل، CTR، CVR، ژانرهــا و تعــداد روزهــای ســپری شــده از انتشــار بــازی در کافــه بــازار هســتند. بــر 
طبــق مــدل تعریــف شــده، بــا افزایــش CVR و CTR، احتمــال موفقیــت بــازی )رســیدن بــه CPI کمتــر( افزایــش می‌یابــد. تاثیــر متغیر کمکی 
تعــداد روزهــای سپری‌شــده از تاریــخ انتشــار نیــز نشــان‌دهنده‌ی ایــن حقیقــت اســت کــه بازی‌هــای جدیدتــر احتمــل موفقیــت بیشــتری در 
ــه مراتــب ســخت‌تر  ــر ب ــد و ایــن ممکــن اســت ناشــی از ایــن حقیقــت شــود کــه بازی‌هــای قدیمی‌ت ــر دارن ــا بازی‌هــای قدیمی‌ت مقایســه ب
کاربــر جدیــد جــذب می‌کننــد زیــرا حجــم عظیمــی از کاربــران را قبــ اگرفته‌انــد. امــا کاربــران معمــولا بــه دنیــال نصــب بازی‌هــای جدیدتــر 

هســتند. ترتیــب ژانرهــا بــا بیشــترین میــزان تاثیــر در موفقیــت نیــز بــا توجــه بــه ایــن مدل‌ســازی در جــدول زیــر آمــاده اســت.

متغیرهــای کمکــی معنــادار در مــدل شــامل متوســط تعــداد کاربــران فعــال روزانــه ارگانیــک،، تعــداد روزهــای ســپری شــده از زمان انتشــار بــازی در 
کافــه بــازار، بخــش شــرکت داده شــده )رقابــت داده شــده در بخــش اصلــی یــا تازه‌واردهــا( و ژانــر اســت. در ایــن میــان، متغیــر تعــداد کاربــران فعــال 
ارگانیــک و مــدت زمــان سپری‌شــده از انتشــار تقریبــا بی‌تاثیــر بــوده امــا نتایــج نشــان‌دهنده ایــن حقیقــت اســت کــه احتمــال موفقیــت بازی‌هــای 
بخــش اصلــی در مقایســه بــا بازی‌هــای تــازه‌وارد بیشــتر اســت. ترتیــب ژانرهــا با بیشــترین میزان تاثیــر در موفقیــت نیــز در جــدول زیر آماده اســت.

یکــی از مســائل مهــم بــرای برگزار‌کننــدگان کمپیــن، بررســی ایــن موضــوع اســت کــه چــه بازی‌هایــی می‌تواننــد عملکــرد بهتــری در طــول 
کمپیــن داشــته باشــند. بررســی آمــاری و مدل‌ســازی بــا دقــت مناســب نیازمنــد مجموعــه داده کافــی اســت، در ایــن گــزارش بــا توجــه بــه 
محدودیت‌هــای موجــود و داده در دســترس تــاش شــده اســت تــا بــا کمــک مــدل رگرســیون لوجســتیک ترتیبــی، عوامــل موثــر بــر موفقیــت 
یــک بــازی در کمپیــن بررســی شــود. هرچنــد تعریــف موفقیــت یــک بــازی را می‌تــوان از منظرهــای متعــددی بررســی کــرد، در مدل‌ســازی 
انجــام شــده عامــل موفقیــت، میــزان موفقیــت بــازی در آماده‌ســازی بازیکنــان بــرای بــازی )Onboarding( کــه حاصــل تقســیم نــرخ 

نگهداشــت روز اول بــه روز ســوم اســت بــه صــورت رتبــه‌ای تعریــف شــده اســت. ایــن تقســیم بنــدی بــه صــورت زیــر اســت:

موثرترین ژانرها

یکــی دیگــر  عوامــل موفقیــت یــک بــازی در طــول یــک کمپیــن را می‌تــوان مقــدار CPI بدســت آمــده دانســت. در مدل‌ســازی بررســی 
شــده، متغیــر هــدف یعنــی مقــدار CPI در ســه دســته بــه صــورت زیــر تعریــف شــده اســت. طبیعتــا در ایــن دســته‌بندی هرچقــدر 

مقــدار CPI کمتــر باشــد بــازی موفق‌تــر خواهــد بــود.

موثرترین ژانرها

استراتژیاکشن امتیازیورزشی کلمات و 
دانستنی‌ها

آموزشیشبیه‌سازیرانندگی تفننیمعمایی

12345678910

نحوه تقسیم بر اساس 
Onboarding

سطح موفقیت
0 درصد بیش از 6

زیاد

0 درصد کمتر از 4

کممتوسط

نحوه تقسیم بر 
CPI اساس

سطح موفقیت
کمتر از 4000 تومان

زیاد

بیش از 5000 تومان بین 4000 تا 5000 تومان

کممتوسط

0 درصد 0 و 6 بین 4

1345678910

تفننی

2

امتیازیورزشی آموزشی کلمات و 
دانستنی‌ها

رانندگیاکشن استراتژیمعمایی شبیه‌سازی
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رو به ‌جلو 

شقایق کلی
سرپرست تحقیقات کاربردی

کمپین‌هــای تبلیغاتــی در ســال‌های اخیــر نقــش بســیار مهمــی در ارتقــا جایــگاه بازی‌هــای موبایلــی ایــران داشــته‌اند کــه 
تاثیــرات مثبــت ایــن فعالیت‌هــای تبلیغاتــی اثبــات شــده و اکنــون بخشــی مهــم از توســعه بازی‌هــای دیجیتــال در بســیاری 

ــتند. ــازی هس ــتودیو‌های بازی‌س اس
کمپیــن بازینــو رویــدادی در راســتای کمــک بــه ارتقــا بازی‌هایــی بــود کــه در مراحــل اولیــه رشــد قــرار داشــتند. آنچــه 
ــع  ــه توزی ــه ب ــا توج ــا ب ــن بازی‌ه ــه ای ــت ک ــن اس ــود ای ــده می‌ش ــن دی ــن کمپی ــای ای ــی داده‌ه ــی و بررس ــه از ردیاب ک
عادلانــه‌ای کــه بــرای جــذب کاربــران بــرای هــر بــازی تقســیم شــده بــود توانســتند میزانــی از کاربــر را بــرای هــر بــازی 
بــه صــورت تقریبــا مســاوی داشــته باشــند کــه ایــن جــذب کاربــر از طریــق کمپیــن تــا حــدود زیــادی بــر نصــب ارگانیک 
ایــن بازی‌هــا نیــز تاثیــر گذاشــته و در نهایــت میــزان نصبــی کــه از ایــن کمپیــن عایــد بازی‌هــای مختلــف شــده بــه عــدد 
نســبتا خوبــی رســیده اســت؛ گرچــه بایــد در نظــر داشــت کــه ایــن میــزان نصــب بــرای انــواع بازی‌هــا در ژانرهــای متفاوت 
اهمیــت مختلفــی دارد. بــرای مثــال بازی‌هــای ســبک اســتراتژیک دارای CPI بالاتــری نســبت بــه ســایر ژانرها هســتند و در 
نتیجــه میــزان نصبــی کــه در ایــن کمپیــن بــه دســت آوردنــد ارزش مــادی بالاتری برایشــان داشــته اســت؛ زیــرا در صورتی 

کــه ایــن مــدل از بازی‌هــا کمپیــن مســتقل داشــتند بایــد هزینــه بیشــتری صــرف می‌کردنــد.
همچنیــن شــرکت در چنیــن رویــدادی کــه انــواع مختلفــی از بازی‌هــای تولیــد داخــل را در کنــار یکدیگــر قــرار می‌دهــد 
می‌توانــد عملکــرد آن‌هــا را در دســته‌بندی‌های مختلــف از حیــث ژانــر، زمــان انتشــار و... نشــان دهــد و ایــن خــود باعــث 

آگاهــی و بینــش نســبت بــه بــازار داخلــی اســت.
 ایــن کمپیــن همچنیــن بــرای برخــی از تیم‌هــا جنبه‌هایــی از حیــث آمــوزش و تجربــه مدیریــت یــک کمپیــن تبلیغاتــی را 

داشــت کــه بــه نوبــه‌ خــود باعــث توانمنــدی آن‌‌هــا در مدیریــت کمپین‌هــای آینــده خودشــان می‌شــود.
کمپین‌هــای تبلیغاتــی بــه عنــوان عامــل ایجــاد هم‌افزایــی در کنــار ســایر عوامــل موفقیــت یــک بازی عمــل می‌کننــد و مهم 
اســت زمانــی کــه یــک بــازی آمــاده انتشــار و جــذب کاربــر اســت حداقــل کیفیت‌هــای لازم را از حیــث نگهــداری و جذب 
کاربــر داشــته باشــد. گرچــه بــرای بازی‌هــای جدیــد در مرحلــه ســافت‌لانچ ایــن قضیــه آزمــودن و گرفتــن بازخــورد بــرای 
ارتقــا بــازی لازم اســت؛ امــا بایــد توجــه داشــت کــه حتــی در ایــن مرحلــه نیــز اســتانداردهایی وجــود دارد کــه عــدم توجه 
بــه آن ممکــن اســت بــرای همیشــه باعــث خامــوش شــدن بــازی شــود؛ از ایــن رو بایــد تشــخیص دهیــم کــه یــک کمپیــن 

چــه زمانــی می‌توانــد بــرای بــازی نتیجــه مثبت داشــته باشــد.
پایــان یــک کمپیــن و جــذب کوتاه‌مــدت کاربــران، نقطــه پایــان مدیریــت و پاســخ‌دهی بــه کاربــران بــازی نیســت و 
اتفاقــا نقطــه شــروعی بــرای بهبــود و ارتقــا بــازی محســوب می‌شــود. بایــد توجــه داشــت کــه آنچــه کــه یــک بــازی 
را زنــده نگــه مــی‌دارد میــزان رضایــت و پاســخ‌دهی بــه نیازهــای مختلــف کاربــران بــا توجــه بــه رویکردهــای بــه‌روز 
بــازار بازی‌هــای دیجیتــال اســت و کمپین‌هــا تنهــا نیروهــای محــرک هســتند و موفقیــت آن‌هــا یــک نتیجــه مشــخص 
قــراردادی نیســت و بــرآورده شــدن انتظــار اســتودیوی بازی‌ســاز از برگــزاری یــک کمپیــن نشــان می‌دهــد کــه آیــا 
ایــن کمپیــن موفــق بــوده اســت یــا نــه؟ در نهایــت در تحلیــل و ردیابــی کاربــران کمپیــن ممکــن اســت ســوال مــا این 
باشــد کــه آیــا ایــن کاربــران پرداخت‌کننده‌هــای خوبــی هســتند؟ آیــا هــدف مــا فقــط جــذب کاربــر و بــالا بــردن 
میــزان درگیــری مخاطبــان بــوده اســت؟ آیــا اصــا ایــن مــدل کمپیــن باعــث جــذب مخاطبــی کــه مــا بــه دنبــال آن 
ــن  ــه ‌هــر حــال ای ــه خــودش را دارد کــه ب ــوط ب ــه‌ای مرب ــن ریســک‌های هزین ــم شــد؟ در کل برگــزاری کمپی بودی

ریســک‌ها بایــد بــرای برگــزاری یــک کمپیــن پذیرفتــه شــود.
ــا  ــراد نیســت و شــروع ایــن اتفــاق ب ــو خــارج از اشــکال و ای ــداد دیگــری کمپیــن بازین ــد هــر روی در نهایــت مانن
توســعه روش‌هــای مدیریــت کمپیــن و بــه‌روز کــردن آن بــا روش‌هــای جدیــد می‌توانــد تاثیــرات مثبتــی بــر بــازار 

ــران داشــته باشــد. ــل ای ــد موبای ــای جدی بازی‌ه
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ما چه کسانی هستیم؟

درباره بنیاد ملی بازی‌های رایانه‌ای
امــروزه بازی‌هــای دیجیتــال به‌عنــوان محصولاتــی هنــری و تجــاری واجــد تأثیــرات گســترده فرهنگــی 
ــف  ــداف و وظای ــه‌ای از اه ــم مجموع ــوزه و تنظی ــن ح ــه ای ــه ب ــب توج ــتند؛ به‌این‌ترتی ــادی هس و اقتص

ــه نظــر می‌رســد. ــن بخــش ضــروری ب ــی کشــور در ای ــرای دســتگاه‌های عال ب
ــه  ــوان زیرمجموع ــور به‌عن ــال کش ــای دیجیت ــت بازی‌ه ــی صنع ــه‌ای متول ــای رایان ــی بازی‌ه ــاد مل بنی
وزارت فرهنــگ و ارشــاد اســامی اســت کــه جهــت برنامه‌ریــزی و حمایــت از مجموعــه فعالیت‌هــای 
مرتبــط بــا هنر-صنعــت بازی‌هــای دیجیتــال، تقویــت مبانــی آموزشــی و نظــارت بــر امــور ایــن حــوزه 

ــردازد. ــت می‌پ ــه فعالی تأســیس شــده و ب
ــزی  ــت‌گذاری و برنامه‌ری ــار سیاس ــه‌ای در کن ــای رایان ــی بازی‌ه ــاد مل ــداف بنی ــف و اه ــده وظای عم
را می‌تــوان در قالــب یــک تقســیم‌بندی کلــی در چهــار حــوزه حمایــت، آمــوزش، نظــارت و پژوهــش 

معرفــی کــرد.
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ــات و  ــود اطلاع ــان، وج ــران و جه ــال در ای ــای دیجیت ــت بازی‌ه ــازار و صنع ــد ب ــه رش ــط رو ب در محی
ــات  ــت، تمای ــررات، سیاســت‌ها، شــرایط صنعــت، فضــای رقاب ــل مق ــرای تجزیه‌وتحلی ــق ب ــش دقی دان
ــیار  ــال، بس ــای دیجیت ــه بازی‌ه ــب‌وکار درزمین ــعه کس ــاخص‌های توس ــایر ش ــدگان و س مصرف‌کنن

حیاتــی اســت.
ــال  ــای دیجیت ــات بازی‌ه ــز تحقیق ــام مرک ــا ن ــه‌ای ب ــای رایان ــی بازی‌ه ــاد مل ــش بنی ــت پژوه معاون
ــت  ــات را در صنع ــهم تحقیق ــا س ــد ت ــیس ش ــی تأس ــدف اصل ــن ه ــا ای ــال 1394 ب ــرک( از س )دای
ــت،  ــالان صنع ــا فع ــی ب ــی تعامل ــرک ارتباط ــتا دای ــن راس ــد. در ای ــش ده ــال افزای ــای دیجیت بازی‌ه
ــرار  ــت‌گذاران برق ــگاه‌ها و سیاس ــانه‌ها، دانش ــران، رس ــازی، ناش ــعه‌دهنده ب ــرکت‌های توس ــامل ش ش
ــا اجــرای پیمایش‌هــای دوره‌ای مطالعــه رفتــار مصرف‌کننــده در سراســر کشــور، بــه حجــم  نمــوده و ب

قابل‌توجهــی از داده و اطلاعــات دسترســی دارد.
دایــرک، مرجــع رســمی انتشــار گزارش‌هــای آمــاری و تقویــت مبانــی نظــری صنعــت بازی‌هــای دیجیتــال در 

ایــران محســوب می‌شــود و بــه شــکل کلــی در چهــار حــوزه زیــر بــه فعالیــت می‌پــردازد:

  انجام تحقیقات حوزه سیاست‌گذاری کلان اکوسیستم بازی‌های دیجیتال
  افزایش هوشمندی اکوسیستم با انتشار گزارش‌های آماری و تحلیلی
  تقویت مبانی نظری حوزه مطالعات بازی و اتصال دانشگاه به صنعت

  حمایت از تحقیق، تولید و ترویج بازی‌های جدی در کشور
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معاونــت پژوهــش بنیــاد ملــی بازی‌هــای رایانــه‌ای بــا نــام مرکـــز تحقیقـــات 
بازی‌های دیجیتـــال )دایـــرک(، مرجـــع رســـمی انتشـــار گزارش‌هـــای آماری 
و تقویـــت مبانـــی نظـــری صنعـــت بازی‌هــای دیجیتـــال در ایـــران اســـت.

دایـــرک در روزهـــای کاری آمادگـــی پاســـخگویی بـــه نظــرات، پیشــنهاد‌ها و 
ــان محتـــرم خــود را دارد. ــادات مخاطب انتقـ
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