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۲
بنیاد ملی باز یهای رایان های

روز جمعه ۸ شــهریور ماه ۱۳۹۸ وقتی زنگ اختتامیه پنجمین دوره جام 

قهرمانان باز یهای ویدیویی ایران در میان هیجان و شور و شوق صدها 

تماشــــاگری که همه صــــندل یهای ســــالن آمف یتئاتر شــــهید «بهنام 

رـده بودند، به  محمدی» کانون پـرورش فکـری کودکان و نوجوانان را پرـکـ

صــــــدا درآمد هیچ کس فکرش را نم یکردکه انتظارها برای برگزاری جام 

ششــــــــــم این قدر طولانی شود و برخی ناامید از برگزار یاش. اما وقتی 

کــرونا تمام معادلات زندگــی عادی در دنیا را به هم ریخت و قواعدش را 

زـاری دوباره این جام لحظه  رـگــ رـای بــ رـد همه آ نهایـــی که بــ جا به جا کـ

شــــــــماری م یکردند، مطمئن شــــــــدندکه برای تجربه کردن این اتفاق 

خوشایند و لذت بخش در فضایی پر از هیجان و شادی باید خیلی صبور 

باشــــــند. اتفاقی که بالاخره رخ داد آن هم در خردادماه ١٤٠٠ و در میانه 

هول و هراس ازکرونا که برگزاری ششـــــمین دوره این جام را سخ تتر از 

قبل کرد. برنام هریزی برای برگزاری IGC ششــــــم از هفت هها قبل در بنیاد 

ملی باز یهای رایان های آغاز شـــــــــــــد. رویدادی که این بار یک همکار و 

شریک جدی به اسم آپارات گیم را هم درکنار خود داشت تا ششـــــمین 

دوره جام قهرمانان باز یهای ویدیویی ایران در یک همکاری مشترک و با 

توجه به اقتضـــائات و محدودی تهای ناشی از شرایط کرونا برگزار شود. 

خرداد ۱۴۰۰



۳
بنیاد ملی باز یهای رایان های

خرداد ۱۴۰۰

برگزاری آنلاین مســــــــــــــــــــــابقات دورمقدماتی بر روی پلتفرمی با عنوان 

«بازیکو»که در آســتانه برگزاری این رویداد طراحی و رونمایی شـــد، برگزاری 

مسابقات نیمه نهایی و فینال با حضـور تماشاگران در سالن سینما پردیس 

ملت و برگزاری آنلاین بخش بی نالملل مسـابقات فیفا با حضــور تعدادی از 

سرشنا سترین بازیکنان مطرح رشته فیفا از کشـــــــــــورهای سوئد، ترکیه، 

روسیه و ازبکســـتان از اتفاقات ویژ های بود که در این جام و برای اولین بار 

افتاد تا جام ششـم هم علیرغم همه محدودی تهای ناشی از پاندمی کرونا 

بخاطر این تفاو تهایش ب هخاطرهای هیجا نانگیـز و جذاب برـای گیمرـها و 

تماشاگرانش تبدیل شود.



۴
بنیاد ملی باز یهای رایان های

در ششــــــــمین دوره جام قهرمانان باز یهای ویدئویی ایران چهار رشته 

کلش رویال، FIFA21 PS4 و دو بازی ایرانی «فوتبالیســـــــــتارز» و «بزن 

بهادر» حضــــور داشتند تا طرفداران این رشت هها، حضــــور در یک رقابت 

هیجا نانگیز و جذاب را تجربه کنند.

اما اینکه سابقه برگزاری مســـابقات ورز شهای الکترونیک توسط بنیاد 

ملی باز یهای رایان های از کجا شــــروع شــــده و تا امروز چه روندی را طی 

کرده تا به ششـــــمین دوره آن رسید، سوالی است که برای پاسخ به آن 

باید مروری به تاریخچه برگزاری این رویداد داشته باشیم.

بنیاد ملــی باز یهای رایان های که امـــروز با جمعیت بیش از ۳۲ میلیون 

بازیکن در گســـتره بزرگ این صنعت مواجه است از چند سال گذشته با 

درک جایگاه مسـابقات رو به پیشرـفت ورز شهای الکترونیک و اهمیت 

رقاب تهای آن از یک سـو و افزایش طرفداران و تماشـاچیان آن از ســوی 

دیگر، توانایی برگزاری این رقاب تها را در خود دید و ب هعنوان متولی این 

حوزه، از سال ۲۰۱۵ اقدام به برگزاری این مسابقات کرد. 

این مســــــــــــــابقات که از ابتدا و تا دوره چهارم با عنوان لیگ باز  یهای 

رایان های برگزار م یشد، برای نخســــتین بار در سال ۹۴ با همکاری شرکت 

مکعب را اجرا شـــــــد. این لیگ طی  ۷ ماه برگزار و نمایندگان ایران راهی 

خرداد ۱۴۰۰



۵
بنیاد ملی باز یهای رایان های

خرداد ۱۴۰۰

جام جهانی باز یهای رایان های فرانســـــــــــه ۲۰۱۵ شدندکه نماینده ایران 

توانست در جایگاه چهارم جهان قرار گیرد.

دومین دوره لیگ باز یهای رایان های ایران در ســــــال ۹۵ با بیش از ۲۰۰۰ 

ثب تنامی و استقبال چشـــــمگیر علاق همندان و تماشاگران در برج میلاد 

برگزار شـــــــــــد. ســـــــــــــومین دوره لیگ باز یهای رایان های ایران نیز در 

شهریورماه سال ۹۶ با حضـــور پرشور ۷۰۰۰ نفر شرک تکننده برگزار شد و 

در این دوره برای اولین بار، بازی ایرانی کوییز آو کینگز هم به مسابقات 

اضافه شد که بیشـترین تعداد ثبت نامی را هم به خود اختصــاص داد. 

دوره پنجم این مســــــابقات با یک تغییر مهم در عنوان آن و با نام جام 

قهرمانان باز یهای ویديویی ایران (Iran Games Cup) برگزار شـــــــــــد و 

ای نگونه این رویداد جذاب صنعت بازی کشـــــــور به دوره ششــــــــم در 

خردادماه ١٤٠٠ رسید.



۶
بنیاد ملی باز یهای رایان های

ششمین دوره جام قهرمانان باز یهای ویدیویی ایران با همکاری مشـترک 

بنیاد ملی باز یهای رایان های و آپارات گیم و به دلیل شـــــرـایط کرونا برای 

اولین بار و در اقدامی کاملا ب یســابقه در دور مقدماتی به صــورت آنلاین 

برگزار شــــد و بنیاد برای این منظور و به انگیزه برگزاری آنلاین این دوره از 

جام  اقدام به طراحی و رونمایی پلتفرمی ویژه برای مســابقات ورز شهای 

الکترونیک کرد. پلتفرم «بازیکو» ب هعنوان کام لترین پلتفرم ویژه برگزاری 

مســـابقات ورز شهای الکترونیک و به بهانه فراگیری کرونا و لزوم اجرای 

رویدادهای آنلاین و در راســــتای تحقق اهداف ســــاختار حمایتی همگرا 

مبنی بر حمایت از بازیکنان برتر باز یهای ویدیویی طراحی، پیاد هســازی و 

اجرا شد.

خرداد ۱۴۰۰



۷
بنیاد ملی باز یهای رایان های

خرداد ۱۴۰۰

با را هاندازی این پلتفرم در آستانه شروع ششـــــــمین دوره جام قهرمانان 

باز یهای ویدیویی ایران، تمام فرآیند ثب تنام در مســــــــــــــابقات، تایید 

هویت، قرع هکشـــی، زما نبندی اجرا، حضــــور شرک تکنندگان در رویداد، 

ثبت نتایج، داوری و معرـفـی نفرـات بـرتـر و قهرـمانان باز یهای ویدیویـی 

رقابتی که به عنوان ورز شهای الکترونیک شـناخته م یشـوند، ب هصـورت 

آنلاین و با یک پشتیبانی قوی و حرف های و در لحظه انجام شد.



۸
بنیاد ملی باز یهای رایان های

ثب تنام برای شرکت در ششـــــمین دوره جام قهرمانان باز یهای ویدیویی 

ایران از ٢١ تا ٣٠ اردیبهشــــــت ماه از طریق سایت baazico.ir و ب هصورت 

آنلاین آغاز شـد و بیش از  ۲۵۰۰ نفر برای شـرـکت در این رویداد ثب تنام 

اولیه را انجام دادند. در نهایت دور مقدماتی این مســــــابقات از اول تا ٧ 

خرداد به صورت آنلاین و با حضور نزدیک به ٨٠٠ شرک تکننده آغاز شد و 

برای اولین بار بیش از ۵۰۰ نفر در هر لحظه با هم مســــابقه دادند و پس 

از ٧ روز رقابت بازیکنان با یکدیگر از طریق پلتفرم بازیکو، با معرفی ٨ نفـر 

راه یافته به مرحله نیم هنهایی این مسابقات از هر رشته پایان یافت. 

خرداد ۱۴۰۰

ثب تنا مکننده: ۲۵۰۰ نفر

شرک تکننده: ۸۰۰ نفر

۵۰۰ مسابقه همزمان



۹
بنیاد ملی باز یهای رایان های

خرداد ۱۴۰۰

شرک تکنندگان به تفکیک بازی

شرک تکنندگان بر اساس جنسیت

شرک تکنندگان بر اساس پلتفرم

۴۱٪ ۳۲٪ 

۱۵٪ ۱۲٪ 

۹۸٪ ۲٪

۴۳% ۵۷٪ 



۱۰
بنیاد ملی باز یهای رایان های

خرداد ۱۴۰۰

شرک تکنندگان بر اساس سن
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۱۱
بنیاد ملی باز یهای رایان های

خرداد ۱۴۰۰

جوایز بر اساس بازی

مجموعه جوایز بی نالملل (۳۰۰۰ دلار)

هزین ههای رویداد

۲۰۰۰

۱۵۰۰

۱۰۰۰

۵۰۰

۰

۸۰۰،۰۰۰،۰۰۰

۶۰۰،۰۰۰،۰۰۰

۴۰۰،۰۰۰،۰۰۰

۲۰۰،۰۰۰،۰۰۰

-

۳۵۰،۰۰۰،۰۰۰ ۳۵۰،۰۰۰،۰۰۰ ۳۰۰،۰۰۰،۰۰۰

۷۵۰،۰۰۰،۰۰۰

1 2 3

اختتامیه: ٪۶۴

تجهیزات: ٪۱۹

پیامک، اینترنت: ٪۱

�ی: ٪۲ تراب

چاپ: ٪۷

خوراکی: ٪۷



۱۲
بنیاد ملی باز یهای رایان های

خرداد ۱۴۰۰

درآمد از بلیط

درآمد به تفکیک استان

درآمد به تفکیک بازی

درآمد به تفکیک جنسیتدرآمد به تفکیک پلتفرم

ب� نبهادر: ٪۸

فوتبالیستا�ز: ٪۱۱
کلش �ویال: ٪۳۶

فیفا: ٪۴۵

موبایل: ٪۵۵
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۱۳
بنیاد ملی باز یهای رایان های

خرداد ۱۴۰۰

درآمد به تفکیک استان

فیفا ۲۱

درآمد به تفکیک استان

سن

جنسیتشرک تکنندگان

مرد: ٪۱۰۰
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۱۴
بنیاد ملی باز یهای رایان های

خرداد ۱۴۰۰
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۱۵
بنیاد ملی باز یهای رایان های

خرداد ۱۴۰۰

درآمد به تفکیک استان

بز نبهادر

درآمد به تفکیک استان
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� نبهادر: ٪۱۱ ب

۱۶
بنیاد ملی باز یهای رایان های

خرداد ۱۴۰۰

درآمد به تفکیک استان

فوتبالیستارز

درآمد به تفکیک استان
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۱۶
بنیاد ملی باز یهای رایان های

خرداد ۱۴۰۰

درآمد به تفکیک استان

فوتبالیستارز

درآمد به تفکیک استان
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۱۷



۱۸
بنیاد ملی باز یهای رایان های

خرداد ۱۴۰۰

 FIFA21جام ششـــم در چهار  رشته اجرا شد و علاوه بر دو بازی کلش رویال و

که عضـــو همیشــگـی مســـابقات جام قهرمانان باز یهای ویديویی ایران در 

دور ههای گذشته بودند، دو بازی ایرانی فوتبالیســـتارز که یک بازی فوتبالی 

در ژانر «Soccer Stars»و بازی بزن بهادر با رویکرد حمایت از باز یهای ایرانی 

به جمع باز یهای رقابتی در این دوره از مســابقات لیگ اضافه شدند. اتفاقی 

که با واکن شهای مثبت باز یسازان ایرانی و شرک تهای سـازنده این دو بازی 

پرطرفدار ایرانی نیز مواجه شد. چنانچه سیاوش عابدی مدیرعامل اسـتودیو 

«بانی ارتباط ماهان»، سازنده بازی موبایلی فوتبالیســـــــــتارز در اظهارنظری 

گفت که حضــــــــــور باز یهای ایرانی در چنین رویدادهایی در کنار باز یهای 

مطرح و خوب خارجی اتفاق فو قالعاد های اســــــــت و برگزاری این جام بدون 

حضور باز یهای ایرانی لطفی نداشت.



۱۹
بنیاد ملی باز یهای رایان های

خرداد ۱۴۰۰

بازی فوتبالیســــــــــــتارز یک بازی موبایلی در ژانر ورزشیا ست که بازیکنان به 

صورت نوبتی درز مین فوتبال به وسیله مهر ههای خود توپر ا وارد دروازه حریف 

م یکنند تا برنده بازی شوند. بازی «فوتبالیســتارز» که بیشا ز سه سالا ستا ز 

حضــــورش در جمع باز یهای موبایلیا یرانی م یگذرد، طیا ین سا لها کاربران و 

طرفداران خاص خود ر ا پیدا کردها ست.ا ین بازیا ز ز مانا نتشـــــار بیشا ز یک 

میلیون دانلود و نصب داشته وا متیاز ٤٫٧ ر اا زکاربران خود گرفتها ست.

اما دیگر بازی موبایلی ایرانی حاضـر در این جام یعنی بزن بهادر یک بازی در 

ژانر استراتژی است که بازیکنان باید ب هصورت نوبتی در مقابل حریف بازی 

کنند و کاراکترهای انتخابی حریف را با اســـتفاده از ویژگ یهای کاراکترهای 

انتخابی خود شکسـت دهند و برنده بازی شوند. این بازی در طول سا لهای 

انتشـــار خود بیش از ٥٠٠ هزار دانلود و نصـــب داشته و دارای امتیاز بالای 

٤٫٦ از سوی کاربران است. حضـــــــــــور در این جام برای استودیو تتراپازل، 

شرکت سـازنده این بازی و بازیکنانش هم اتفاقی خوشـایند بود. کما اینکه 

نگین خراسانی مدیر محصول بازی بزن بهادر در اظهارنظری درباره پتانسیل 

خوب باز یهای ایرانی برای رقابت با باز یهای خارجی صحبت کرد و گفت که 

اســتقبال خوب کاربران از این بازی در جام (IGC) انگیز هها و تلاش آ نها را 

برای توسعه محصولشان بیشتر خواهد کرد.



۲۰
بنیاد ملی باز یهای رایان های

خرداد ۱۴۰۰

برگزاری مسابقات ورز شهای الکترونیک در سالن سینما یکی از اتفاقات 

مهم در برگزاری ششــــــمین دوره جام قهرمانان باز یهای ویدیویی ایران 

بود. تجرب های که برای اولین بار رخ داد تا برای طرفداران و تماشــــــــاگران 

مســـــــــابقات ورز شهای الکترونیک یک تجربه هیجا نانگیز از تماشای 

مســــــــابقات ورز شهای الکترونیک بر پرده نقر های سینما پردیس ملت 

برایشان به یادگار بماند. 



۲۱
بنیاد ملی باز یهای رایان های

خرداد ۱۴۰۰

برگزاری باز یهای نیمه نهایی، فینال و مراسم اختتامیه ششــــــمین جام 

قهرمانان باز یهای ویدیویی ایران در پردیس سینما ملت با حضــــــــــــور 

تعداد محدودی از تماشــــــاگران، اتفاقی بودکه با اســــــتقبال مدیرعامل 

موسسه تصـویر شهر نیز مواجه شد و هاشم میرزاخانی در اظهارنظری با 

اشاره به اینکه ظرفی تهای سینمایی کشـــــــــــــــــور از زمان شروع کرونا 

بلااســــــــــــتفاده مانده و آ نها به برگزاری برنام ههای دیگری مانند اکران 

فوتبال و یا میزبانی از باز یهای رایان های در سال نهای سینما فکرکرد هاند، 

رـنام ههایــی با رعایت همه نکات ایمنـــی و  رـای چنین بـ رـای اجـ از تلاش بـ

رعایت پروتک لهای بهداشــتـی ناشـــی از پاندمی کرونا برای یک میزبانی 

سلامت از مردم گفت.



۲۲
بنیاد ملی باز یهای رایان های

خرداد ۱۴۰۰

ششــــــــــمین دوره جام قهرمانان باز یهای ویديویی ایران یک بخش ویژه 

دیگر هم داشت که برای اولین بار در سابقه برگزاری این رویداد، انجام شد 

و آن هم برگزاری مسابقات بخش بی نالملل فیفا میان بهتری نهای ایران و 

دنیا از کشورهای سوئد، روسیه، ازبکستان و ترکیه بود. در این مسـابقات 

که ب هصـــــورت آنلاین انجام شـــــد، رابرت فخرالدینف از روســـــیه نفر اول 

ب هعنوان نفر اول جایزه ۱۵۰۰ دلاری، اســــــــــــــــماعیل جان یرینده از ترکیه 

ب هعنوان نفـر دوم جایزـه ۱۰۰۰ دلاری و پویان رحیمـی از ایرـان ب هعنوان نفــر 

سوم جایزه ۵۰۰ دلاری را از آن خود کرد. شگفتی این بخش مســـــــابقات را 

هم پویان رحیمی رقم زد که با شکســـــــت بوراس لجند ستاره مشـــــــهور 

سوئدی شگفت یساز ششمین جام قهرمانان باز یهای ویدیویی شد.



۲۳
بنیاد ملی باز یهای رایان های

خرداد ۱۴۰۰

Ivan "BorasLegend")  رحیمی موفق شد ایوان لاپانیه ملقب به بوراس لجند

Lapanje) بازیکن مشـــهور ۲۸ ساله سوئدی رشته فیفا و بازیکن شماره یک 

این کشور را ۳ بر ۲ شکست دهد.

یکی دیگر از یکی از ستار ههای جهانی این دوره از رقاب تهای جام قهرمانان 

 Robert "Ufenok77" ) رـالدینف رـت فخــ رـان، روبــ باز یهای ویدیویـــی ایــ

Fakhretdinov) بازیکن ٢٥ ساله بزرگ روس رشته فیفا است.



۲۴
بنیاد ملی باز یهای رایان های

خرداد ۱۴۰۰

اســـــــماعیل جان یرینده (Ismail Can "Isopowerr" Yerinde) بازیکن ۲۳ 

ســــاله مطرح تیم ملی ترکیه هم یکی دیگر از بازیکنان حاضـــــر در بخش 

بی نالملل مســــــــابقات فیفا در ششــــــــمین دوره جام قهرمانان باز یهای 

ویدیویی ایران بود. 



۲۵
بنیاد ملی باز یهای رایان های

خرداد ۱۴۰۰

آیین اختتامیه و اهدای جوایز برندگان ششـــمین جام قهرمانان باز یهای 

ویدیویی ایران که با اجرای محمدجواد سلوکی و با حضـــــــــــور سیدصادق 

پژمان مدیرعامل بنیاد ملی باز یهای رایان های، مصـــــــــــطفی احمدی مدیر 

آپارات گیم، هاشم میرزاخانی مدیر موسســــه تصــــویر شهر و معاونان و 

مدیران بنیاد برگزار شد، فقط به بازی فیفا و فیفا بازها اختصـــاص نداشت. 

چرا که منتخبان ســه بازی موبایلی دیگر حاضــر در این رویداد یعنی کلش 

رویال، بزن بهادر و فوتبالیســتارز هم معرفی شدند و جوایز خود را دریافت 

کردند.



۲۶
بنیاد ملی باز یهای رایان های

خرداد ۱۴۰۰

برای بازی فوتبالیســـــــتارز علی کرمی ب هعنوان نفر اول لوح تقدیر، مدال، 

جام قهرمانی و جایزه  ۱۵ میلیون تومانی را دریافت کرد. شــــــــایان وحید 

قهرما ننیا جایزه ۱۰ میلیون تومانی نفر دوم و مهدی ســـــرـاج نیز جایزه ۵ 

میلیون تومانی نفر سوم را دریافت کرد.

برای بازی بزن بهادر نیز یونس ناصـــحـی نفر اول شــــد و لوح تقدیر، مدال، 

جام قهرمانی و جایزـه ۲۰ میلیون تومانـی خود را دریافت کرـد. علـی زرکش 

دوم شــــد و جایزه ۱۰ میلیون تومانی به او تعلق گرفت و محمد عزیزی نیز 

ب هعنوان نفر سوم بازی بزن بهادر جایزه ۵ میلیون تومانی را از آن خود کرد.

برای بازی کلش رویال هم علیرضــــــا دریس جایزه ۲۰ میلیون تومانی نفر 

رـام  رـفت و آرش بهـ رـمانــی گـ رـاه لوح تقدیــر، مدال و جام قهـ اول را به همـ

آبادیان جایزه ۱۰ میلیون تومانی نفر دوم و محمدرضا زقر جایزه ۵ میلیون 

تومانی نفر سوم را کسب کردند.



۲۷
بنیاد ملی باز یهای رایان های

خرداد ۱۴۰۰

عشــــــــق فیفای یها بعدازظهر ٢١ خرداد در سالن شماره ٩ پردیس سینما 

ملت دور هم جمع شدند تا با تماشای یک مســــــــابقه فینال تمام عیار، 

جذاب و حرفهای میان دو فیفاباز جوان ایرـانـی یک تجـربه هیجا نانگیـز 

از تماشای مســــــــــــابقات ورز شهای الکترونیک بر پرده نقر های سینما 

برایشـــــــــــــــــــــــــــــــــان به یادگار بماند. رقابت پایانی رشته فیفا میان 

سیدمحمدمحراب جعفری ١٩ ساله و علیرضا دوستـی ١٨ سـاله، با گزارش 

جذاب عباس قانع در حالی برگزار شــد که این دو که به گفته خودشــان 

تاکنون موفقیتی در عرصه مســــابقات فیفا کســـــب نکرده بودند، برای 

رسـیدن به بازی فینال دو نفر از بهترین بازیکنان فیفای ایران یعنی نیما 

صادقی و مهران علیزاده را شکست دادند تا به عنوان شگفت یسازان این 

جام لقب بگیرند.



۲۸
بنیاد ملی باز یهای رایان های

خرداد ۱۴۰۰

با پایان این رقابت علیرضـا دوستـی اولین موفقیت و قهرمانی رســم یاش 

در مســــــابقات فیفا را در میان خوشحالی و هیجان دوستان و مربیاش و 

البته فریادهای شادی خودش جشــــــن گرفت و شاد یاش آنجا کامل شد 

که مدال به رنگ طلا روی گردنش نشــــــــســــــــت و جام قهرمانی در میان 

تشـــــوی قهای تماشاگران روی دس تهایش بالا رفت و جایزه ٣٥ میلیونی 

نصـیبش شد. سیدمحمدمحراب جعفری جایزه ۲۵ میلیون تومانی را از آن 

خود کرد و مهران علیزاده هم که با نیما صـــادقی به باز یرد هبندی راه یافته 

بود ب هدلیل حاضر نشــدن صادقی برای شرکت در بازی نیم هنهایی به عنوان 

نفر سوم این رقاب تهای معرفی شد و جایزه  ۱۵ میلیون تومانی را ب هدست 

آورد.



۲۹
بنیاد ملی باز یهای رایان های

خرداد ۱۴۰۰



۳۰
بنیاد ملی باز یهای رایان های

خرداد ۱۴۰۰



۳۱
بنیاد ملی باز یهای رایان های

خرداد ۱۴۰۰



۳۲
بنیاد ملی باز یهای رایان های

خرداد ۱۴۰۰



بنیاد ملی باز یهای رایان های

خرداد ۱۴۰۰

۳۳



قصه جام ششم، قصـه تفاو تها، شگفت یها و اولی نها است. شروع روایتش از 

آ نجایی آغاز شــدکه کرونا قواعد مرســوم همه ۵ دوره گذشـــته برگزاری آن را بر 

هم زد و به ناچار نه در دقیقه ۹۰ و وقت اضافه که از همان ابتدا کار را کشــاند به 

برگزاری آنلاین باز یها در دور مقدماتی.

این قصـه باز هم نقطه اوج داشت؛ آنجا که در آن روز کارزار خردادی، بزرگان و 

مقام داران فیفای ایران در رقابت با تاز هکارها از رســـیدن به فینال جا ماندند و 

فینال مســــابقات فیفا ۲۱ در جام ششـــــم محل به رخ کشـــــیدن و خودنمایی 

نا مهای ناشناخت هتر شد. 

قصـه کتاب جام ششــم، فصــلی ویژه هم برای اولی نها داشت.آنجا که سالن 

ســـینما پردیس ملت جایی برای برگزاری باز یهای نیم هنهایی و فینال شــــد تا 

یک تجربه هیجا نانگیز از تماشای مســــابقات ورز شهای الکترونیک بر پرده 

نقر های سینما در حافظه تاریخی این جام به یادگار بماند.

این جام باز هم اولین داشــــت؛آن هم ب هخاطر برگزاری آنلاین بخش بی نالملل 

مســابقات فیفا با حضــور تعدادی از سرشنا سترین بازیکنان مطرح رشته فیفا 

از کشورهای سوئد، ترکیه، روسیه و ازبکستان با بزرگان فیفای ایران که اتفاق 

 مهمی برای فیفابازهای ایرانی شد.

 بخش بی نالملل فیفافصـــــل شگفتی این جام هم در همین مســـــابقات رقم 

خورد، آ نجایی که پویان رحیمی، ایوان لاپانیه ملقب به بوراس لجند ســــتاره 

مشهور سوئدی را شکست داد تا نشـان دهد که از مطر حترین و پردرآمدترین 

چهر ههای فیفای جهان چیزی کم ندارد.

ششـــــــــمین جام قهرمانان باز یهای ویديویی ایران هر چند در هول و هراس 

کرونا با ســـــختی و همه محدودی تهایش برگزار شــــــد؛ اما همین تفاو تها، 

شگفت یها و اولی نها قص هاش را به یک پایان خوش و شیرین خاتمه داد.

قصه جام ششم، قصـه تفاو تها، شگفت یها و اولی نها است. شروع روایتش از 
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برگزاری آنلاین باز یها در دور مقدماتی.

این قصـه باز هم نقطه اوج داشت؛ آنجا که در آن روز کارزار خردادی، بزرگان و 

مقام داران فیفای ایران در رقابت با تاز هکارها از رســـیدن به فینال جا ماندند و 

فینال مســــابقات فیفا ۲۱ در جام ششـــــم محل به رخ کشـــــیدن و خودنمایی 

نا مهای ناشناخت هتر شد. 

قصـه کتاب جام ششــم، فصــلی ویژه هم برای اولی نها داشت.آنجا که سالن 

ســـینما پردیس ملت جایی برای برگزاری باز یهای نیم هنهایی و فینال شــــد تا 

یک تجربه هیجا نانگیز از تماشای مســــابقات ورز شهای الکترونیک بر پرده 

نقر های سینما در حافظه تاریخی این جام به یادگار بماند.

این جام باز هم اولین داشــــت؛آن هم ب هخاطر برگزاری آنلاین بخش بی نالملل 

مســابقات فیفا با حضــور تعدادی از سرشنا سترین بازیکنان مطرح رشته فیفا 

از کشورهای سوئد، ترکیه، روسیه و ازبکستان با بزرگان فیفای ایران که اتفاق 

 مهمی برای فیفابازهای ایرانی شد.

 بخش بی نالملل فیفافصـــــل شگفتی این جام هم در همین مســـــابقات رقم 

خورد، آ نجایی که پویان رحیمی، ایوان لاپانیه ملقب به بوراس لجند ســــتاره 

مشهور سوئدی را شکست داد تا نشـان دهد که از مطر حترین و پردرآمدترین 

چهر ههای فیفای جهان چیزی کم ندارد.

ششـــــــــمین جام قهرمانان باز یهای ویديویی ایران هر چند در هول و هراس 

کرونا با ســـــختی و همه محدودی تهایش برگزار شــــــد؛ اما همین تفاو تها، 

شگفت یها و اولی نها قص هاش را به یک پایان خوش و شیرین خاتمه داد.
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