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 مقدمه 
 . رسدی روشن به نظر م هایباز  صنعت مشارکت در ندهیآ

  .شوندبندی می دسته  ی متنوع  هایرسته در    یامروز  یهابازیکنجهان است و   یهای سرگرم  نیتراز محبوب   ی کی همچنان  ،  یباز  

 یهاو پلتفرم  هایبا باز  یانده یبه طور فزابازی  وکار  کسبدر    د یجد  یهای ها و فناوربا ظهور مدلصنعت بازی    کنندگانمصرف

.  شوندی م  ر ی، درگبا یکدیگر  محتوا و معاشرتتولید  ،  محتوای مربوط به بازیکردن  تماشا  ،کردنیز جمله باز ی ادر ابعاد مختلف  یباز

بازی اهمیت  افزایش  این صنعت،  با  و گسترش  رشد  و  پلتفرم  های بازها  مهم  یباز  یهاو  عنصر    اشران، ن  یابیبازاربرای    یبه 

  اند.شده  لیتبدنیز  یخارج از صنعت باز یهادهندگان و شرکتتوسعه

میان    رقابتکنند، در  ی م  هزینه  دیجیتالی   یهای باز  یکنند و برای م  تماشابازی  کنند،  ی م   یباز  هابازیکن چرا    که موضوع    نیا  درک 

مخاطبان  های  زه یانگسلیقه و  در مورد    شتریب  دانشاست.    یضرور  گانکنندمصرفکرد  هزینهو  در بازی  صرف شده  زمان  میزان  

 تواند روشنگر محتوای مورد نیاز آنها باشد. صنعت می  هدف

 کند. نیوزو در این گزارش که نسخه خلاصه و رایگان گزارش اصلی است، بینش کلی از وضعیت صنعت و بازیکنان را ارائه می 

 

 

 

 شناسی و تعاریف روش
 شود.ف این پژوهش ذکر می یتعارو شناسی در این بخش به صورت مختصر روش

 روش شناسی

 1وتر یمصاحبه تحت وب با کمک کامپ روش پرسشگری:

 February 2023 – May 2023 زمان کار میدانی:

هدف    بر اساس بازار   ی و دامنه سن  یاسال )پوشش منطقه   ۵۰تا    1۰سال یا    ۶۵تا    1۰  نیآنلا  تی جمعاز  نمونه  جامعه هدف:  

 ( .است متفاوت

  الاتیا  ی برانمونه    ۳۰۰۰پاسخ دهنده،    ۲۰۰۰  با یکشور/بازار. در هر کشور/بازار، تقر  ۳۶پاسخ دهنده در    ۷۴۲۹۵  حجم نمونه:

 یو امارات متحده عرب یمصر، عربستان سعود یبرا نمونه  1۵۰۰و  نیمتحده و چ 

 
1 Computer-Assisted Web Interviewing (CAWI) 
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 :  ییایمحدوده جغراف

NAMمتحده، کانادا الاتی: ا 

EMEAی مصر، عربستان سعود  ه،یسوئد، فنلاند، ترک   ک،یلهستان، هلند، بلژ  ه،یروس   ا،یتالیا  ا،ی: انگلستان، آلمان، فرانسه، اسپان ،  

 یجنوب  یقایآفر ،یامارات متحده عرب

LATAMا یکلمب ،یلیش ن،یآرژانت ل،یبرز ک،ی: مکز 

APACسنگاپور، هند  ن،یپیلیف ،یمالز تنام،یو ،یاندونز وان،یتا لند،یتا ،یژاپن، کره جنوب ن،یچ لند،یوزین ا،ی: استرال 

 

 تعاریف 

 نسل ها: 

 سال(* 1۳تا  1۰بالاتر /  ای ۲۰1۰ متولد) ۲نسل آلفا •

 سال( ۲۸تا  1۴/   ۲۰۰۹تا  1۹۹۵)متولد  ۳نسل زِد •

 سال( ۴۲تا  ۲۹/  1۹۹۴تا  1۹۸1)متولد  ۴نسل هزاره •

 سال( ۵۸تا  ۴۳/  1۹۸۰تا  1۹۶۵)متولد  ۵نسل ایکس •

 سال(* ۶۵تا  ۵۹/  1۹۶۴تا  1۹۴۶)متولد  ۶بومرها یبیب •

 .اندسال پوشش داده شده  ۶۵تا  1۰ ن یمطالعه فقط سناین  یکه برا دی توجه داشته باش *

 
2 Generation Alpha 
3 Generation Z 
4 Millennials 
5 Generation X 
6 Baby Boomers 
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 دارند.  یفعال دسترس /دار یپا ی نترنتیاتصال ا کیکه به  ی تیجمع  :نیآنلا تیجمع مجموع

 شوند.ی م  ریدرگ یبا باز  یرفتار اجتماع ایو/ ت یتماشا، مالک ،یباز قیکه از طر یکنندگانمصرف :یمندان به بازعلاقه

  ل یموبا  ا یکنسول    ،یشخص  انهیرا  یرا رو  دیجیتالی  یهای ماه گذشته باز  ۶که در  هستند    یکسان  بازیکن از نگاه نیوزو  :کنانیباز

 اند.انجام داده

دستگاه    ایکنسول    ،یشخصانهیرا  یهای باز  یبه صورت ماهانه برا  ن یانگیماه گذشته به طور م   ۶که در    یکنانیباز  ها:کنندهپرداخت

 خرد است.  یهاتراکنش ریقابل دانلود، اشتراک و سا یمحتوا  ا،یهداخرید کردن شامل اند. خرجتلفن همراه پول خرج کرده 

 ماه  در  $/€/ £  ۵ تا : یجزئ  گانکنندپرداخت •

 ماه   در $/ €/£  ۲۵تا   ۵ نی: بگان متوسطکنندپرداخت •

 در ماه  $ /€/ £ ۲۵بیشتر از  بزرگ: گانکنندپرداخت •

ضبط شده را تماشا   شی از پ ا یزنده پخش  یباز مربوط به ییویدیو ی ماه گذشته محتوا 1۲که در  یکسان :تماشاکنندگان

 (. دیجیتالیهای بازی یمحتوا تماشاکنندگان (. )=یکیالکترون یهااند )از جمله ورزش کرده

 ۲۰۲۳ بازیکنان، نیوزوروش مطالعه : روش شناسی شتریب اتیجزئ یبرا

 

 اطلاعات کلیدی 
 . کردن استیفراتر از باز یزیچ یها به معنایبا باز  )درگیری( انقیاد .1

نفر از هر   ۸به  کینزد ن،یآنلا  ت ی. از کل جمعایمدست کم گرفته این سرگرمی را همچنان محبوب است،  ی باز ، مییبگو اگر فقط

شوند. ی م  ر یها درگ یبا بازبسیاری به طرق ، های باز یامروزمندان علاقه  .اندتعامل داشته  هاینفر در شش ماه گذشته با باز  1۰

ب واقع،  از کل جمع  ۵۰از    شیدر  باز  کیاز    شیب  اب  ،نیآنلا  تیدرصد  با  بهجوان  یهانسل  هستند.  ریها درگی روش  طور تر 

ها، بیشتر از تجربه بازی   دیجدبازیکنان نسل  .  کنندی م  دایپکردن  ی بازصرفا  از    ر یغبه    ی تعامل با باز  یبرا  ییهاراه   یانده یفزا

 کنند. وقت خود را صرف تماشای محتوای مرتبط با بازی می 

۷۹٪ 
 .دهندی م  لیتشک یبه باز 7مندانعلاقه را   نیآنلا تجمعی کل از

 
 . شوندی م ر یدرگ  یبا باز  ی رفتار اجتماع ای و/ تیتماشا، مالک  ،یباز   قیهستند که از طر ی کنندگانمصرف   ،یباز  مندانه علاق 7

 

https://resources.newzoo.com/hubfs/Factsheets/Newzoo_CI_Methodology%20-%20incl%20Major%20City%20Approach.pdf
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 .کنندیم یپلتفرم باز کیاز  شیب یرو  کنانیاز باز یم ین بایتقر .2

  ی شتریبرشد  سرعت    یچندپلتفرممصرف  روند    نیو ا  کنندیم   یپلتفرم باز  کیاز    شیب  یرو  یامروز  بازیکناناز    یمین  باًیتقر

چون   هستند  یجذاب  دسته(  یسه پلتفرم  کنانیاند )بازکرده   یکه در شش ماه گذشته در هر سه پلتفرم باز  یکنانیباز  خواهد گرفت.

  . را مشاهده کنند  ی بازمرتبط با   یمحتواتر است که  محتمل و   کنندی م ی را صرف باز  یشتریزمان و پول ب  این گروه از بازیکنان

کند.  ی فراهم م  کنان یباز  یرا برا  ی تجربه بهتر  ،۸یابر  یهایبازهای  سرویس  شیو افزا  G۵  یفناور  همراه وهای  در تلفن   شرفتیپ

  ی شتریب  کنانیهستند تا باز  لیموبا  پلتفرم به  گسترش  در حال    یشتریببا سرعت    هاو کنسول  یشخص   یهاانهیرا  AAA  ۹  یهایباز

 . را جذب کنند 

۴۷٪   
   .کردند یدو پلتفرم باز یحداقل رو  کنانبازی از

 

 

 

 .کنندی پول خرج م دیجیتالی یها یباز  یبرا کنانیاز باز یار یبس .3

 لیتبد  نیشتریب  یکنسول  یهای اند. بازپول خرج کرده  دیجیتالی  یهای باز  یدر شش ماه گذشته برا  کنانیاز باز  یمیاز ن  شیب

 ل یپتانس  ژه،یو  شنهاداتیبر پ  علاوه  .استرا دار  نسبت تبدیل  نی کمتر  لیموباپلتفرم  که    یکننده را دارند، در حالبه پرداخت  کنیباز

  باً یتقر  . کندی فراهم مدر بازیکن  خرج کردن را    زه یانگجذاب    یسازی سفارش  یهانهیو گز  یانحصار  ای  ی اضاف  ی باز کردن محتوا

تا چه دهندگان  ناشران و توسعه  یبرا  دهدیکه نشان م  کنند،یپول خرج م  یدرون باز  هایپرداخت  یها براکننده همه پرداخت

 کنند.  نهی به کنیمداوم باز  یگذاره یجذب سرما یرا برا شنهاداتیپ نیمهم است که ا اندازه

۵۷٪   

 .اندپول خرج کرده دیجیتالی  یهای باز یبرا کنانیباز

 

 

 
8 Cloud Gaming 

استفاده    غاتی توسعه و تبل بودجهمیزان  نیبا بالاتر   ییهایبازبرای  که هاست بازی  برای  یبنداصطلاح طبقه کی  AAA ،  دیجیتالی یهایدر صنعت باز ۹

 . شودیم



5 
 

 .دهندی نسبت به برندها واکنش مثبت نشان م کنانیباز .4

تا با    سازدی برندها را قادر م  های اند. بازشده   لیها تبداز شرکت  یاریبس  یبرا  ی مهم  یابیبازار  یبه ابزارها  دیجیتالی  یهایباز

نسبت به برندها    کنانیربازینسبت به غ  کنانیباز  ارتباط برقرار کنند.   یسنت  غاتیفراتر از تبل  ییهامخاطبان هدف خود به روش 

  ی برندها  ،دیجیتالی  یهای شدن با باز  ریدرگ  نیدر ح  تماشاکنندگان و    کنان یاز باز  ی اریدهند و بسی نشان م  یشتریواکنش مثبت ب

و نگرش برند    د یبر کشف برند، توجه به خر  ی مثبت  ریتأث  تواندی م  ی باز  یهاو پلتفرم   های به باز  ورود  کنند. ی را کشف م  ی دیجد

 داشته باشد. 

٪۵۰   
 شناختند.   یباز ن یرا در ح ید یجد یبرندها تماشاکنندگان ا یو/ کنانبازی از

 

 

 ۲۰۲۳با بازی در سال   انقیاد

 یابد.توسعه می   کردن یباز انقیاد با بازی )درگیر شدن با بازی( به چیزی فراتر از فقط 

 .  هستند ریدرگ ینوعی با بازبه  ، هشت نفر نیآنلا تیاز کل جمعاز هر ده نفر 

  ی رهایشوند و مسمی  ریهای دیجیتال درگبا بازی   یبه شکل   نیآنلا  ت ینفر از کل جمع  1۰به هشت نفر از هر    کینزد •

 در حال تکامل است.  زین انقیاد

ابعاد بنسبت به قبل مردم می  • با  باز  -دیجیتال  هایبازی   از   یشتریتوانند  تا    ی از  مشارکت  و  ساخت  و تماشا گرفته 

ی  باز    ٪۲۹هستند و    ریدرگ عد  بُ  کیاز    شیبا ب  نیآنلا   تیاز کل جمع   یمیاز ن  شیشوند. درواقع، ب  ریدرگ   -اجتماعی

 . شوندهای دیجیتال درگیر می با بازی 1۰های دیگر یا به روشو کنند تماشا می  ،کنندمی 

  نیآنلا  تیچهارم از کل جمعاز سه  شیکه بطوریاست، به  درگیرشدن با بازی  یراه برا  نیترجیهمچنان راکردن    یباز •

 توجهی دارند. قابل  سهمها فعالیت  ریو سا تماشا کردن، حالبااین  اند.کرده  یدر شش ماه گذشته باز

  یی هاکننده و شرکت مصرف   یبرندها  ،یابندی توسعه می سرگرم  گر ید  یهاکه به شکل  یسازی باز  یهابر شرکت   امر  نیا •

 .گذاردی م  ریهستند، تأث یمتک یسنت  غات یتبل یهاکه عمدتاً بر روش 

 
  ی ک یالکترون   یهاورزش  یهاکنندهپخش  ای  دیجیتال  یباز  یها»اغلب« کانال  که  کنندیم  بیان  در آن افراد  است که  یشامل موارد  یباز یهات ی فعال  ر یسا 10

با خانواده و دوستان صحبت    دیجیتال  یهایاند، درباره بازکرده  د یبازد  هاآنیا از    اندمعاشرت کرده  ی باز  نیآنلا  ی هاانجمن  قی اند، از طر را دنبال کرده

 اند کردهشرکت  ه گذشته ما 1۲بزرگ در   دیجیتال  یهایباز  رویدادهای حضوری و بزرگ  در ای اند دادهگوش یباز یهابه پادکست   اند،کرده
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 .دارد ت یجذاب یهر نسل یهای دیجیتال برا بازی

 .شوندمی  ر یدرگ دیجیتالهای بازیبا  ی کردن،جهات فراتر از باز یار یاز بس نسل زِد و نسل آلفا کنانیباز

با  در تمام ابعاد    ادیزاحتمال به  ی دیجیتالهای تر به بازجوان  مندانعلاقه   شود،ی م  ریدرگ  های با باز  یهر نسل  کهیدرحال •

 معمولًا در ابعاد کمتر ولیهستند،  ریدرگ یبا باز بِیبی بومرهاو  نسل ایکستوجهی از سهم قابل البته، تعامل دارند.آن 

 با آن در تعامل هستند. 

تماشا  حال،    نیهم  در  ماند. می   ی ها باقنسل  نیدر ب  هاانقیاد با بازی   لهیترین وس رایج  ی کردنکه باز  ستیتعجب ن  یجا •

باشد    لیدل  نیبه ا  یممکن است تا حد   مسئله   نیا  گذارد.کاهش میرو به  سن    شیزابا اف   یتعاملات باز  ریو سا  کردن

علاقه  باز  یمیقد  مندان که  دیجیتالهای به  نشده  تال یجیدجهان    یبومساکنان  عنوان  به   ی  بازبزرگ  به  و    ی های اند 

 اند. عادت کرده  ی کردنباز یصرفاً برا یاعنوان رسانهدیجیتال به
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 . آنهاست  نی ترمحبوب  لی موبا بازی با دهند که یانجام م دیجیتال  یهای سه نفر باز   نفر از هر چهار 

 . اندانجام داده دیجیتال یها یدر شش ماه گذشته باز  نسل آلفادرصد از  ۹۰از  شیب

 

عم  در  ترقیبا  باز   شدن  م  ،ی رفتار  که   میشوی متوجه 

را  یهادستگاه همراه  انجام    یبرا  شیوه  نیترجی تلفن 

  ،امر  نیا  یاصل   لیاز دلا  یکیهستند.    دیجیتال  یهایباز

افزاری  سخت   ورودی  موانع  یدارا  لیاست که موبا  نیا

نرم کمترو  رایانه  یافزاری  به  شخصنسبت  و    یهای 

از   یاکنندههر مصرف   تقریباً  است.  یهای کنسولبازی

هایی آن   انیهوشمند است )در م  ی گوش  کقبل دارای ی

نشان   موردبررسی  افراد  از  ٪۹8که تلفن همراه دارند،  

محبوب  و  دارند(  هوشمند  تلفن  که    نیتردادند 

اغلب  هایبازی همراه   11بازی -برای-گانیرا  تلفن 

 هستند. 

 

 

ای  را به گزینه  لیهای موباعوامل، بازی  نیدرمجموع، ا 

براقابل بازعلاقه  یدسترس  به    کند.می  لیتبد  یمندان 

به  یهانسل  اگرچه قابلجوان  بطور  به   شتریتوجهی 

قابلمی  دیجیتالهای  بازی نسبت  از  پردازند،  توجهی 

نشان  گریکنند، که بار دمی یباز  زیتر نقدیمی یها نسل

بازمی  که  ب  یسرگرم  کی  یدهد  در  همه   ن یمحبوب 

 ها است.نسل

 

 

 
11 Free-to-Play 



8 
 

 . است ی باز انقیاد بهعنصر مهم در  ک ی تماشا کردن 

ها  از آن  چهارمکیاز    شیاند و بکرده  تماشاهای دیجیتال را  بازی  یماه گذشته محتوا  1۲در    نیآنلا  تیدرصد از جمع  ۵۴

 اند. را تماشا کرده  یکیهای الکترونورزش

  اند.کرده  تماشا را  یدیجیتال باز یماه گذشته محتوا 1۲در   نیآنلا ت یاز جمع یمیاز ن شیب •

 دنید  ی کردن وباز  د یجد  یهاروش یا    ها انجام شوددربازی   دیبا  کارهاییبرای اینکه چه الهام گرفتن    نندگان،یب  نیب  در •

 بودند.  یباز یمشاهده محتوا یبرا لیترین دلا سطح بالا، مهم  یهامهارت ی یا  پلمیگ

اند.  را مشاهده کرده   یکیهای الکترونورزش   یطور خاص محتواماه گذشته به   1۲در    نیآنلا  ت یجمع  چهارمیکاز    شیب •

کردند تماشا می   شتریب  ا یدر ماه    باریکرا    یکیهای الکترونورزش   یها محتوااز آن  یم یبه ن  کیگروه، نزد  نیا  ان یدر م

 (.یکیهای الکترونمندان به ورزش )علاقه

از    یربومیو غ  یبوم  یهاطرف  نیدر ب  یبررس   یعنصر مهم برا کی  یدیجیتال باز  یکه محتوا  دهدیباهم نشان مهمه   •

 است.  یبه باز  انمندعلاقه
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 بازیکنان چند پلتفرمی 

 .دهندیپلتفرم انجام م ایدستگاه   کی از  شی ب یرا بر رو  های باز کنان یدرصد از باز  ۵۰به  کینزد

 

 . دهند یپلتفرم انجام م کی از   شی ب یها را بر رو  یباز کنان یاز باز  یمی ن بایتقر 

 . تسلط دارد یتک پلتفرم یها یهمچنان بر باز لیموبا

طور در خط مقدم است. همان   لیدارند و موبا  ی انداز بازبر چشم   یتوجهپلتفرم همچنان تسلط قابل   یانحصار  کنانیباز •

 تر است. و کنسول در دسترس یشخص انهیرا یهای دارد و نسبت به باز یمانع ورود کمتر  لیکه قبلاً ذکر شد، موبا

ی  صورت موازبه  کنانیباز  کهی . درحالکنند ی م  یباز  شتر یب  ای  پلتفرمدو    روی  ٪(۴۸)  کنان ی از باز  یمین  باًی، تقرحالنیباا •

به  محصول، کار خود  رشد  یبرا نیزها و کنسول یشخص یهاانه یناشران را، شوندی م ری درگ های باز با پلتفرم  ن یدر چند

 خواهند داد.گسترش   گرید یهاپلتفرم

ب •   ه پای  کل  از  ٪ 1۵  و   کنندی م  یهستند که در هر سه پلتفرم باز   ی کنانیتوجه، بازگروه جالب  کی  کنان،یباز  ن یا  نیاز 

 .دهندی م  لیرا تشک کنانیباز
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 گروه جذاب هستند  کی ی سه پلتفرم  کنانیباز

 .کنندیم یصرف باز شتریوقت و پول خود را ب ی کنند، به طور قابل توجهیم یپلتفرم باز کیاز  شیب یکه رو  ییهابازیکن

 

  ن یشتریسه پلتفرم در شش ماه گذشته ب  کنانیباز •

اند  صرف کرده  دیجیتالی  یهایباز  یزمان و پول را برا

گروه  که به  را  برا   یآنها  و  توسعه  یجذاب  دهندگان 

 کرده است.  لیناشران تبد

، همراه با  ۵Gتلفن همراه و    یدر فناور  هاشرفتیپ •

باز  ،یابر  یهای باز  شیافزا   ی هافرصت   کنان یبه 

با    یبرا  یشتریب چندفرنچایزها  و    IPتعامل    ن یدر 

دسترس و  دستگاه   م  یبا  مانند    ییهایباز  .دهدیبهتر 

Fortnite    وROBLOX  ا از  استفاده    یاستراتژ  نیبا 

پرداخت   کنیباز  یهاگاه یپا عظ)و    جاد یا  ی میکننده( 

 اند.کرده

 

 

 

 

سه پلتفرم در تعامل و   کنانیکه باز  یبا توجه به فرصت •

م ارائه  سرما  یدرآمد  ها  یگذاره یکنند،  پلتفرم    ی در 

پ و  حرکت    کیتواند  یم   موازی   شرفت یمختلف 

 عاقلانه باشد.  کیاستراتژ
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 تک پلتفرم و سه پلتفرم  کنانی باز سهیمقا 

 کنند ی م  یرا باز  متمرکزتری  یو ژانرها  کنندی را مشاهده م ی  شتریب  یبازمرتبط با    ییویدیو  ایمحتو  ی، پلتفرم  سه  هایبازیکن

 

 

 کرد هزینه

 . کنندهای دیجیتال پول خرج می بازی  یبرا  کنان یاز باز  یاریبس

 

 . کنندهای دیجیتال پول خرج می بازی  یبرا  کنانی از باز یم یاز ن شیب

 است نیو در تلفن همراه کمتر نیدر کنسول بالاترپرداخت -برای-یباز لیتبد

ها بازی   یدر شش ماه گذشته برا  کنانیاز باز  یمیاز ن  شیاست. ب  جیرا اریهای دیجیتال بسبازی  یخرج کردن پول برا •

 .اندپول خرج کرده

تبد  نیبالاتر  یکنسول  یهایباز • پلتفرم  1۲پرداخت-رایب-یباز  لینرخ  و  دارد  ب  یرا  که  از   نیشتریاست  را  سهم 

بر    1۳یباز-برای-پرداخت  یهای بازبودن  غالب    میزانموضوع را به    نیا  میتوانی م  احتمالًا  کلان دارد.  کنندگان پرداخت

 . مینسبت ده اشتراک ی هاسیسرو تیپلتفرم و محبوب یرو

 
12 Play-to-Pay 
13 Pay-to-Play 
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سو • کمتر  ی پلتفرم  لیموبا  گر،ید  یاز  که  پرداخت  کنیباز  لیتبد  زانیم   نیاست    از  سهمکمترین  و    1۴کننده به 

  نه یرا از پرداخت هز کنانیهستند و باز ترجیرا لیدر موبا بازی-برای-گانیرا یهایکلان را دارد. باز کنندگان پرداخت

 دارند. یاژه یو تیاهم لیموبا یدرآمدها  یبرا یباز یهاتم یآ نیبنابرا کند،ی دور م هایباز یبرا

 

 

 

 . کردن هستندخرج  یبرا  یاصل ل یدلا  ژه یو  یهاشنهاد یو پ یانحصار یباز کردن قفل محتوا 

خرج کردن پول   یبرا  یدرون باز  یهاتمیآ  نیتر، محبوب و ادوات  محتوا و ابزار  ایتوسعه    یها بسته  ،یدرون باز  یارزها

 هستند. 

افزا رابازی   شیبا  سال F2P)  گانیهای  در  باز  یدهایخر  ر،یاخ  یها(  فزابه   یدرون  و    ناشران  اند.شده   جیرا  یانده یطور 

خود    یفعل  کنانیباز  یهای جذاب و ارزشمند برافرصت   جادیحاصل کنند که در حال ا  نانیاطم  دیبا  F2P  یدهندگان بازتوسعه

باز  ییهافرصت   ن یچن  یبرا   حیتعادل صح   جادیا  هستند. مدل  ،یپلم یگ  یرو  یمنف  ریتأثایجاد  بدون    یدر  از  که    یهاهمچنان 

 چالش بزرگ خواهد بود. کی م،یریگی فاصله م یباز-برای-وکار پرداختکسب
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 برندها 

 . دهندهای دیجیتال واکنش مثبت نشان می بازی  ی تجاری باهانشان  ی به همکار کنانیباز

 

 .کنندی مرا کشف   یدیجد  ی برندها ی باز نی در ح کنان یاز باز  یاریبس

افراد   یها یریگمیتصم بر  با استریمرهای بازی،    هاآنیا همکاری    و  دیجیتال  یها یبازدر    تجاری(  یهانشانها )برند ییآهم

 . گذاردی م ریتأث دیخر برای

 

  تال ی جید  یبه سمت فضاها  هم  هستندمرتبط    یکیزیف  یایدن  بهکه معمولًا    ییهات یفعال  یکنندگان برامصرف  کهیی ازآنجا •

هستند.    های باز  یمجاز  ی ایخود در دن  ات یتجرب  جادی حضور و ا  ت یدر حال تثب  یانده یفزا   طوربهبرندها    آورند،یهجوم م

 . شودی م یدر باز تجاری یهانشان  شتریب و شناخت منجر به کشف  مسئله نیا

را کشف   یدیجد یبرندها ی باز نیاظهار داشتند که در ح دیجیتال،  یهای باز تماشاکنندگان / کنانیدرصد از باز ۵۰ •

  یهایریگم یبر تصم  زین  ی باز  ی مرهایبا استر  هاآن   ی همکارو    های برندها در باز  ییآهم که    رسدی اند. به نظر مکرده

 . گذاردی م ریتأث دیخر افراد برای

  ی هانه یاز گز  یامجموعه  های. بازآوردی مبه ارمغان    ابان یو بازار  کنندگانغ یتبل  یرا برا  یاافزودهارزش   یباز  ،یطورکلبه •

 .رسدی به نظر م اجراترقابلو  ترانهگوشیباز ،تریفردکه  یاگونهبه  کنند،ی به مخاطبان ارائه م ی ابیدست یخلاقانه را برا
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 . دارند ی تجاری هانسبت به نشان  ی ترنگرش مثبت  کنانی ، بازهایبنددسته  در میان

 اند.شدهمطرح  کنانیباز ن یشدت در بخودرو و فست فود به  ،یفناور ،یدنینوش ،یورزش برندهای رسدی به نظر م

به آن  حداقل    اگیرایی بیشتری دارند ی  هادربازی   یارسانه  یهای و همکار  تجاری شده  ی به محتوا  یباز  یمخاطبان جهان •

  منداناز علاقه   و فعالی  دیتا به مخاطبان جد  کندیها فراهم مشرکت   یرا برا  یروشن  یهاروند فرصت   نی. اآشناتر هستند 

 . ابندیدست  یهایبه باز

و   ی باز یفضا ،یدنی نوشمرتبط با محصولات  یهاگرفته تا شرکت یفناور یهااز انواع برندها، از شرکت یاریبس یبرا •

 را دارند.  و وقت گذاری ارزش کاوش ،شوندیم فعالانه ساکن که در آن  یافراد

  یداخل صنعت و کسان یهاشرکت  یخلاقانه برا یها که بازار مملو از فرصت  دهدی روندها نشان م نیدرمجموع، ا •

 اند. کرده  یاست که تازه شروع به باز
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 تنظیم و ترجمه 

 علیرضا کبورانی 

 زاده ریحانه رفیع 

 

 

 


