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ویداد    راخوان ف   ۱۴۰۲  ی جدی ها بازی جایزه    بین المللی ر
Call for Serious Games Prize 2023 (SeGaP2023) 

 پیشگفتار  
  درمان   تبلیغات،ی دیجیتال هستند که ما را در آموزش،  هابازی، بخشی کلیدی از  (Serious Gamesیا هدفمند )  ی جدیهابازی

سازی، مستلزم وجود دانش علمی تخصصی در علاوه بر دانش فنی بازی  هابازیکنند. توسعه این  یاری می و سایر اهداف جدی  

نشگاهی نیاز  توسعه و مطالعات دا  و  سازی، به تحقیقحوزه موردنظر است و بر این اساس، بیش از هر شاخه دیگری در بازی

 د.ندار

با برگزاری سه رویداد  کند تا  تلاش می های گذشته  همچون دورهدوره خود    ششمین ی جدی، در  هابازی جایزه    المللی بینرویداد  

های علمی و  زیرساخت،  ۱۴۰۲ی جدی  هابازیو سمپوزیوم    ۱۴۰۲ی جدی  هابازی، هکاتون  ۱۴۰۲جشنواره بازی جدی سال  

  سازی تجاری های توسعه را از تحقیقات دانشگاهی تا  ی جدی در کشور فراهم و حلقه هابازیازپیش  صنعتی را برای توسعه بیش 

و شبکه بزرگی    های مادیبا حمایتگذشته،    ادوارهمچون    ۱۴۰۲ی جدی  هابازی محصولات موجود در صنعت تقویت کند. جایزه  

 ی جدی در کشور است. هابازی از حامیان و همکاران، فرصتی برای مشارکت در رشد 

به  با نگاهی کلانگذشته    هاینیز همچون سالاین دوره رویداد   اساس   شود.های جدی برگزار میبازی تر نسبت  این  بر 

دعوت به    جدی  هایبازیحوزه  مند به تولید و مطالعه در  پژوهان علاقه سازان و بازیاز تمامی بازی  SeGaP2023دبیرخانه  

گذاری  اشتراک و به  هابازی عضوی از این شبکه همکاری در تولید مقالات،    عنوانبه ورد تا به این جمع بزرگ بپیوندند و  آعمل می 

 تجربیات مشارکت کنند. 

 

 بازی جدی چیست؟  
  صرفا  ها،  علت اصلی تولید آنی دیجیتال دانست که  هابازیای از  را شاخه   ی جدیهابازیتوان  میبر اساس یک تعریف کلی،  

توان  های مختلف می سرگرمی نبوده و هدفی آموزشی، فرهنگی یا درمانی برای ساختشان وجود دارد. این اهداف را با تکیه بر حوزه

پسند، تندرستی، درمان و آموزی، اصلاحات اجتماعی و ترویج رفتارهای جامعهآموزش نظری، مهارتی حوزه  هابازی شامل  

 هابازیتوان این  وجود دارد؛ اما به شکل کلی می   هابازیهای متعددی از این  بندی. دستهدانست  بخشی و تبلیغات و اقناعتوان

 بندی کرد.بخش  ۱ قالب جدولرا در 
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 ی جدی هابازیبندی دسته -۱جدول 

 هامثال تعریف  نوع بازی جدی 

 آموزش نظری 
استفاده از بازی برای آموزش مفاهیم علمی و  

 تحصیلی
 مفاهیم نظری  دیگرخارجی و   فیزیک، زبانآموزش ریاضی، 

 آموزی مهارت
های استفاده از بازی برای اکتساب مهارت

 مختلف

نظامی، مدیریت بحران و  مدیریتی،  های مهارتطیفی گسترده از 

 های شغلی تا آموزش نماز به کودکان و... حرفه

 تبلیغات و اقناع
و ترویج یک  ساخت بازی با هدف تبلیغات

 مفهوم 

تبلیغ یک مکان گردشگری، یک حزب سیاسی، تبلیغات مذهبی،  

 تبلیغات محصولات، برندها و...

اصلاحات اجتماعی و 

ترویج رفتارهای 

 پسندجامعه 

الگوسازی برای بهبود و یا تغییر وضعیت  

  های اخلاقی و اجتماعیو ترویج آموزه اجتماعی 

 به کمک بازی 

، پاسداشت میراث فرهنگی، ترویج زیست محیطحفاظت از 

پذیری  بهداشت عمومی، مسئولیت رعایت ، گردشگریفرهنگ 

 .اجتماعی، تغییر رفتارهای اجتماعی و..

 تندرستی 
جلوگیری از بیماری و حفظ سلامت به کمک 

 بازی 

جلوگیری از مسائلی همچون دیابت، چاقی یا اعتیاد و تشویق به  

 سالم و ورزشرعایت رژیم غذایی 

 بخشی درمان و توان
  ابزار درمانی برای  عنوانبهاستفاده از بازی 

 بخشی های مختلف و توانبیماری تسهیل درمان 

، اوتیسم یا فوبیا و  ADHDچون  هایی درمان بیماریکمک به  

 و... نیان سکته مغزی، اختلالات ذهنی بخشی به قرباتوان

ویداد   اهداف این دوره از ر
 سلامت و درمان ،های برترمبتنی بر فناوری آموزش، ی حوزه هابازی  سازیتجاری تداوم حمایت از تولید و  ▪

 ی جدی هابازیاتصال دانشگاه و صنعت و تقویت رابطه میان این دو در حوزه  ▪

 زاییوکار و اشتغالهای کسبکمک به توسعه فرصت ▪

 با رویکرد توسعه این شاخه از صنعت ی جدی هابازی های سازنده شناسایی و حمایت از گروه  ▪

 را دارند.  های آموزشی، تبلیغاتی، درمانی، اجتماعی و... که امکان استفاده از بازی تحول در نظام ▪

 سازان فعالی جدی با معرفی و حمایت از بازی هابازیالگوسازی برای جوانان در زمینه توسعه  ▪

 کنندگان و سایر مخاطبان صنعت گذاران، مصرف در میان سیاست ترویج نگاه کارآمد به مقوله بازی  ▪
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ویداد  مزایای   شرکت در ر
 ی هدفمندهابازی گذاران حوزه نفعان و سرمایه برقراری ارتباط با ذی  ▪

 ی منتخب هابازیها، مقالات و  برای تیم توجهقابل  غیر نقدی دریافت جوایز نقدی و  ▪

 سازان جدی در کشور بازیپژوهان و اتصال به شبکه بزرگ بازی  ▪

 ی جدی هابازیهمکاری در تولید علم در حوزه  ▪

 تسریع توسعه تجاری بازی  منظوربهدهی ی منتخب در مراکز رشد و شتاب هابازیاستقرار  ▪

 گذاراناستفاده از فضای تبلیغاتی گسترده مسابقه برای معرفی بازی به مخاطبان و سرمایه  ▪

 ی جدی هابازی هکاتون ی جدی در استفاده از فرصت تجربه توسعه باز ▪

بازی  المللیبین   جایزهدریافت   ▪ تا   پژوهشگران غیرایرانیسازان و  بازیبه    منتخب   مقالاتو  جدی    برای  مجموعا 

   یورو 2۰۰۰سقف 

 

   ۱۴۰۲ ی جدیهابازی جایزههای مختلف بخش 
ی جدی و بررسی آثار تولیدی، از  هابازیعلاوه بر توسعه  همچون سال گذشته  ی جدی،  هابازیدوره از رویداد جایزه    ششمین

 : ، سه رویداد مجزا شاملنیز کند. در این دورهمقالات در این حوزه نیز حمایت می  تألیف

 سمپوزیوم   ▪

 جشنواره  ▪

 هکاتون  ▪

 برگزار خواهد شد. 

  



 

6 

 (SeGaP2023) های جدی فراخوان ششمین دوره جایزه بازی 
 

 1402 مسمپوزیو 
پذیرای مقالات  این بخش  .  شودمی برگزار    هابازی ی به منابع علمی و تحقیق در جهت توسعه این  تمرکزبخشسمپوزیوم با هدف  

این حوزه   انگلیسیفقط  علمی  زبان  ارسالی  و  است  به  قرار  مورد داوری سخت  داورسه    توسط  آثار  همچون .  گیرندمی گیرانه 

مقاله    ۱۱صورت شفاهی و  مقاله به  ۵مقاله پذیرفته شدند که    ۱۶مقاله ارسالی،    ۳۰از میان    ۱۴۰۰در سال  های گذشته  دوره

  همچنین   . (ملاحظه کنید  از اینجا)  شدند  نمایه  Xplore IEEE  استنادی  پایگاه  در  رویداد  اتمام  از   پسصورت پوستری ارائه و  به

  منتشر  پایگاه   این  در   (ملاحظه کنید  ز اینجاا)  مقاله  ۲۱  و  (ملاحظه کنید  از اینجا)  ۱۶  ترتیب  به  نیز   ۱۳۹۸  و  ۱۳۹۹  سال  در

  نقدی   جایزه   قالب  در   نیز  شفاهی  مقالات   سایر  از  ،ریالی  میلیون  ۱2۰  جایزه  اعطای   و  برتر  مقاله  معرفی   ضمن   بخش  این   در  . شدند

- یعلم  مجلات  از   یکی   در  پوستری  و   شفاهی  مقالات  از  کی  هر  افتهیگسترش   نسخه   انتشار  صورت  در   نیهمچن   .شودمی   تقدیر

  مقالات   سندگانینو  به  انتشار  یهانه یهز  از  یبرخ  نیتام  یبرا  گرید  ینقد  زهیجا  ریال  میلیون  ۱2۰  سقف  تا  ،یالمللنیب  یپژوهش

  برگزار   حضوری   صورتبه  رویداد  ۱۴۰۲  سال  در  گذشته،  هایسال   در  رویداد  این  آنلاین  برگزاری  از   پس  گرفت.  خواهد  تعلق

  فرصت خواهند   ماهآبان   5مورخ    جمعهنهایتاً تا روز  ،  مسمپوزیورسال مقاله به  پژوهان در این دوره و برای ابازی   .شد   خواهد

، مقالات شدهارسالاز میان مقالات  همچنین  .  شوندمی پذیرفته    انگلیسی  صورتبهفقط  داشت و همچون سال گذشته، مقالات  

 .  شوندمی شفاهی ارائه  صورتبهمنتخب علاوه بر دریافت جایزه نقدی، در روز سمپوزیوم 

میلیون ریال جایزه برای مقالاتی که به موضوعات    ۱۰۰به شکل ویژه امسال دبیرخانه رویداد مجموعا تا سقف   ▪

 ی پرداخته باشند، تدارک دیده است.  جد یهایدر باز  NFTکاربرد های جدی یا و بازی جهان مجازیمرتبط با  

 ۱4۰2ی جدی هابازیجوایز نقدی بخش سمپوزیوم  -۱جدول 

 مجموع سقف جوایز نهاد اعطاکننده جایزه  نوع جایزه

 میلیون ریال  ۱2۰ ی جدی هابازی دبیرخانه جایزه  نویسندگان داخلی  مقاله برتر 

 یورو  5۰۰ های جدی دبیرخانه جایزه بازی  مقاله برتر نویسندگان خارجی

 میلیون ریال  ۱۲۰ ی جدی هابازیدبیرخانه جایزه  شفاهی مقالات 

 میلیون ریال  ۱۲۰ های جدی دبیرخانه جایزه بازی های خارجی پس از رویداد ژورنالیافته مقاله در انتشار نسخه گسترش

 میلیون ریال  ۱۲۰ های جدی دبیرخانه جایزه بازی های جدی سازی بازیمقالات مرتبط با روش تحقیق و تجاری

 مراجعه فرمایید. www.segap.irاینجا کلیک کنید یا به سایت  ۱4۰2ی جدی هابازیارسال مقاله به سمپوزیوم  برای

https://ieeexplore.ieee.org/search/searchresult.jsp?newsearch=true&queryText=2021%20International%20Serious%20Games%20Symposium%20(ISGS)
https://ieeexplore.ieee.org/xpl/conhome/9375129/proceeding
https://ieeexplore.ieee.org/search/searchresult.jsp?newsearch=true&queryText=2019%20International%20Serious%20Games%20Symposium%20(ISGS)
https://segap.ir/users/signup.php?lang=en
http://www.segap.ir/
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 میلیون ریال  ۱۰۰ های جدی بازیدبیرخانه جایزه  های جدی در بازی NFTیا کاربرد  مجازیجهان مقالات مرتبط با 

 میلیون ریال  ۱۰۰ های شناختی ستاد توسعه علوم و فناوری مقالات برتر حوزه علوم شناختی 

توانمندسازی و   گذاریِهای جدی در ارتقای کیفیت قانونکاربرد بازی

 سازیآگاه
 های مجلس کز پژوهشر م

اعلام خواهد   متعاقبا  

 شد

صورت    IEEE Xploreسازی مقالات سمپوزیوم در پایگاه  به جهت دریافت مجوز نمایه  ات لازمنیز اقدام   دورهبرای این  ضمنا  

 دیجیتال نمایه خواهند شد.  پایگاه شده سمپوزیوم در این   دیتائو پس از دریافت مجوز، مقالات  گرفته است

 

 محورهای مقالات  5.1.1
  المللی بین   مرتبط  و  معتبر   هایکنفرانس  محورهای  از  متاثر  موسمپوزی   این  محورهای  باشند. جدی  هایبازی   حوزه   در باید  مقالات

 هستند:  زیر  محورهای  شرح به حوزه  این در مرتبط  موضوعات   از برخی است.

A. Technology track : 

▪ Architectures and Algorithms for SGs 

▪ Artificial intelligence and machine learning for SGs 

▪ Balancing and Dynamic Difficulty 

▪ Big data for SGs 

▪ Computer Graphics & Visual Effects 

▪ Emotions and Affective Interaction 

▪ Human-Computer Interaction for SGs 

▪ Interactive narrative and digital storytelling 

▪ Interoperability and standards 

▪ Modeling and simulation 

▪ Privacy 

▪ Procedural Content Generation (PCG) 

▪ Quality assessment for SGs 

▪ Security & privacy 

▪ Social computing 

▪ Technological support for collaborative games 

▪ User Experience and User Interface (UX, UI) 

▪ Virtual, Augmented and Mixed Reality (VR, AR, MR) 

▪ Wearable Technologies 

▪ Metaverse and SGs 
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B. Cognitive Science track : 

▪ Cognitive processing in SGs 

▪ SG for Cognitive disorders 

▪ Cognitive Architecture in SG design and development 

▪ Neuroscience in SG 

C. Pedagogical foundations track : 

▪ Pedagogical theories in the field of SGs 

▪ Support for educators and trainers 

▪ Support higher-order thinking through serious games 

D. SGs mechanics and design track: 

▪ Mapping pedagogical goals & principles into SGs mechanics 

▪ Design of score, rewards, achievements, and related interfaces 

▪ Ubiquitous/pervasive gaming 

▪ Support for educators and trainers 

▪ Balancing realism, engagement, learning and entertainment 

▪ Collaboration, cooperation, & participatory design of SGs 

E. Application track : 

▪ Case studies on developing/deploying serious games in application domains such as 

tourism, advertising (advergames), education, skill learning, healthcare, well-being, prosocial 

behaviors, and ETC. 

▪ User studies applying serious games in the above domains, studying effectiveness for 

learning/training 

▪ Understanding how, when, with whom, for what to use serious games 

▪ Verification of learning transfer 

▪ Study of the long-term impact 

▪ Assessing personal abilities through serious games 

F. Policy-making, Management, & Business track : 

▪ Policy instruments and measures to empower the SG developers 

▪ Policies for education & training in kindergartens, schools, and universities in the field of SGs 

▪ Models for especial serious game accelerators & incubators 

▪ Serious games market studies 

▪ Business models for SGs 

▪ NFT in the field of SGs 
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 راهنمای نگارش مقالات 5.1.2
 است.  ۱4۰2  آبان 5مهلت نهایی ارسال متن کامل مقالات،  ▪

 مقالات فقط باید به زبان انگلیسی باشند.  ▪

 کنید(.  کلیک را اینجاارسال شوند ) IEEEمقالات فقط باید در قالب ارائه شده توسط  ▪

 صفحه در قالب تعیین شده است.  ۱۲تعداد صفحات مجاز برای نگارش مقاله، نهایتا  ▪

 ارسال نماید.تواند چند مقاله ه می هر نویسند ▪

 سندگان یاز مقالات محرز شود، نو  کیهر  یبرا  یکه سرقت علم  یباشند. در صورت  یاصالت پژوهش  یدارا  دیآثار با  یتمام ▪

 نخواهند داشت.  یامقاله چ یآن مقاله امکان ارسال ه

 

 1402 جشنواره  
هایی که در هر  است. افراد یا تیم جدیموضوعات مختلف حوزه بازی  در  تولیدشدهمیزبان آثار  همچون گذشته، بخش جشنواره

برای دبیرخانه جایزه ارسال  ، آثار خود را  ی جدی، صاحب اثری هستندهابازی برای    شدهی معرفهای  شاخه موضوعات و  یک از  

ارسالی،  .  کنندمی  آثار  دریافت  از  قرار  هابازیپس  علمی  داوری  و  تجاری  داوری  تولید،  داوری  مورد  در سه مرحله  ی جدی 

بازی  تیدرنهاو  اهند پرداختهای منتخب برای فینال، به ارائه دستاوردهای خود خوهای داوران، تیمگیرند و پس از بررسیمی 

 زیر به آثار منتخب جایزه نقدی اهدا خواهد کرد: اتدبیرخانه رویداد در موضوع  جدی سال معرفی خواهد شد.

 بنیاد خواهد بود. میلیون ریالی  25۰جایزه بزرگ برنده  بازی جدی سال ▪

 جایزه دریافت خواهند کرد.  میلیون ریال 25۰سقف  تا  مجموعا  های جشنوارهفینالیست ▪

 جایزه دریافت خواهند کرد. میلیون ریال ۱5۰سقف  تامنتخب مجموعا   های جدی دانشگاهیبازی ▪

 سازان غیرایرانی تعلق خواهد گرفت. به بازی یورو ۱5۰۰الملل جشنواره تا سقف بازی جدی برگزیده بخش بین ▪

مجددا در بخش    توانندمیروزرسانی بازی خود  اند، در صورت بههای قبلی رویداد شرکت کردهیی که در دورههابازی ▪

 امتحان کنند.  میلیون ریالی ۱۰۰جایزه شرکت و شانس خود را برای برنده شدن  روزرسانیبهترین به

سازی، تبلیغات و یا کمک هزینه تولید بازی از سوی بنیاد منظور دریافت تسهیلات تجاریمنتخبین بهبه شکل ویژه   ▪

 مدنظر قرار خواهند گرفت. 

http://direc.ircg.ir/wp-content/uploads/2022/06/ISGS2022-PaperTemplate-2.doc
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ی جدی در حوزه  هابازیمیلیون ریال جایزه برای    ۱۰۰به شکل ویژه امسال دبیرخانه رویداد مجموعا تا سقف   ▪

 تدارک دیده است.   NFT و جهان مجازی

  برد. های متعددی در موضوعات مختلف بهره میهای گذشته، بخش جشنواره از حمایت دستگاههمچون سالاست که    تأکید قابل  

ی  هابازیبا ارسال    توانندمی سازان  ی منتخب در پنل ویژه داوری خود، بازیهابازی مشارکت نهادهای مختلف و اعطای جوایز به  با  

اولویت با  ببرند.   شده مطرح های  مطابق  نیز بهره  این فرصت  از  انتشار  مجموع حمایت  توسط هر نهاد  تا لحظه  تایید شده  های 

  ماهآبان   5مورخ    جمعهنهایتاً تا روز    ،آثاربرای ارسال    مندان، علاقهلازم به ذکر است  است.  ۳فراخوان اولیه به شرح جدول  

 . فرصت خواهند داشت ۱4۰2

 

 ۱4۰2جوایز نقدی بخش جشنواره بازی جدی سال . 3جدول 

 مجموع سقف جوایز اعطاکننده جایزه نهاد  شرایط احراز  نوع جایزه

 بیشترین امتیاز در داوری اصلی جایزه بازی جدی سال

 ای های رایانهبنیاد ملی بازی

 

 میلیون ریال  25۰

 یورو  ۱5۰۰ بیشترین امتیاز در داوری اصلی الملل بخش بینبازی جدی  جایزه

 های جشنوارهفینالیست 
عنوان  بهامتیاز حدنصاب برای حضور  کسب  

 فینالیست جشنواره 
 میلیون ریال  ۲۵۰

 روزرسانی برنده بخش بهترین به

بیشترین امتیاز برای نسخه جدید از یک 

در رویداد شرکت داده   قبلا  بازی جدی که 

 شده است. 

 میلیون ریال  ۱۰۰

 میلیون ریال  ۱۵۰ بیشترین امتیاز در داوری اصلی  بازی برگزیده دانشگاهی 

جهان  در حوزه   یجد یهایباز

 NFTو  مجازی
 میلیون ریال  ۱۰۰ بیشترین امتیاز در داوری اصلی 

 میلیارد ریال  ۱۰تا سقف  شتابدهنده آمیتیس ژن  بیشترین امتیازات در داوری اصلی  های برگزیده بخش سلامتبازی

 ال یر اردی لیم ۱۰تا سقف    شرکت هاب  کسب امتیازات لازم در فرایند داوری   های برگزیده  آپاستارت

 و ریال ارد یلیم  ۲۰تا سقف  یگذارهیسرماموسسه علمی رزمندگان   کسب امتیازات لازم در فرایند داوری  های  آپمحصولات و استارت

 مراجعه فرمایید.  www.segap.irاینجا کلیک کنید یا به سایت  ۱4۰2 بازی خود به جشنواره بازی جدی سالارسال  برای

https://survey.porsline.ir/s/dyXxkDQ/
http://www.segap.ir/
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 میلیارد ریال ۳تا سقف  یشتابده )خانه خلاق ستاپ(  برگزیده  

برگزیده بخش کودک و  بازی 

 نوجوان 

بیشترین امتیاز در داوری بخش کودک و 

 نوجوان 

کانون پرورش فکری کودکان  

 و نوجوانان 
 میلیون ریال  ۴۰۰

 میلیون ریال  ۱۰۰تا سقف  جهش اول   خانه بازی شرکت بیشترین امتیازات در داوری اصلی  برگزیده  فینالیست یک 

 برگزیده بخش شناختی  بازی
بیشترین امتیاز در داوری ویژه بخش علوم  

 شناختی 

ستاد توسعه علوم و  

 های شناختی فناوری
 میلیون ریال  ۶۹۰

 بازی برگزیده بخش فناوری 
بیشترین امتیاز در داوری ویژه بخش  

 های برتراستفاده از فناوری

های حوزه  ستاد توسعه فناوری

اقتصاد دیجیتال و  

 هوشمندسازی 

 اعلام خواهد شد  متعاقبا  

  

 

 1402 هکاتون 
و تجربه ساخت یک بازی جدی برگزار    پردازیایده که با هدف    است  روزهسهسازی  ی جدی یک رویداد بازیهابازیهکاتون  

بخش   .شودمی  این  و    کنندگانشرکت   در  فراخوان  اعلان  از  می نامثبت پس  رقابت  به  برگزاری  روز  در  و،  بر   پردازند  علاوه 

ی هابازی نیز حضور دارند. با توجه به مسئله و دغدغه حامی منتورهای خبره در حوزه تولید و طراحی بازی، منتورهای تخصصی 

 و ایده اولیه ساخت یک بازی جدی در موضوع مطرح شده هستند.  تا نسخه دمِو، تجربه نهایتا  شدهدادهتوسعه 

فرهنگ مصرف  جیترو، کیستی اوت مارانیو تعامل با ب سمیدرمان اوتدر موضوعات دوره گذشته   سهی جدی طی هابازیهکاتون 

و مواجهه با بیماری    : انتخاب آگاهانهیزندگ  یهامهارت   ،(انیکودکان، نوجوانان و ناشنوا  ی)برا  یس یآموزش زبان انگل ،  دارو  یمنطق

و انتظار    توجه مخاطبان و حامیان مواجه شده استبا استقبال قابلبرگزار و    یشناخت  کردیبا رو  یو توانمندساز  یابیاستعدادو  کرونا  

گسترده  های میزبان، مورد توجه  با توجه به موضوع، حامیان و تعداد استان   ۱۴۰۲در سال  دوره این رویداد نیز    پنجمینرود  می 

 مخاطبان قرار گیرد. 

بنیاد    ذیل طرح شهید باباییمحور  مسئلهعنوان یک رویداد رقابتی  به   گذشته  دوره همچون  ی جدی  هابازی دوره هکاتون    پنجمین

نخبگان گرفت  ملی  اعطای  ه  قرار  و  بنیاد  این  مادی  حمایت  با  نخبگیو  فعالیت  برای    امتیاز  ویژه  فرصتی  برگزیدگان  به 

این  ئله  سمالی و طراح محامی    کتابخوانیرتقای  با هدف ا  های کشورنهاد کتابخانه کنندگان فراهم کرده است. همچنین  شرکت

این بخش تقدیر   جدی  یهابازی  و از بهترین  برگزار خواهد شد  و مجازی  زمانهم  صورتبه  که  است  کل کشوردر  رویداد  

مندی از  بهره   برای  ۱4۰2شهریورماه    ۱۰تا روز جمعه مورخ    نهایتاً  توانندمی مند  های علاقهافراد و تیمخواهد نمود. بنابراین  

 کنند.  نامثبت فردی یا تیمی  صورتبهشرکت در رویداد این فرصت و  
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به ▪ که  است  توجه  و  قابل  توانمندسازی  ازکنندگان  شرکت   آموزشمنظور  کارگاه  پیش  آموزشی هکاتون،   های 

بنیاد ملی نخبگان و اجباری است. زمان    امتیاز فعالیت نخبگی   دریافتنیاز  برگزار خواهد شد که پیش   تخصصی 

 ها متعاقبا اعلام خواهد شد.کارگاه

، شودمی اعطا    حامیانجایزه نقدی که از طرف  است و علاوه بر    ۴به شرح جدول  و نهادهای اعطا کننده  جوایز نقدی این بخش  

ی برگزیده  هابازی است از    تأکیدلازم به    .مدنظر قرار خواهند گرفت   سازیتجاری تعقیبی و    گذاریسرمایه برای    ی منتخبهابازی

توسعه    به منظور  ایهای رایانهبنیاد ملی بازی   سازیمرکز رشد بازی  در این بخش علاوه بر جوایز نقدی، در قالب ارائه تسهیلات

 . شدبازی حمایت خواهد  

 ۱4۰2ی جدی هابازیبخش هکاتون  غیر نقدیو جوایز نقدی  -4جدول 

 مجموع سقف جوایز نهاد اعطاکننده جایزه  نوع جایزه

 ها استان  کلیههای برگزیده بازی
 ای و  های رایانهبنیاد ملی بازی

 های کشور کتابخانهنهاد 

 مجموعا    ی ماد لاتیتسه

 میلیون ریال  ۱8۰تا سقف 

 . شوداعطا می ی تخصص نگیمنتور به همراه

 به برگزیدگان  امتیاز فعالیت نخبگی اعطای  بنیاد ملی نخبگان  ها استان  کلیهبرگزیده   یهابازی

ویداد  کنندگانمشارکت    این دوره ر
به مسئله  توجه  بودن  با  از  هابازیمحور  یکی  این  زمینه   ترینمهم ی جدی،  ترویج  و  تولید  برای  در کشور، شناسایی    هابازی ها 

از طریق ساخت و    توانندمی های مربوطه دارند و  هایی در راستای اولویتهایی است که در حوزه فعالیتی خود دغدغه سازمان

، جلب مشارکت نهادها برای روازاینی جدی گامی مهم در جهت حل مسائل و بهبود شرایط خود بردارند.  هابازی استفاده از  

 در نظر گرفته شده است.  رویدادها، یکی از اهداف مهم نعنوان ابزاری کارآمد برای آ به هابازیر و معرفی استفاده از این بست

های مختلف با این رویداد همراه  ی جدی نهادهای بسیاری از حوزه هابازی   المللیبین بر این اساس، طی سه دوره برگزاری رویداد  

 برگزار خواهد شد. نهادهای متعددی های قبل، رویداد امسال نیز با مشارکت اند. به سیاق دوره بوده

 

 مراجعه فرمایید. www.segap.irاینجا کلیک کنید یا به سایت  2۱4۰ی جدی سال هابازی نام تیمی یا فردی در هکاتون برای ثبت 

https://survey.porsline.ir/s/ctH88nO/
http://www.segap.ir/
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 های دیجیتال )دایرکِ( ای و مرکز تحقیقات بازیهای رایانهبنیاد ملی بازی 
  در کشور بازی    صنعت   یمتولتنها  عنوان  به   ۱۳۸۵زیر نظر وزارت فرهنگ و ارشاد اسلامی از سال    یاانه یرا  یهای باز  یمل   ادیبن

، بنیاد تلاش دارد تا با برگزاری  ای دیجیتالهای از بازی عنوان شاخه های جدی )هدفمند( به کند. با توجه به اهمیت بازی فعالیت می 

ها را  ، پتانسیل بالقوه این بازیهاآن  فعالان خصوصی و دولتی و مشارکتهای جدی و ایجاد شبکه بزرگی از  رویداد جایزه بازی 

  ی اصل  یهااز رسالترو یکی  های جدی در کشور کمک نماید. از اینهای گوناگون شناسایی کرده و به پیشرفت بازی در حوزه 

های  جایزه بازیبرگزارکننده رویداد  عنوان  بههر سال  که    استدر کشور    یجد  یهایباز  جیو ترو  دیتول  ق،ی از تحق  تیحما  بنیاد

 دارد.تحقق آن گام بر می جهت در جدی 

  ی هدف اصل  نیبا ا  ۱۳۹۴( از سال  رک ی)دا  تالیجید  یهایباز  قات یبا نام مرکز تحق  ایانه یرا  هایی باز  یمل  ادیمعاونت پژوهش بن

با فعالان صنعت،    یتعامل  یارتباط  رک یراستا دا  نیدهد. در ا  شی افزا  تالیجید  یهای را در صنعت باز   قاتیشد تا سهم تحق   سیتاس 

 یهاشیمایپ  یبرقرار نموده و سپس با اجرا  گذاراناستیها و س ها، دانشگاهناشران، رسانه  ،یازدهنده بتوسعه  یهاشامل شرکت 

. علاوه بر این، یکی  دارد  یاز داده و اطلاعات دسترس   یکننده در سراسر کشور، به حجم قابل توجهمطالعه رفتار مصرف   یادوره

های جدی و شناسایی فعالان دانشگاهی و صنعتی این حوزه است که هر سال با  های دایرِک تمرکز بر بازی ترین ماموریت از مهم

 ای آن نظارت دارد.بر اجرای رویداد و امور دبیرخانه  ای جدیهدبیرخانه رویداد جایزه بازیمسئولیت 

 امیرکبیردانشگاه صنعتی کامپیوتر  مهندسی دانشکده  
  وتر کامپی  برتر  هدانشکد  ۹۰از    یکیو    ریرکبیام  یدانشگاه صنعت  یهادانشکدهبرترین  از    یکی  امیرکبیر  وتریکامپ  یدانشکده مهندس 

  اند،عضو هیات علمی آن جذب شده   ۳۱ی که به وسیله  مستقل  یهادانشکده در قالب پروژه  نیا  یقاتیتحق  یهات ت. فعالیاس   ایدن

  - یعلم  ی ازهایدر جهت رفع ن هات یفعال  ن ی. اردیپذیانجام م  یو قرارداد با مراکز صنعت   یارشد و دکتر  ی کارشناس   یهانامهانیپا

پ  یقاتیتحق ک  ی مرزها  شبردیکشور،  بردن  بالا  و  ااندشده   یزیرمه برنا  یعلم  -یلیتحص  تیفیدانش،  تحق  نی. در  در    قات یراستا 

ثابت و    ریپردازش تصو  ،یوتریکامپ  ینائیب  ،یهوش مصنوع  ،یپردازش مواز  ،یافزارنرم  یهاستمیانتقال اطلاعات، س   یهانه یزم

  ی شتریاز امکان ب  کیو ربات  یداده کاو  ،یریادگی  یهاتمیالگو، الگور  یشناسائ  ،یاطلاعات و رمزنگار   تیمتحرک پردازش گفتار، امن

سازی ایران مانند  های بازی گذاران تعداد زیادی از بهترین شرکت همچنین این دانشکده مهد پرورش بنیان  برخوردار بوده است.

کرفت و پرسیتی( و ...  های فروتدهنده بازی (، استدیو تاد )ارائه نگزیآو ک   زییکودهنده بازی  پروران امیرکبیر )ارائهشرکت دانش

های  ریسازان در این دانشکده برگزار شده است. همکا بوده است. طی سالیان اخیر نیز رویدادهای زیادی برای حمایت از بازی 

ردیده است که  های بالقوه و بالفعل آن موجب گای در کنار ظرفیت های رایانه گرفته بین این دانشکده و بنیاد ملی بازی شکل 

رو همین از های بازی جدی کشور طی سالیان اخیر ایجاد گردد. امیدواری زیادی برای تبدیل شدن این دانشکده به یکی از قطب 

  زه یدوره جا  نیششم  یعلم  زبانیعنوان مآن، به   در  موجود  یفن  یهات یبا توجه به ظرف  ه کامپیوتر دانشگاه صنعتی امیرکبیر دانشکد

 نظارت خواهد داشت.  ۱۴۰۲ یجد یهای باز یالمللن یب ومیو بر حسن انجام سمپوز انتخاب شده ی جد یهایباز
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 بنیاد ملی نخبگان 
رفع    ریتوسعه کشور و در مس  براینخبگان    یعلم  یهات یو مناسب از ظرف  ح یاستفاده صحراستای    درنخبگان کشور،    ی مل  ادیبن

  ت،یهدا  ،ییشناسا  ی برا  یاستگذاریو س   یزیربرنامه   شد.   لی، تشک۱۳۸۵در سال    ی افزاردانش و جنبش نرم  د یموانع و مشکلات تول

  ی از آنان در راستا  ی بانیو پشت  یریکارگمستعدان برتر و نخبه(، جذب، حفظ و به   فینخبگان )در دو ط  ی و معنو  ی ماد  ت یحما

در    یو اقتصاد  یرفناو  ،یبرتر علم  گاه ی و متوازن کشور و احراز جا  ی هنر، ادب و فرهنگ و توسعه علم  ،یعلم، فناور  دیارتقاء تول

 .شودی نخبگان محسوب م یمل ادیبن یی، هدف غا۱۴۰۴انداز کشور در افق منطقه براساس سند چشم

مختلف، ارائه    یهادر حوزه  یاجتماعات نخبگان  ۀبه صورت متنوع با مخاطب قرار دادن هم  ادیبن  نیا  یهاتیراستا، حما  نیهم  در

مخترعان و   ،یعلمئت یه  یاعضا  ،یبرتر دانشگاهآموختگانو دانش  انیاز دانشجو  تیبه حما  توانی شده است که از آن جمله م

های مهم این بنیاد طرح شهید بابایی است که  رنامه یکی از ب.  اشاره کرد  ،یو حوزو  یقرآن  ،یادب   ،یهنر  دگانینوآوران و برگز

به برگزیدگان رویداد و حمایت   امتیاز فعالیت نخبگیدر قالب اعطای  شود و  محور را شامل می حمایت از رویدادهای رقابتی مسئله

های  و بنیاد ملی بازی و حامی  طراح مسئله  به عنوان  آمیتیس ژن  بنیاد ملی نخبگان در کنار  رو  مادی از برگزاری است. از این 

همچون سال گذشته  عنوان کارگزار این رویداد از هکاتون حمایت خواهد کرد. شیوه حمایت و اعطای امتیاز این بنیاد  ای به رایانه

 به شرح زیر است:

 به برگزیدگان در هر استان   امتیاز فعالیت نخبگیاعطای  ▪

 از برگزاری رویداد  حمایت مادی ▪

توانمندسازی و آموزش شرکتبه همچون سال گذشته  همچنین   برگزار  های آموزشی  کارگاهکنندگان  منظور  از رویداد  پیش 

 خواهد شد که پیش شرط حضور در هکاتون و استفاده از امتیاز نخبگانی در صورت برگزیده شدن است.

 صندوق نوآوری و شکوفایی  
سال   اواخر  نام صندوق  ۱۳۹۱در  با  مالی  شکوفایی    نهادی  و  ماده  نوآوری  از شرکت   ۵مطابق  حمایت  مؤسسات  قانون  و  ها 

بنیان و فناوری محور و تکمیل زنجیره ایده تا  در راستای تحقق اقتصاد دانش و    ها و اختراعات سازی نوآوریبنیان و تجاری دانش

ها و اختراعات، کاربردی نمودن دانش و دستاوردهای پژوهشی و سازی نوآوریاین صندوق به منظور تجاری   .تاسیس شد،  بازار

بنیان پشتیبانی و حمایت کرده و خدمات مالی و اعتباری از جمله کمک،  های دانشبازار از شرکت   تکمیل زنجیره ایده/ محصول/

همچنین برگزاری و    محل فراهم نمودن  میزبانی و  با    ۱۳۹۷از سال    ندوقاین ص  .نمایدتامین می   هاآنتسهیلات و مشارکت برای  

این مجموعه  .  داشته استهای جدی همکاری  های جدی با رویداد جایزه بازی هکاتون بازی   درهای مورد نیاز همچون  زیرساخت

 از این رویداد خواهد داشت.  های خود را به صورت معنوی در این دوره نیز، حمایت 



 

۱5 

 (SeGaP2023) های جدی فراخوان ششمین دوره جایزه بازی 
 

 ای دانشگاه هنر اسلامی تبریز دانشکده چندرسانه  
خود    ت یاست که فعال  تالیجید  ی محتوا  دیکشور در حوزه تول  یدانشکده تخصص ،  زیتبر  یدانشگاه هنر اسلام  ایرسانه دانشکده چند

 تولید  یبرا  ییفضا  با ایجاد  یو هنر   یوتریامپ ک از متخصصین  دانشکده    نیا  یعلم  تئیهترکیب  آغاز نموده است.    ۱۳۸۶را از سال  

را که  دانشکده    ن یا  تیمامور،  و وب  لیموبا  یکاربرد  یهابرنامه  شن،یمیان  ،دیجیتال  هایی در قالب باز  ایمحصولات چندرسانه

 .  محقق کرده است است تالیجید یمتخصص در حوزه هنرها یروهاین تیترب یبرا وتریهنر و علوم کامپ  ن یب یپل ارتباط جادیا

صدا،   ویدواست  ،یمجاز  تواقعی  کپچر،موشن   همچونروز شامل  و به  شرفتهیپ  یهادستگاههمچنین این دانشکده با ارائه تجهیزات و  

را    تالیجید  ی محتوا  یاحرفه   دیامکان تول،  روزبه   یاز ابزارها  گر ید  یاریو بس  ی امواج مغز  لیحرکات چشم، ثبت و تحل   رگیره

 فراهم کرده است. 

های مورد نیاز همچون اینترنت و سایر  میزبانی و فراهم نمودن سالن برگزاری و همچنین زیرساخت با    ۱۳۹۸دانشکده از سال  این  

بازی  درتجهیزات لازم   تبریز  های جدیهکاتون  بازی   در  نیز داشته استهای جدی همکاری  با رویداد جایزه  این دوره  . در 

 ت. های این دانشگاه از رویداد به صور مختلف ادامه خواهد یافهمکاری 

 دانشگاه اصفهان  
در    ،یجد  یهای باز  شگاهیآزما  و  یسرگرم  عیصنا  یمرکز نوآور  یاندازبا راه  شرویجامع و پ  یعنوان دانشگاهدانشگاه اصفهان به 

های جدی و دارا بودن با توجه به سابقه فعالیت این دانشگاه در حوزه بازی  .نمایدبازی فعالیت می   یارشته ان یو م  نینو  حوزه 

 همچون  های جدی، مرکز نوآوری صنایع سرگرمی به نمایندگی از دانشگاه اصفهانظرفیت تحقیقاتی و عملیاتی در بخش بازی 

 کند. های جدی همکاری می با رویداد جایزه بازی گذشته  هایسال

 

 خوارزمیدانشگاه  
ه.ش تحت عنوان    ۱۲۹۷سال پیش، در سال    ۱۱۰انشگاه خوارزمی نخستین موسسه/نهاد آموزش عالی در ایران است که حدود  د

های متنوع و فراگیر و ترکیبی از دروس رشته مهندسی  ای دارای سرفصلشده است. رشته چندرسانهدارالمعلمین مرکزی تأسیس

های  سازی آثار مبتنی بر رسانه مایشی است که دانشجویان را درزمینه تولید، طراحی و پیاده کامپیوتر، هنرهای تجسمی و هنرهای ن

سازد. دانشکده هنر و معماری دانشگاه  ترین مصادیق این نوع هنر نورسانه ای هستند( مجهز می های دیجیتال از مهم جدید ) بازی 

 های جدی خواهد بود.  المللی جایزه بازیدوره از رویداد بین  این معنوی ،علمی ای ازجمله حامیانخوارزمی و گروه چندرسانه
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 تهران دانشگاه  
دانشکده مهندسی برق و کامپیوتر همزمان با تاسیس دانشگاه تهران و با نام اولیه گروه الکترومکانیک تاسیس شده و به دلیل  

صورت مستقل تشکیل شده است.  فناوری، گروه برق به های مهندسی برق و نقش کلیدی آن در توسعه علم و  توسعه سریع حوزه 

خصوص شناختی و با  ای بهرشتههای تخصصی و میان این دانشکده با تلفیق مهندسی کامپیوتر و مهندسی پزشکی و ایجاد حوزه 

های علمی فعال  ب عنوان یکی از قطها، بههای مرتبط، دانشجویان و اساتید فعال دراین حوزه از منظر رشته   بالاییداشتن ظرفیت  

بازی  ایندر حوزه  از  رو دانشکده مهندسی برق و کامپیوتر دانشگاه تهران به  های جدی بخصوص در بحث فنی مطرح است. 

 . خواهد داشت های جدی همکاری با رویداد جایزه بازی تهران نمایندگی از دانشگاه 

 سازیو مرکز رشد بازی سازیانستیتو ملی بازی 
  ن یو تام  یسازی آموزش باز  یمبان  تیو با هدف تقو  یاانهیرا  یهای باز  یملّ  ادیتوسط بن  ۱۳۹۰در سال    یسازی باز  یملّ  تویانست

  ی باز  یو طراح  یهنر  ،یفن   هایدپارتمان   ی مرکز دارا  ن یشده است. ا  سیکشور تاس   یسازیصنعت باز یماهر برا  یانسان  یروین

برگزار   یسازی متخصص در حوزه باز  یروین  تیترب  یرا برا  یاوستهیپ  یآموزش  یهارگاه ها و کااست و در هر سه حوزه، دوره

   .کندی م

محور در قالب طرح شهید بابایی  عنوان رویداد رقابتی مسئله های جدی بهرویداد هکاتون بازی  برگزاری در این دوره با توجه به  

کنندگان  توسط بنیاد ملی نخبگان به برگزیدگان، یکی از الزامات دریافت این امتیاز حضور شرکت  ت نخبگی امتیاز فعالیو اعطای 

کارگاه  منظوردر  بدین  است.  رویداد  مسئله  با  مرتبط  آموزشی  دوره  های  وبرگزاری  تخصصی کارگاه ها  آموزشی  در    های 

 .خواهد بودسازی ، توسط انستیتو ملی بازی اساتید تخصصی فنی معرفیو  و توانمندسازی های شناختی حوزه 

مند در حوزه بازی جدی  های برگزیده و علاقه دار هدایت، تربیت و آموزش تیم سازی بنیاد عهده علاوه بر این، مرکز رشد بازی 

 سازی آن خواهد بود. تا مرحله توسعه محصول و تجاری

 شتابدهنده آمیتیس ژن  
و فناوری ریاست    یتوسط معاونت علم  تیآمیتیس ژن به عنوان یک مجموعه دانش بنیان با احراز صلاحه فناوری  گروه توسع

سال    یجمهور تخصص  ۱۳۹۲از  صورت  به  را  خود  ا  یفعالیت  است.  کرده  جمع  نیشروع  توسط  و    یشرکت  متخصصین  از 

  ی پزشک  ستیعلوم ز  قاتیاز مطالعات و تحق  ی و ارائه خدمات تخصص  وینن  یهایآموختگان برتر با هدف توسعه علم و فناوردانش

سلامت    ی هااز محصولات و خدمات فناورانه در حوزه  که   دیگرد  ل یمرتبط تشک  ی هامجموعه  ریبه صورت یک هلدینگ با سا

 کند.  ی م تیو حما یبانیپشت
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شتابدهی    در حوزه سلامت باهای جدی  از بازیعنوان یکی از حامیان اصلی رویداد که قرار است  این مجموعه به  ۱۴۰۲در سال  

از هر بازی برگزیده حمایت کند. همچنین منتورینگ تخصصی این    میلیارد ریال ۱۰تا سقف    ها بازی  سازیو کمک به تجاری

 خواهد شد. ها بازی ، به منظور ارتقای کیفی و علمی های برگزیدهتیم شتابدهنده نیز شامل حال 

  )هاب( شرکت هوشمند اول بهشتی 
شرکت ارتباطات سیار ایران )همراه  شرکت هوشمند اول بهشتی )هاب( فعالیت رسمی خود را با مشارکت دانشگاه شهید بهشتی و  

وکارهای های علمی و تجربیات صنعتی این دو نهاد، در توسعه کسبآغاز نمود تا با به کارگیری قابلیت   ۱۳۹۶اول( از سال  

با  های نوین تجاری،  های پایه و پلتفرمی، و ایدهآفرینی نماید. هاب با تسهیل دسترسی به امکانات مالی، فناوری دیجیتالی نقش

-استارت  یبررس مرکز با    نی ا  .بوم اقتصاد دیجیتال کشور استوکارهای نوپا، به دنبال خلق ارزش در زیست محور شتابدهی کسب 

  ها را آپاستارت به    یشتابده  یو آمادگ   دهدی را انجام م  یگذارهیسرما  یهاب برا  یگذارهیسرما  ته یدر کم  یی مرحله نها  یهاآپ

 های آموزشی در قالب موارد مطرح شده حمایت خواهد کرد. بازی در ششمین دوره رویداد این مجموعه از  را دارد.

روی بر   به صورت مستقیم  هاب  سازیبازی   به عنوان یکی از استودیوهای  (آموزش به همراه سرگرمی)  استودیو مگنتهمچنین  

گذاری  سرمایهپس از طی مراحل داوری و ارزیابی،    میلیارد ریال ۱۰سقف  تای آموزش و سرگرم های فعال در حوزهاستارتاپ

 . کند تا بتوانند ایده و استارتاپ خود را در اکوسیستم استارتاپی رشد دهندها کمک می کند. به طورکلی مگنت به استارتاپ می 

 

 )خانه خلاق ستاپ( موسسه علمی رزمندگان   
مدرسه در سطح کشور    ۷۰فعال است و بالغ بر    یآموزش   یدر حوزه آموزش و ارائه محتواها  ۷۰رزمندگان از دهه    یموسسه علم

  شن یکی ، اپلجدیدموسسه به سمت آموزش    نیا  کردیرو  رییبا تغ  ۱۳۹۸. از سال  کنندی م  تینظر آن فعال  ریدر مقاطع مختلف ز

آم  نیدانو از  و  است  کرده  آغاز  را  خود  قالب  یآموزهمان سرگرم  ای   یبه سبک سرگرم  وزش کار  و    یآموزش  یهاکتاب   در 

  نه یکتاب هوشمند در حوزه آموزش کشور است که از رمز نی اول نیدانو. در واقع کندی کننده استفاده مجذاب سرگرم یدئوهایو

کتب بر اساس سرفصل    یمحتواها  نکه یافزوده در آموزش استفاده کرده است. علاوه بر ا  تیهمچون واقع  نینو  یهای و فناور

افزوده    تیشده که با استفاده از واقع   دهیتول  ز ین  قهیهزار دق  ۱۲بالغ بر    ی آموزش  یهالم ی شده است و ف  فیمدارس تعر  یکتب درس 

  رار آموزان قدانش ار یدر اخت   نه یرمز قیاز طر ز ین ی آموزش  یهای آموزان است و باز دانش یقابل استفاده برا  یعنوان ابزار کمکبه

 .  رندیگی م
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  علاوه بر مرکز    نیاست که ا  با عنوان ستاپ )خانه خلاق ستاپ(  یآموزش  یمرکز نوآورموسسه    نیا  یهات یاز فعال  گرید  یکی

تا سقف    یو شتابده  ریال  اردیل یم  2۰تا سقف    یگذارهیسرماامکان  و    آموزش و یادگیریبخش    ها درتیم  منتورینگ و داوری

 سازد.  را فراهم می و ارتباط با شبکه مدارس ی و توانمندساز نگیکار و منتور یبه همراه فضا میلیارد ریال 3

از ظرفیت   بازوی نوآوری  در کشور  و مهدکودک  مدرسه  5۰۰تعامل با بیش از  همچنین ستاپ  برخوردار است.    به عنوان 

 ستاپ را خواهند داشت.  تیظرف ن یامکان استفاده از ا ند،یمدارس ارائه نما  ازیکه محصولات متناسب با ن ییهامیت

ورش فکری کودکان و نوجوانان    کانون پر
با    داد ی کودکان و نوجوانان از دوره سوم رو   ی از کانون پرورش فکر   ی ندگ ی به نما   ی ا انه ی را   ی ها سازنده و بازی   ی ها ی سرگرم اداره کل  

  داد، ی دوره رو   ن ی بوده است. در چهارم   ی جد   ی ها بازی   زه ی جا   زبان ی از آثار مرتبط با کودکان و نوجوانان م   ت ی و حما   یی هدف شناسا 

در ادامه این  آثار مرتبط به حوزه کودکان و نوجوانان خواهد بود.    زبان ی و در سه بخش م   شد   تر داد گسترده ی نهاد با رو   ن ی ا   ی همکار 

  میلیون ریال   4۰۰تا سقف  همکاری خود را    های کودکان و نوجوانان موضوع بازی در  کانون    دوره همکاری،   ششمین مشارکت و در  

 . به عمل خواهد آورد 

 یشناخت یهایعلوم و فناور ستاد توسعه 
های نوین عصر حاضر، سعی بر کشف اسرار ذهن و کارکردهای ها و فناوری عنوان یکی از دانشهای شناختی به علوم و فناوری 

جمهوری و در  های شناختی در معاونت علمی و فناوری ریاست رو، تشکیل ستاد توسعه علوم و فناوریشناختی انسان دارد. از این

بر اهداف    ه یستاد با تک  ن یا، بستر قانونی و تشکیلاتی لازم را برای توسعه این دانش در کشور فراهم ساخته است.  ۱۳۹۱سال  

رو، ازاین   .نماید، فعالیت می است  ی شناخت  یهای فناور  جیآموزش و ترو  رساخت،یتوسعه ز  ،یپژوهش  یهاتیخود که متمرکز بر اولو

ای با ستاد در  های رایانههای علوم شناختی، همکاری بنیاد ملی بازی کاربرد آن در حوزه های جدی و  با توجه به ماهیت بازی 

علوم   های جدی، ستاد توسعههای جدی در این حوزه شکل گرفت و در چهارمین دوره جایزه بازی راستای تقویت و توسعه بازی

میلیون ریال جوایز نقدی    ۳۹۰یداد قرار گرفت و بیش از  های شناختی به عنوان یکی از حامیان در شبکه همکاران این روو فناوری 

 یبخشتوان،  کودکان و بزرگسالان   یشناخت  یارتقاء عملکردهاو همچنین تسهیلات شتابدهی به برگزیدگان خود در موضوعات  

 اهدا کرد.  یاختلالات شناخت یدر حوزه  یشناخت

، در  طراح مسئله و حامی مادیعنوان  نیز، ستاد علوم شناختی علاوه بر با همکاری ویژه در برگزاری هکاتون به  ۱۴۰۰در سال  

نیز یکی از حامیان این رویداد    ۱۴۰۲بخش جشنواره و سمپوزیوم از آثار و مقالات برگزیده خود حمایت کرد. ستاد در سال  

و    میلیون تومان   ۱5و    2۰،    25رتیب  به ت   سوم با محوریت علوم شناختی های اول تا  بازی در بخش جشنواره از  خواهد بود و  
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در بخش سمپوزیوم   .حمایت خواهد کرد  میلیون تومان   3  هرکدام به میزانهای پنجم تا هفتم  رتبه   بعدی در    سه بازیهمچنین از  

 کند. حمایت می   برتر حوزه علوم شناختی   مقاله   5از    میلیون تومان   ۱۰تا سقف  نیز 

 ی کاو  داده و و شتابدهی علوم شناختی   مرکز نوآوری 
  ی جمهور  است یر  یو فناور  یمعاونت علم   یشناخت  یهایستاد توسعه علوم و فناور  ت یکه با حما  یو شتابده  یمرکز نوآور  نیا

 . بخشدی عرضه در بازار را شتاب م یبه محصول برا هاده یخلاق و نوآور را آغاز کرده و روند ا  یهامیشده است، جذب ت  جادیا

شناخت  یهامرکز، شرکت   نیا  در علوم  حوزه  در  فعال  زم  یخلاق  در  جمله  توانمندساز  ،یشناخت  یهای باز  نهی از  و    ، یآزمون 

های فناورانه و نوآورانه تامین مالی و شتابدهی طرح  کنند. ی م  تی استقرار و فعال  ی محاسبات  یو علوم اجتماع   ی مغز  گنالیس   زاتیتجه

  با   تعامل  توسعه  خلاق،  صنایع بومها و مراکز نوآوری فعال در زیستهای تخصصی، تعامل با شتابدهنده شناختی و ارائه مشاوره 

عنوان یکی از حامیان  این مرکز به  .است  مرکز  این  هایبرنامه  از   شناختی  علوم  خلاق  و  نوآورانه  وکارهایکسب  بومزیست  فعالان

 های منتخب شناختی حمایت خواهد کرد.رویداد از بازی

 معاونت علمی و فناوری ریاست جمهوری  هوشمندسازیهای حوزه اقتصاد دیجیتال و ستاد توسعه فناوری 
فناور توسعه  سیاست به  هوشمندسازی و    تالیجیاقتصاد د  یهایستاد  تدوین  و  منظور  اولویتها  فناوری تعیین  توسعه  های های 

است. این  وکارهای فناورانه  عه کسباقتصاد دیجیتال در معاونت علمی و فناوری ریاست جمهوری شکل گرفته و هدف آن توس 

های  محور، اولویتو آینده   محور  یفناورهای  هایی همچون توسعه اکوسیستم اقتصاد دیجیتال، اولویتنهاد با در نظر گرفتن اولویت

  ط ی مرتبط با توسعه و بهبود مح  یهات یفعال  ییافزانسبت به هم  یو فرادستگاه  یمل  کردیبا اتخاذ رومحور و  نیازمحور و مساله 

 .دینمای ماقدام    تالیجیدر حوزه اقتصاد د  یو دولت  یبخش خصوصو تعامل  و جلب مشارکت    یاستارتاپ  بومستیزوکار، توسعه  کسب

سازان از این فرصت، در  مندی بازی تلاش دارد تا با همکاری ستاد بتواند با ایجاد زمینه برای بهره ای  ی رایانههابازی بنیاد ملی  

های حوزه اقتصاد دیجیتال و هوشمندسازی  ستاد توسعه فناوری آن،    دنبال  بهی جدی گام بردارد.  هابازیراستای تقویت و توسعه  

های جدی قرار گرفته  در شبکه حامیان و همکاران رویداد جایزه بازی   ۱۳۹۸ریاست جمهوری که از سال  معاونت علمی و فناوری  

میلیون   ۷۰۰میلیارد و  ۲و حمایت  ۱۳۹۹میلیون ریالی در سال  ۵۰۰و  ۱۳۹۸میلیون ریالی در سال   ۱۵۰است، با حمایت مالی 

 تقدیر کرد  فناورانه  یجد یهابازی از  ۱۴۰۰ریال در سال 

های  ی مبتنی بر فناوریهابازیدر موضوع    ۱۴۰۲ی جدی  هابازی جایزه    دادیروستاد در  های  در ادامه این همکاری، حمایت 

قبا اعلام خواهد  احمایت خواهد کرد و شیوه حمایت متع  (، بلاکچین و هوش مصنوعیVR) یمجاز  تیواقع(،  AR) افزوده  تیواقع

 شد.  
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 خانه بازی جهش اول  
خانه بازی جهش اول به عنوان »مرکز نوآوری، پیشرفت و تحول بازی« در قالب شتاب دهنده تخصصی همچون یک همراه و پشتیبان  

ر بردارد. به  موث هایی  های دیجیتال، گام می ر سعی نمود، به سهم خود، در حل مشکلات و معضلات حوزه بازی و سرگ   ۱۳۹۹از سال  

  .است   داشته   ا ه رسانه و    ای موثر کشور و ذینفعان اصلی این عرصه همچون تولیدکنندگان، ناشران همین خاطر، تعاملی مستمر با نهاده 

کسب کردند  بخش جشنواره  در داوری اصلی    را   بیشترین امتیازات هایی که  بازی   از   ریال   میلیون   ۰۱۰تا سقف  در این دوره از رویداد  

 حمایت خواهد کرد. 

وهش   اسلامی های مجلس شورای مرکز پژ
اواخر سال   نام »مرکز پژوهشبه دستور هیأت رئیسه محترم مجلس، نهادی مستقل، دائمی و سازمان  ۱۳۷۱از  های یافته به 

عنوان یکی از  این مرکز به   .مجلس شورای اسلامی« برای ارائه خدمات مستمر کارشناسی و مطالعاتی در کنار مجلس قرار گرفت

رویداد   بینحامیان  سمپوزیوم  و  هکاتون  بخش  موضوع  در  با  جدی  بازی  بازیالمللی  ارتقاهای جدی  کاربرد  کیفیت   یدر 

 حمایت خواهد کرد.  سازیگذاری توانمندسازی و آگاهقانون

 های عمومی کشورنهاد کتابخانه  
است    ی ردولت ی غ   ی ؛ نهاد عموم ۱۳۸۲مصوب    ی عموم   ی ها و نحوه اداره کتابخانه   س ی کشور بر اساس قانون تأس   ی عموم   ی ها نهاد کتابخانه 

منابع، ارائه   ن ی تام  ، ی گسترش، بازساز  ز، ی ساخت، تجه   ت ی نهاد مسئول   ن ی در کشور است. ا   ی عموم  ی ها اداره کتابخانه  ی قانون  ی که متول 

 سراسر کشور را برعهده دارد.   ی عموم   ی ها امور کتابخانه   ر ی نظارت و سا   ت، ی ر ی مد   ، ی کتابخوان   ج ی و ترو   سعه تو   ، ی ا خدمات کتابخانه 

و کاهش سرانه مطالعه کتاب در    شود می کتاب در مجامع مختلف مطرح    ی از اهال   ی ار ی بس   ی از سو   ی دغدغه کتاب و کتابخوان   امروزه 

  ن ی را در ا   ها است ی و س   مات ی خاذ تصم از گذشته ضرورت ات   ش ی است که ب   ی شده و از جمله مسائل   ل ی تبد   ی کشور به زنگ خطر فرهنگ 

از جمله اقدامات    تال ی ج ی جذاب و د   ی ها با استفاده از ابزارها ن مربوطه آ  ن ی ها و قوان و کتابخانه   کتاب   ی . معرف کند ی دوچندان م  نه ی زم 

  ی ها بازی راستا    ن ی همراه خواهد بود، در ا   ی افراد به کتابخوان   ل ی تما   ش ی است که با افزا   ی فرهنگ کتابخوان   ج ی و ترو   ق ی تشو   ی برا   ی اساس 

 مساله بردارند.   ن ی در حل ا   ی د ی کل   ی گام   نه، ی زم   ن ی فراهم آوردن ا   ا ب   توانند می هستند که    ی هدفمند ابزار   ا ی   ی جد 

  ج ی با کتاب و ترو   یی و با هدف آشنا   ی جد   ی ها بازی   زه ی جا   داد ی رو   ان ی از حام   ی ک ی عنوان  کشور به   ی عموم   ی ها منظور، نهاد کتابخانه   ن ی بد 

در سال جاری    . کرد   ت ی حما در قالب جوایز نقدی    ۱۴۰۰و    ۱۳۹۹سال    ی جد   ی جوانان، از جشنواره باز   ان ی در م   ی فرهنگ کتابخوان 

 از برگزیدگان حمایت خواهد کرد.    ها مراجعه به کتابخانه این بخش با موضوع    طراح مسئله هکاتون و حامی عنوان  این نهاد به 
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 ز آواگیم  دهی تخصصیبگذاری و شتاشرکت سرمایه 
  ۱۳۹۵از سال    فعالیت خود را  است که  دیجیتالهای  بازی   دهی تخصصی در زمینهگذاری و شتاب آواگیمز یک شرکت سرمایه

  های باتجربه مربی  محل کار اشتراکی، شبکه   همچونخدماتی    های دیگر ارائهدهندهبا شتاب   آواگیمزتفاوت  نقطه  آغاز کرده است.  

  ی شناخت بازار، رشد، ثبت حقوق   د،یتول  یهانه یهای تخصصی در زمها مشاوره به صورت مداوم به تیم است که  خارجی و داخلی  

 .  ددهارائه می  یجهان  یشرکت و ورود به بازارها

های جدی همکاری  های منتخب رویداد با جایزه بازی های جدی با ارائه خدمات خود به تیم دوره جایزه بازی  آواگیمز از اولین

 توانند از این خدمات در راستای توسعه بازی خود استفاده نمایند. های برگزیده می رو تیمکند، از اینمی 

دارد  های رویداد را بر عهده  سازی بازیو کمک به تجاری  ، وظیفه بررسی ابعاد اقتصادیداور تجاری   عنوانبه مجموعه آواگیمز  

 و با این دوره رویداد نیز همکاری خواهد داشت. 

 

 رسان بانکی بله( شرکت فناوری اطلاعات راهبر سداد )پیام 
 

هایی که  های جدی حامی بازی رسان بانکی بله( در ششمین دوره رویداد جایزه بازی شرکت فناوری اطلاعات راهبر سداد )پیام

از   بازدید یک میلیونیهای برتر در قالب  مبتنی بر بات بله توسعه پیدا کنند، خواهد بود. همچنین بله برای حمایت از بازی 

 .اتون حمایت خواهد کرددهندگان منتخب جشنواره و هکتوسعه

 کنفرانس ملی گیمیفیکیشن دبیرخانه  
ای مدیریت، بازاریابی، آموزش  کنفرانس ملی و جایزه ملی گیمیفیکیشن ایران، معتبرترین کنفرانس در حوزه مطالعات بین رشته 

رویداد جایزه    علمیوار شده است. مدیران و اساتید حاضر در این کنفرانس به عنوان حامی  افزارهای بازی ها و نرمو صنعت بازی 

منتورینگ و داوری  های جدی و همچنین  داده شده در مدرسه بازی های ارائهمدیریت آموزش خواهند بود.   ۱۴۰۲  بازی جدی  

بازی جدی باپژوهشو    ۱4۰2  بخش هکاتون جایزه  با  را    ۱۴۰۲در سمپوزیوم جایزه بازی جدی    وارسازیزیهای مرتبط 

همچنینعهده  بود.  خواهند  بهرهتیم  دار  امکان  نیز  بازی جدی  جایزه  رویداد  هکاتون  برگزیده  این  های  ویژه  از خدمات  مندی 

 .خود خواهند داشت پشتیبانی و توسعه محصولاتکنفرانس را برای 
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 مجموعه آپارات گیم  
مندان بتوانند ویدیوها را در بستر  علاقه کند تا  گیم بستری برای استریم و پخش زنده است و این امکان را فراهم میآپارات

برعهده   در روزهای اختتامیه را دادیرو پخش زنده یارسانه یبه عنوان حام  امسال نیزآپارات  آپارات در هر لحظه تماشا کنند.

 خواهد داشت. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 های مهمتاریخ  
 و ثبت آثار  آخرین مهلت ارسال مقالات: ۱4۰2ماه آبان  5 ▪

 رویداد  های مختلفنام تیمی یا فردی در بخشآخرین مهلت ثبت  :۱4۰2 ماهشهریور ۱۰ ▪

 به صورت ملی   ۱۴۰۲ی جدی هابازی : برگزاری هکاتون ۱4۰2شهریورماه   3۱تا   29 ▪

 ۱۴۰۲ی جدی هابازی المللی بین: برگزاری سمپوزیوم ۱4۰2آذرماه   3۰ ▪

 ۱۴۰۲ی جدی هابازی اختتامیه جایزه فینال جشنواره و : ۱4۰2 ماهدی  ۱ ▪
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 نامثبتشرایط و ضوابط  
. بدیهی است  کند اعلام    نامثبتنماینده تیم در فرم    عنوانبهموظف هستند یک فرد حقیقی را  ،  رویداددر    کنندگان شرکت همه  

از زمان ارسال فرم تا پایان  نماینده  لازم است که  بنابراین    ؛انجام خواهد شدکه کلیه ارتباطات با تیم سازنده از طریق آن فرد  

 رویداد همواره در دسترس و پاسخگو باشد. 

های  نسخه نهایی، در دورهتواند در مسابقه شرکت داده شود و پس از توسعه  اگر بازی ارسالی در حالت نیمه آماده باشد، می  .1

 ی جدی را دارند. هابازی یک مرتبه امکان شرکت در جایزه  صرفا ی نهایی شده هابازی؛ اما کندشرکت  مجددا  بعدی 

فقط  در جایزه شرکت داده شده  نی ا  از  شیپیی که  هابازی تبصره:   ▪ به  توانندمی اند،  بهترین  روزرسانی در بخش 

 شرکت داده شوند. 

در جشنواره مختص به    نامثبت برای جشنواره وجود ندارد؛ اما هر فرم    شده ارسالی جدی  هابازی محدودیتی در مورد تعداد   .2

 فقط یک بازی است. 

توسط    صرفا  ( از یک بازی دیگر باشند و باید  Localizedشده )برداری یا نسخه بومیی جدی ارسالی، نباید کپیهابازی .3

 صاحبان اثر توسعه داده شده باشند. 

نیازمند طی مراحل خاصی    نصب و اجرای آن   کهیدرصورتباید دارای نصب سریع و آسان باشد و    جشنوارهارسالی به    بازی .4

به  تیم داوری به هر دلیل قادر    کهی درصورت.  شوندراهنمای نصب ارسال    عنوانبه نیازها همراه بازی  است، باید این پیش

 از مسابقه حذف خواهد شد.  موردنظرجرای بازی نباشند، بازی ا

ها و اسناد موردنیاز را ارسال نموده و در اختیار دبیرخانه جایزه  تیم سازنده بازی جدی ارسالی متعهد است که تمام فایل .5

برای داوری استفاده کرده و بر حفظ    صرفا ی جدی از این مستندات  هابازی اگرچه دبیرخانه جایزه    ی جدی قرار دهد. هابازی

 دارد.  تأکید حقوق مالکیت معنوی آثار 

تاپ، سنسورهای حرکتی، هدست و...( برای توسعه تجهیزات تولید )مانند لپ  نیتأموظیفه  در صورت برگزاری حضوری   .6

 ست.کننده ای جدی، به عهده تیم یا فرد شرکت هابازی بازی در هکاتون 

 باشد. در یک استان تواند فقط عضو یک تیم ی جدی هر فرد می هابازی در هکاتون  .7

 هاست.به عهده خود آن  کنند،میی جدی شرکت هابازی هایی که در هکاتون اسکان شبانه افراد یا تیم  .8

سرقت علمی برای هریک از مقالات محرز   کهیدرصورتباشند.    یپژوهش  ، تمامی آثار باید دارای اصالتدر بخش سمپوزیوم  .9

 نخواهند داشت. ایمقاله هیچ شود، نویسندگان آن مقاله امکان ارسال

ها داشته باشد، وظیفه تعیین  کننده ای تمایل به همکاری با یکی از شرکت دهندهگذار یا نهاد سفارش سرمایه   کهیدرصورت  .10
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گیرد و ی جدی صورت می هابازیاب شده توسط دبیرخانه جایزه گذاری انتخ ارزش پروژه مدنظر از طریق متخصص قیمت

 دهند. را مبنای مذاکرات خود قرار می   شدهاعلامطرفین نظر کارشناسی 

 .شودمی های رویداد عدم رعایت اصل صداقت در ارائه اطلاعات، موجب حذف کامل از تمام بخش  .11

 

 دبیرخانهبا ارتباط برقراری و   نامثبتارسال آثار،  شیوه 
توانید  دو فُرم جداگانه طراحی شده است که بنا به تمایل خود برای شرکت در هر کدام، مییا هکاتون،    در جشنواره  شرکتبرای  

ها را تکمیل کنید. در مورد ارسال مقاله به سمپوزیوم نیز لازم است تا مقالات خود را از طریق سامانه ارسال  یکی یا هر دوی فرمُ

 بیرخانه بارگذاری کنید. مقالات برای د

 

 

 

 

 

 لینک زیر استفاده کنید: از  ۱4۰2ارسال اثر به جشنواره برای 

https://survey.porsline.ir/s/dyXxkDQ / 

 زیر استفاده کنید: از لینک ۱4۰2گروهی در هکاتون فردی یا  نامثبتبرای 

https://survey.porsline.ir/s/ctH88nO / 

 زیر وارد سامانه شوید:از سایت  ۱4۰2مقاله به سمپوزیوم برای ارسال 

www.segap.ir
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ای بوده و در  ی رایانههابازیواقع در بنیاد ملی   ک(،ی دیجیتال )دایرِهابازیمرکز تحقیقات   ،ی جدیها بازیجایزه  دبیرخانه  

مخاطبان محترم را دارد. برای برقراری تماس و دریافت اطلاعات بیشتر، از    سؤالاتروزهای کاری آمادگی پاسخگویی به  

 های زیر استفاده کنید: یکی از روش

تقاطع زیرک  نشانی: ▪ گلزار،  خیابان  مفتح شمالی،  خیابان  تهران،  پلاک  ایران،  ملی  32زاده،  بنیاد  ی  هابازی، 

 و آموزش  ، معاونت پژوهش۱قه ای، طبرایانه

 4۱3+ داخلی 98- ۰2۱-883۱۰222 تلفن: ▪

 www.segap.ir: تیساوب ▪

 serious.games.prize@gmail.comنشانی ایمیل: ▪

 

http://www.segap.ir/
mailto:serious.games.prize@gmail.com

