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 چکیده

دهد. این پژوهش  های ویدئویی ارائه میچین در صنعت بازی این مطالعه، تحلیلی جامع از ادغام رمزارز و فناوری بلاک

های  شود و سیر تحولات تاریخی و موازی »کسب درآمد از بازیهای غیرمتمرکز آغاز میبا تشریح اصول بنیادین فناوری

کند. هسته اصلی این پژوهش، گذار پارادایمی از مدل سنتی »اعطای مجوز  ویدئویی« و »ارزهای دیجیتال« را دنبال می

(، ظهور و تکامل  NFTsهای غیرمثلی )بازی« به »مالکیت واقعی دیجیتال« از طریق توکن-های دروناستفاده از دارایی

ز طریق  محور ا( و پیدایش حاکمیت جامعه P2Eیا  Play−to−Earnمدل اقتصادی »بازی کن تا کسب درآمد کنی« )

قرار میDAOsهای خودگردان غیرمتمرکز )سازمان از طریق مطالعات موردی  ( را مورد بررسی  این گزارش  دهد. 

پروژه روی  بر  همچون  دقیق  پیشگامی  پلتفرمAxie Infinityهای  نظیر  ،  متاورسی  و    The Sandboxهای 

Decentraland  گذاران ها و سرمایههای قابل توجه، اکوسیستم کنونی بازیگران کلیدی، پلتفرمو نیز تحلیل شکست

نقادانهاین حوزه را ترسیم می ارزیابی  ادامه،  از چالشکند. در  از جمله پایداری  ای  این بخش،  مهم پیش روی  های 

محیطی و مقاومت  های امنیتی، ابهامات قانونی و نظارتی، تأثیرات زیستپذیری پذیری فناورانه، آسیباقتصادی، مقیاس

انجام میفرهنگی   بازیکنان  از سوی جامعه سنتی  با پیشگسترده  این مطالعه  ادغام  شود.  آینده، مانند  بینی روندهای 

GameFi  رسد.  با متاورس و هوش مصنوعی، و همچنین ارزیابی موانع جدی بر سر راه پذیرش عمومی، به پایان می

شده در چین یک گسست بنیادین در زنجیره ارزش تثبیتفرضیه اصلی این پژوهش آن است که اگرچه فناوری بلاک

توجه  های ذاتی اقتصادی، غلبه بر موانع فنی قابلثباتیکند، اما بقای بلندمدت آن منوط به حل بیصنعت بازی ایجاد می

 و پر کردن شکاف عمیق فرهنگی با پایگاه بازیکنان موجود است. 
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برانگیزترین تحولات های ویدئویی یکی از پویاترین و بحثهمگرایی رمزارز و صنعت بازی

جوشی که اغلب تحت عناوین رود. این همفناورانه در اوایل قرن بیست و یکم به شمار می

شود، ( شناخته میGameFiفای« )یا »گیم( Web3 gaming« )3های وب کلی »بازی

های تعاملی را بازسازی بنیادینِ نحوه خلق، مالکیت و تبادل ارزش دیجیتال در سرگرمی

ساله توسعه و کسب درآمد کند. این جنبش در هسته خود، مدل متمرکز و چنددهپیشنهاد می

های جدیدی همچون مالکیت بازیکن، اقتصادهای کشد و پارادایمها را به چالش میاز بازی

کند. با این حال، برای درک کامل پیامدها، محور را معرفی میغیرمتمرکز و حاکمیت جامعه

های های این تحول، ضروری است که ابتدا به شناختی روشن از فناوریها و پتانسیلچالش

چین سازند، دست یابیم. این بخش، اصول اساسی رمزارز و بلاکبنیادینی که آن را ممکن می

ها در اکوسیستم پیچیده را کالبدشکافی کرده و چارچوب مفهومی لازم برای تحلیل کاربرد آن

 آورد.های ویدئویی را فراهم میبازی

 

های بنیادینپارادایم-1   
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 اصول ارز دیجیتال غیرمتمرکز  -1-1

پول   نوع  یک  دیجیتال(  ارز  )یا  رمزارز 

علم   از  استفاده  با  که  است  مجازی 

این   .رمزنگاری، امنیت بسیار بالایی دارد

آن  تقلب، رمزنگاری  که  است  قوی  قدر 

 .(PwC, 2025) کندرا تقریباً غیرممکن می (double-spend) جعل، یا خرج کردن یک پول برای دو بار

های  ها و بانک های رایج توسط دولتهای رایج )مثل تومان و دلار( این است که پول تفاوت اصلی رمزارزها با پول 

هاست؛ یعنی  ترین ویژگی رمزارزها غیرمتمرکز بودن آن درحالی که مهم  . شوندمرکزی کنترل و مدیریت می 

برای درک بهتر این فناوری، در ادامه به تشریح   .ها کنترل نداردهیچ شخص، سازمان یا دولت خاصی روی آن 

 ,Coursera) ای و اصول حاکم بر رمزارزها خواهیم پرداختمفاهیم پایه

 ( Decentralizationتمرکززدایی )-1-1-1

گیری از دست یک نهاد مرکزی )مثل یک بانک، دولت یا شرکت( خارج  تمرکززدایی یعنی قدرت و تصمیم

(. در دنیای رمزارزها, این مفهوم AWS, 2025شده پخش شود )شود و بین افراد زیادی در یک شبکه توزیع

ی رمزارز به جای اینکه روی یک سرور مرکزی باشد، روی تعداد زیادی از  کند: شبکهبه این شکل عمل می

(  Node(. به این کامپیوترها »گره« یا »نود« )PwC, 2025شود )کامپیوترهای شخصی در سراسر دنیا اجرا می

گویند. وقتی تراکنشی در شبکه انجام ( می Peer-to-Peerهمتا« )-به -و به کل این ساختار، یک شبکه »همتا

د کند، خودِ اعضای شبکه )یعنی همین نودها( به صورت  شود، به جای اینکه یک مدیر یا بانک آن را تأییمی

 کنند. جمعی درستی آن را تأیید میدسته
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 کند: این ساختار دو مزیت بزرگ ایجاد می

(: یعنی اگر یک یا چند کامپیوتر )نود( از شبکه خارج  Single Point of Failureحذف »نقطه تکی شکست« )

نمی کار  از  شوند، کل سیستم  دچار مشکل  یا  ادامه میشوند  کار خود  به  و  مرکزیت افتد  هیچ  دهد. چون 

 پذیری وجود ندارد.آسیب

 

 

(: این اصطلاح به این معناست که شما برای انجام معاملات Trustlessنیاز از اعتماد« )ایجاد یک محیط »بی

خود، نیازی به اعتماد کردن به یک شخص یا سازمان واسطه )مثل بانک( ندارید، بلکه به خودِ کد و قوانین  

 توانند مستقیماً با یکدیگر معامله کنند.کنید. در نتیجه، کاربران میشفاف شبکه اعتماد می

های مبتنی  در نهایت، همین اصل تمرکززدایی، سنگ بنای استقلال و مقاومت در برابر سانسور است که سیستم

 (. AWS, 2025کنند )چین فراهم می بر بلاک 

 ( Consensus Mechanism -های رسیدن به توافق )سازوکار اجماع روش -1-1-2

در یک شبکه غیرمتمرکز که هیچ رئیس یا مدیری وجود ندارد، اعضای شبکه 

ها درست هستند و باید ثبت شوند؟ شوند که کدام تراکنش چطور مطمئن می

می  انجام  اجماع«  »سازوکار  طریق  از  کار  کمک  این  که  قوانینی  یعنی  شود؛ 

 کنند همه اعضا بر سر یک نسخه واحد و صحیح از اطلاعات به توافق برسندمی

(ByteFederal, n.d.).  دو روش بسیار معروف برای این کار وجود دارد: 
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  PoW یا  (Proof-of-Work) اثبات کار                   

 

 

 .معرفی شد (Bitcoin) کویناین روش مثل یک مسابقه است و اولین بار توسط بیت

، کامپیوترهای بسیار قدرتمند خود را به کار (Miner) «کنندگانی به نام »ماینر شرکت  کند؟چطور کار می

 .(.Investopedia, n.d) گیرند تا یک معمای پیچیده ریاضی را حل کنندمی

چین  ها را به بلاککند تا بلاک بعدی تراکنش اولین ماینری که به جواب برسد، اجازه پیدا می  جایزه برنده:

 .کنداضافه کند و در مقابل، مقداری رمزارز به عنوان پاداش دریافت می

العاده بالایی دارد، اما چون به قدرت محاسباتی و برق زیادی نیاز دارد، این روش امنیت فوق   مزایا و معایب: 

 .(.IBM, n.d) بسیار پرمصرف و پرهزینه است
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  PoS یا (Proof-of-Stake) اثبات سهام                    

 

 

مصرف برای »اثبات کار« ساخته شد و دیگر خبری از مسابقه و حل معما  این روش به عنوان یک جایگزین کم

 .نیست

های خود  ، مقداری از کوین(Validator) «کنندگانی به نام »اعتبارسنجدر اینجا، شرکت  کند؟چطور کار می

کنند. سیستم بر اساس میزان این وثیقه و می  (Stake) گذاری« یا استیکرا به عنوان وثیقه در شبکه »سپرده

 .کندها را برای ساختن بلاک بعدی انتخاب می عوامل دیگر، یکی از آن 

ای که در شبکه شوند که درستکار باشند، چون اگر تقلبی کنند، وثیقهها تشویق می اعتبارسنج  انگیزه صداقت:

 .(Rapid Innovation, n.d.-b) اند را از دست خواهند دادگذاشته

معایب: و  می  مزایا  به شدت کاهش  را  انرژی  اتریوم این روش مصرف  مثال، زمانی که شبکه  برای  دهد. 

(Ethereum ( »ادغام«  نام  به  رویدادی  در   )The Merge  از را  داد،    PoSبه    PoW( سیستم خود  تغییر 

 (.Rapid Innovation, n.d.-bدرصد کاهش یافت ) ۹۹.۹مصرف انرژی آن حدود 
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 ( Limited Supplyعرضه محدود ) -1-1-4

به خصوص بیتیکی از ویژگی ) های اقتصادی مهم در بسیاری از رمزارزها،  (، این است که Bitcoinکوین 

شده، ثابت و محدود است. برای مثال، قوانین  نویسی ها از همان ابتدا به صورت برنامه های آن تعداد نهایی سکه 

میلیون واحد از آن استخراج و ساخته خواهد شد، نه حتی یک  21کنند که در نهایت، فقط کوین حکم میبیت

کند که بسیار  ( را ایجاد میDigital Scarcityعدد بیشتر. این ویژگی، مفهومی به نام »کمیابی دیجیتال« )

 (.  PwC, 2025بها مانند طلا است )شبیه به فلزات گران 

ها نیز محدودیت دارد. این موضوع دقیقاً کوینطور که مقدار طلا در کره زمین محدود است، تعداد بیتهمان 

توانند هر زمان که بخواهند، مقدار  های مرکزی می های رایج )مثل دلار و تومان( است که بانکبرعکس پول 

تواند باعث تورم و کاهش ارزش پول شود. به همین دلیل، این  ها را چاپ کنند؛ کاری که می بیشتری از آن 

شود برخی  گذارد و باعث میعرضه محدود، عاملی کلیدی است که بر ارزش بلندمدت یک رمزارز تأثیر می 
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تواند ارزش خود  ( نگاه کنند؛ یعنی یک دارایی که میStore of Valueبه آن به عنوان یک »ذخیره ارزش« )

 را در طول زمان حفظ یا حتی افزایش دهد. 

 

 

 چین، فناوری زیربناییبلاک  -1-2

شناسند، اما رمزارز تنها یکی از کاربردهای  ( را با رمزارزها میBlockchainچین )اگرچه بیشتر مردم بلاک

تر است. چین یک تکنولوژی زیربنایی با امکانات بسیار گستردهاین فناوری قدرتمند است. در حقیقت، بلاک

( یا یک نوع دفتر کل حسابداری  Databaseچین را به عنوان نسل جدیدی از »پایگاه داده« )بهتر است بلاک

.  2بین همه اعضای شبکه توزیع شده است.  .  1(. با این تفاوت که این دفتر کل:  PwC, 2025در نظر بگیرید )

شده در آن را تغییر دهد یا حذف کند. به تواند اطلاعات ثبتکس نمیاما هیچ. 3توانند آن را ببینند. همه می 

دقیق  و  فنی  نام  دلیل,  بلاکهمین  توزیع تر  کل  دفتر  »فناوری  )شچین,   Distributed Ledgerده« 

Technology  یاDLTها، قراردادها و فرد، امکان ایجاد انواع جدیدی از برنامه( است. این ساختار منحصربه

 (.AWS, 2025کند که پیش از این ممکن نبودند )تعاملات دیجیتال امن را فراهم می
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 ( DLTشده )فناوری دفتر کل توزیع  -1-2-1

توان مثل یک صفحه از همان دفتر کل  هاست. هر بلاک را میچین یک زنجیره از بلاکبه زبان ساده، بلاک

ها با استفاده (. این بلاکAWS, 2025در نظر گرفت که اطلاعات چندین تراکنش در آن ثبت شده است )

به ترتیب زمانی، مثل دانه  قفل می از رمزنگاری و  به یکدیگر  شوند و یک زنجیره پیوسته و های یک زنجیر 

 ,ByteFederalشده« بودن آن است )آورند. ویژگی کلیدی در اینجا »توزیعغیرقابل تغییر را به وجود می 

n.dنمی.(. یعنی این دفتر کل )یا همان زنجیره بلاک شود، بلکه یک کپی ها( فقط روی یک کامپیوتر ذخیره 

گوییم( قرار ( می Nodeها »نود« ) کننده در شبکه )که به آنکامل از آن در اختیار تمام کامپیوترهای شرکت

 گویند، دو نتیجه بسیار مهم دارد:( می Redundancyگیرد. این کار که به آن »افزونگی« )می

 

 

 

 

 

 

 

های زیادی از اطلاعات وجود دارد، اگر یک یا چند کامپیوتر مقاومت در برابر خطا: چون نسخه

رود. این یعنی سیستم در برابر خورد و اطلاعات از بین نمیاز کار بیفتند، شبکه به مشکل نمی

 ( مقاوم است.Single Point of Failure»نقطه تکی شکست« )

 

شده را تواند اطلاعات ثبتنیت بسیار بالا: هیچ شخص یا سازمانی به تنهایی نمیام

های موجود روی هزاران کامپیوتر دستکاری کند یا تغییر دهد، چون باید همزمان نسخه

 (.AWS, 2025دیگر را هم تغییر دهد که این کار تقریباً غیرممکن است )
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 ( Immutabilityتغییرناپذیری ) -1-2-2

ویژگی قدرتمندترین  از  بلاکیکی  چین، های 

»تغییرناپذیر« بودن آن است. این یعنی وقتی یک  

بلاک در  و  تأیید  تغییر تراکنش  شد،  ثبت  چین 

دادن یا حذف کردن آن تقریباً غیرممکن است و 

می  باقی  کل  دفتر  آن  در  همیشه  ماند برای 

(ByteFederal, n.d  یک امنیت،  این  دلیل   .).

شده به نام »هِش« فرد و رمزنگاریمکانیزم هوشمندانه است: هر بلاک در زنجیره، یک کد شناسایی منحصربه 

(Hash  دارد. نکته کلیدی اینجاست که هر بلاک جدید, علاوه بر هشِ خودش, هشِ بلاک قبلی را نیز در )

(. حالا  AWS, 2025کند )کند. این ساختار، یک زنجیره بسیار امن و به هم قفل شده ایجاد می خود ذخیره می 

 تصور کنید یک نفر بخواهد اطلاعات یک بلاک را دستکاری کند:  

 

 

از آنجایی که بلاک بعدی، هش قدیمی را در خود ذخیره کرده بود، این تغییر باعث شکسته شدن زنجیره بین  

کند و کل شبکه فوراً متوجه  شود. این شکستگی مثل یک دومینو تا انتهای زنجیره ادامه پیدا میاین دو بلاک می

بنای ایجاد اعتماد در یک  این دستکاری شده و آن را رد می تقلب، سنگ  کند. همین ویژگی شفاف و ضدِ 

 ,PwCسیستم غیرمتمرکز است، بدون آنکه نیازی به نظارت یک نهاد مرکزی مثل بانک یا دولت باشد )

2025 .) 

 شودبه محض تغییر اطلاعات، هش آن بلاک کاملاً عوض می 
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 ( Smart Contractsقراردادهای هوشمند ) -1-2-3

شدند. اما های رمزارزی )مثل یک دفتر حساب ساده( استفاده میها در ابتدا فقط برای ثبت تراکنش چینبلاک

پلتفرم همه  به یک  فناوری  برنامه با اختراع »قراردادهای هوشمند«، این  قابل  تبدیل شد. شبکه کاره و  ریزی 

معروف  (Ethereum) اتریوم و  کرد اولین  معرفی  گسترده  طور  به  را  قابلیت  این  که  بود  پلتفرمی   ترین 

(ByteFederal, n.d.) 

 

 

 

 

 

 قرارداد هوشمند چیست؟  -1-2-3-1

شود. در این برنامه، شرایط یک توافق  به زبان ساده، یک برنامه کامپیوتری است که به صورت خودکار اجرا می 

توان  (. می IBM, 2025شود ) چین ذخیره می )مثلاً یک خرید و فروش( به زبان کد نوشته شده و روی بلاک

 ( تشبیه کرد: Vending Machineآن را به یک دستگاه فروش خودکار )

 شده(، اگر شما پول را وارد کنید و دکمه محصول را فشار دهید )شرایط از پیش تعیین        

 

 دهد )اجرای خودکار توافق(. آنگاه دستگاه به طور خودکار محصول را به شما تحویل می
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دهند. این ای )مثل یک وکیل، بانک یا شرکت( کار خود را انجام می این قراردادها بدون نیاز به هیچ واسطه

( را فراهم کرد.  dAppsیا    Decentralized Applicationsهای غیرمتمرکز« )قابلیت، امکان ساخت »برنامه 

تر های مدیریتی، و از همه مهمهای مالی، سازمانها کاربردهای بسیار متنوعی دارند، از جمله سیستماین برنامه 

 . (.ByteFederal, n.d) (Digital Assets)های دیجیتال برای صنعت بازی، ساخت دارایی

 

 

 ها و مالکیت دیجیتال واقعی توکن -1-2-4

( شدند. توکنیزه Tokenizationقراردادهای هوشمند باعث به وجود آمدن فرآیندی به نام »توکنیزه کردن« )

کردن یعنی تبدیل کردن ارزش یک دارایی )چه واقعی و چه مجازی( به یک واحد دیجیتال قابل معامله روی 

 ها دو نوع اصلی دارند:چین. این توکنبلاک

 

ها قابل تعویض هستند؛ یعنی هیچ فرقی بین یک واحد  این توکن (:Fungible Tokensهای مثلی )توکن.1

ها  توان آن دلاری که ارزش یکسانی دارند و می  10ها با واحد دیگر وجود ندارد. درست مثل دو اسکناس  از آن

 (. Coursera, 2025( یک مثال خوب از توکن مثلی است )Bitcoinکوین )را با هم عوض کرد. بیت
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همتا و غیرقابل تعویض  ها کاملاً بیاین توکن  (:NFTsیا    Non-Fungible Tokensهای غیرمثلی ) توکن.  2

 ,Courseraکند )فرد عمل می مثل یک سند مالکیت دیجیتال برای یک دارایی منحصربه   NFTهستند. هر  

 ها را از دیگری ( خاص خود را دارند که آن Metadataها مشخصات و اطلاعات )(. هر کدام از آن2025

های خاص در بازی )مثل  ها را برای ساخت آیتمNFTکند. این ویژگیِ »کمیاب بودنِ قابل اثبات«، متمایز می

چین این قابلیت بلاک  آل کرده است.ای، یک اسکین کمیاب یا یک قطعه زمین مجازی( ایده یک شمشیر افسانه 

گیرند، همان نوآوری بزرگی  فرد که واقعاً در اختیار بازیکن قرار میهای دیجیتال منحصربه برای ساخت دارایی

 (. Chainlink, 2025دهد )چینی« را شکل میهای بلاک است که کل مفهوم »بازی

 

 

کنید که  خرید، در واقع فقط یک »مجوز استفاده« از آن را دریافت میوقتی شما یک آیتم درون بازی را می

 تواند آن را پس بگیرد یا قوانینش را عوض کند. شرکت سازنده هر زمان بخواهد می 

 

هستند(   NFTهای شما )که معمولاً  چین و »قراردادهای هوشمند«، آیتمبه لطف ترکیب »تغییرناپذیری« بلاک 

ها با شماست. این مالکیت حتی خارج از محیط بازی و  شوند که مالکیت واقعی آنهایی تبدیل میبه دارایی

 سرورهای شرکت سازنده نیز معتبر است.

این تفاوت بنیادین بین »اجازه استفاده موقت« و »مالکیت واقعی و دائمی«، همان تحول بزرگی است که  

 (.Chainlink, 2025چین به صنعت بازی آورده است )فناوری بلاک 

 سنتی:های در بازی

 :چینیبلاکهای در بازی
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دوم بخش    

 بستر تاریخی 
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 تلاقی و تکامل دوگانه بازی و رمزارز -2

رسیدن صنعت بازی و دنیای رمزارزها به یکدیگر، یک اتفاق ناگهانی و تصادفی نیست؛ بلکه نتیجه طبیعی دو  

اند. برای درک عمیق این موضوع،  ها سال در حال پیشرفت بوده مسیر کاملاً جداگانه است که هر کدام برای ده 

 باید داستان هر مسیر را جداگانه بررسی کنیم: 

 

 

 

 مسیر اول: تکامل صنعت بازی؛ از محصول به یک سرویس  -1-2

راه پیدا کردن  برای  بازی  دائمی صنعت  تلاش  داستان  مسیر،  درآمد این  برای کسب  پایدارتر  و  بهتر  های 

(Monetization است. این تلاش ) ها را از یک ها را کاملاً تغییر داد و آن ها به مرور زمان، مدل تجاری بازی

 ( تبدیل کرد. Ongoing Serviceشد، به یک »سرویس دائمی« )»محصول« که فقط یک بار خریده می

 

 مسیر دوم: تکامل ارزهای دیجیتال؛ از تئوری به واقعیت  -2-2

این مسیر، داستان پیشرفت ارزهای دیجیتال است؛ از چند ایده تئوری و پیچیده در علم رمزنگاری، تا تبدیل 

شناسیم.بررسی این دو تاریخچه به ما  ریزی که امروز میشدن به یک زیرساخت مالی جهانی و قابل برنامه 

البته پرحاشیهکند تا بفهمیم چرا فناوری بلاککمک می ای( در دنیای  چین توانسته به چنین جایگاه مهم )و 

 های ویدیویی دست پیدا کند. بازی
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 ( 1۹۹۰تا  1۹۷۰ هایدهه ) خانگی هایکنسول و آرکید  -2-1-1

های ویدیویی از ابتدا تا امروز، چندین بار دچار تغییرات اساسی شده  های کسب درآمد در صنعت بازیروش

ها برای درگیر نگه داشتن های جدید شرکتاست. این تغییرات هم به خاطر پیشرفت تکنولوژی و هم استراتژی

 . (Rise In, 2025) اندبازیکنان و کسب درآمد بیشتر بوده

دستگاه از  مدل  داستان  یک  که  شد  شروع  آرکید  های 

بازی)اقتصادی ساده و مستقیم داشتند:   به ازای     (پرداخت 

(Pay-per-Play)  .بازی مثلدر  شما Pac-Manهایی   ،

انداختید و در ازای آن، چند دقیقه اجازه بازی  یک سکه می 

گره  بازی کردن  به زمان  مستقیماً  درآمد  داشتید.  کردن 

، این مدل تغییر کرد. صنعت  (NES) و نینتند   (Atari) های خانگی مثل آتاریخورده بود. با ظهور کنسول

در این روش، شما یک محصول فیزیکی  د.  حرکت کر (One-time Purchase) بارهبازی به سمت »خرید یک 

خریدید و پس از آن، دسترسی نامحدود به کل بازی داشتید. این دوره، این )کارتریج یا دیسک بازی( را می

   .توان مالک آن بودایده را در ذهن همه جا انداخت که بازی یک کالای فیزیکی است که می

در همین دوران بود که یک قانون اقتصادی بسیار مهم شکل گرفت که تأثیر آن تا امروز باقی مانده است: 

گذاری کرد؛ به این صورت  ( این مدل را پایهNintendoدرصدی پلتفرم. شرکت نینتندو )  30قانون کارمزد  

کرد  ای برای گرفتن اجازه انتشار بازی روی کنسول نینتندو دریافت میهای بازیسازی دیگر، هزینهکه از شرکت

(Konvoy Ventures, 2025 .) 

 



 

23 
 

 (2۰۰۰ای )دهه برنامه -های رایگان و خریدهای درونظهور بازی  -2-1-2

های آنلاین، به خصوص  با محبوبیت بازی   1۹۹0ایده »کسب درآمدِ مداوم« از بازیکنان، اولین بار در اواخر دهه  

 (Free-to-Play) «مدلی به نام »رایگان برای بازی Nexon هایی مثلدر کره جنوبی، شکل گرفت. شرکت

های غیرضروری توانستند برای خرید آیتمرا ابداع کردند. در این مدل، اصل بازی رایگان بود، اما بازیکنان می 

تزئینی بازی (Cosmetic) و  کنند.  پرداخت  واقعی  اولین  (  1۹۹۹)محصول سال   QuizQuiz پول  از  یکی 

 .(Bryter, 2025) سازی کنندهای پولی شخصیداد آواتار خود را با آیتمها بود که به بازیکنان اجازه می نمونه 

 .اری بسیار سودآور تبدیل شداین روش خیلی زود به یک مدل تج

 

 

 

 

های کنسولی شد. شرکت  وارد دنیای بازی  200۶این ایده در غرب، با یک اتفاق جنجالی و معروف در سال  

Bethesda    برای بازی معروف خودThe Elder Scrolls IV: Oblivion( یک بسته الحاقی ،DLC  به )

دلار منتشر کرد که محتوای آن فقط یک »زره اسب« تزئینی بود! بازیکنان این حرکت را به شدت   2.5قیمت 

(. اما با تمام این  Economics Online, 2025دانستند )دلیل می کاری بیمسخره کردند و آن را یک طمع 

های  انتقادها، ماجرای »زره اسب« یک نقطه عطف تاریخی بود. این اتفاق ثابت کرد که بازاری برای فروش آیتم

قیمت، وجود دارد. این ماجرا، راه را برای ظهور  دیجیتال کوچک، حتی بعد از فروش یک بازی کامل و گران 

 ( معروف شد، هموار کرد. Microtransactionای که بعدها به »ریزتراکنش« )پدیده
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 تا امروز( 2۰1۰محور )دهه -های رایگان و سرویسسلطه بازی -2-1-3

)  2010دهه   بازی«  برای  به روش اصلی کسب درآمد در  F2Pشاهد انفجار مدل »رایگان  بود. این مدل   )

هایی مانند تبدیل شد و با غول   Candy Crush Sagaو    Clash of Clansهای موبایل با عناوینی مانند  بازی

League of Legends    وFortnite   به نیروی غالب در بازی( های کامپیوتری بدل گشتReed, 2025  .)

بازی به  ای، میلیاردها دلار درآمد کسب میها بدون دریافت هیچ هزینه اولیهاین  کنند و اقتصادشان کاملاً 

-های سرویس(. این دوران همچنین شاهد ظهور »بازیEDHEC, 2025بازی متکی است )-خریدهای درون

)م بازی Live-Serviceحور«  آن  در  که  مدلی  بود؛  سال(  برای  و  مداوم  طور  به  جدید ها  محتوای  با  ها 

 Economicsها را به خرج کردن مستمر تشویق کنند )شوند تا بازیکنان را حفظ کرده و آنروزرسانی میبه

Online, 2025های کسب درآمد در این دوره  (.روش 

 بسیار متنوع و گاهی جنجالی شدند:

 

)آیتم تزئینی  آیتماین  (:Cosmetic Itemsهای  اسکین شخصیتها  مثل  ظاهری  یا طرح سلاحهای  ها  ها 

رود و ترین نوع ریزتراکنش به شمار میحاشیهپلی ندارند. این روش معمولاً کم هستند که هیچ تأثیری بر گیم 

 (. Bryter, 2025دهد )را تشکیل می Fortniteهایی مانند ستون فقرات اقتصاد بازی

کنند،  هایی هستند که یک مزیت مستقیم در بازی ایجاد میها آیتم: این (Pay-to-Winهای قدرتی )آیتم

تر. این روش به شدت مورد انتقاد قرار گرفته، چون باعث ایجاد حالت »پرداخت های قوی مانند بوسترها یا سلاح

توانند موفقیت را به جای مهارت، با پول بخرند  شود؛ یعنی بازیکنان می( می Pay-to-Winکن تا برنده شوی« )

(Bryter, 2025 .) 
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ای تصادفی از  های مجازی هستند که با خریدشان، مجموعه ها آیتماین  (:Loot Boxesهای غنیمت )جعبه 

ها، باعث شده تا به شدت با قمار مقایسه شوند  کنید. ماهیت شانسی و اتفاقی آن های دیگر را دریافت میآیتم

است  شده  کشور  چندین  در  قانونی  تحقیقات  حتی  و  بازیکنان  گسترده  انتقاد  به  منجر  موضوع  این  و 

(Economics Online, 2025 .) 

ای  محبوب شد، یک سیستم پاداش چند مرحله  Fortnite: این روش که توسط بازی  (Battle Passبتل پس )

ها در یک دوره زمانی مشخص به نام توانند با بازی کردن و تکمیل چالش است. بازیکنان با خرید بتل پس، می

(. این مدل برای  The Black and White, 2025های انحصاری را باز کنند )(، قفل آیتمSeason»فصل« )

  (. EDHEC, 2025بینی طراحی شده است )بالا بردن تعامل بازیکنان و ایجاد یک جریان درآمدی قابل پیش 

دهد: صنعت بازی به تدریج از فروش یک محصول فاصله  این تاریخچه یک روند کاملاً واضح را به ما نشان می 

به سمت فروش یک سرویس دائمی حرکت کرد. مدل به گرفت و  های اقتصادی طوری طراحی شدند که 

(.  The Black and White, 2025صورت مداوم و بلندمدت از بازیکنان وفادار خود درآمد کسب کنند )

های دیجیتال گوییم، بازیکنان ممکن بود هزاران دلار برای آیتم می (  Web2)  2در این مدل که به آن مدل وب  

خریدند که روی هایی را میها فقط »مجوز استفاده« از داراییها نبودند. آن خرج کنند، اما هرگز مالک واقعی آن 

 ,The Holy Coinsی خارج از آن بازی نداشت )سرورهای شرکت سازنده ذخیره شده بود و هیچ ارزش

بازی 2025 بازیکنان زمان و پول زیادی را در  (. این وضعیت یک عدم تعادل بزرگ اقتصادی ایجاد کرد: 

یعنی   –آوردند. این خلأ بزرگ  کردند، اما در مقابل هیچ دارایی ارزشمندی به دست نمیگذاری میسرمایه

دقیقاً همان مشکلی بود که    –نبود هیچ راهی برای اینکه بازیکنان هم بتوانند از بازی ارزشی به دست آورند  

 ( برای حل آن به وجود آمد. Play-to-Earnمدل »بازی کن تا کسب درآمد کنی« )
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 مسیر دوم: تکامل ارزهای دیجیتال  -2-2

  1۹۹0و    1۹80های  ( در دهه Cypherpunkهای پیدایش رمزارزها به جنبشی به نام »سایفرپانک« )ریشه

بودند که می برمی  به  گردد. اعضای این جنبش معتقد  تغییرات اجتماعی،  برای ایجاد  توان از علم رمزنگاری 

 خصوص برای حفظ حریم خصوصی و آزادی اقتصادی، استفاده کرد. 

 ( 1۹۹۰تا  1۹۸۰های ها )دهه کوین: اولین تلاشدوران پیش از بیت -2-2-1

 کوین، چندین تلاش برای ساخت پول دیجیتال انجام شد:قبل از بیت

 

 

( ایده یک پول الکترونیکی امن و ناشناس را David Chaum، یک رمزنگار به نام دیوید چام )1۹83در سال 

سازی کرد. این سیستم با اینکه نوآورانه بود، پیاده  Digicashمطرح کرد. او این ایده را با تأسیس شرکت  

 (. Kriptomat, 2025شد، در نهایت شکست خورد )چون متمرکز بود و توسط یک شرکت کنترل می

 

 

شده و ناشناس ( طرحی برای یک پول الکترونیکی توزیع Wei Dai، دانشمندی به نام وِی دای ) 1۹۹8در سال 

های اصلی )مانند استفاده از یک شبکه غیرمتمرکز( را معرفی کرد که بعدها  منتشر کرد. طرح او بسیاری از ایده

 (. Kriptomat, 2025کوین به کار گرفته شدند )در بیت

 

 (:Ecashایکش )

 (:b-moneyمانی )-بی
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 یک نقطه عطف(: 2۰۰۹کوین )ظهور بیت -2-2-2

همتا« -به-کوین: یک سیستم پول نقد الکترونیکی همتاای )وایت پیپر( با عنوان »بیت، مقاله2008در اواخر سال  

(. چند ماه بعد، در Kriptomat, 2025( منتشر شد )Satoshi Nakamotoبا نام مستعار ساتوشی ناکاموتو )

کوین رسماً شروع به کار کرد و اولین ارز دیجیتال موفق و غیرمتمرکز جهان متولد ، شبکه بیت200۹ژانویه  

 (.  Kriptomat, 2025شد )

 

 

 

 

 

 

همتا، رمزنگاری و اثبات کار( را - به-شاهکار ناکاموتو این بود که توانست چند تکنولوژی موجود )شبکه همتا

( بدون نیاز به هیچ بانک یا Double-Spendingطوری با هم ترکیب کند که »مشکل خرج کردن دوباره« )

انجام   2010کوین در سال (. اولین معامله واقعی و مشهور با بیتKriptomat, 2025نهاد مرکزی حل شود )

کوین بیت  10,000( در ازای دو پیتزا،  Laszlo Hanyeczنویس به نام لازلو هانیچ )شد؛ زمانی که یک برنامه

بخشید   واقعی  و  ملموس  ارزش  یک  جدید،  دیجیتال  پول  این  به  بار  اولین  برای  اتفاق  این  کرد.  پرداخت 

(Kriptomat, 2025 .) 
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 تا امروز( 2۰11های هوشمند )ها و پلتفرم کوینعصر آلت -2-2-3

هایی به وجود آمدند. کوین (Altcoin) «کوینکوین، موجی از رمزارزهای جایگزین به نام »آلتبا موفقیت بیت

پیرکوین   2011در سال   (Litecoin) کوینمثل لایت تغییرات  2012در سال   (Peercoin) و  با  معمولاً   ،

 . (Kriptomat, 2025)د کوین ساخته شدنکوچکی در کدهای بیت

 

 

 2015در سال  (Ethereum) اندازی شبکه اتریومکوین، راهترین اتفاق در تاریخ رمزارزها بعد از بیتاما مهم

سال   .(Kriptomat, 2025) بود در  آن  اولیه  ایده  که  بوترین   2013اتریوم،  ویتالیک   Vitalik) توسط 

Buterin) قراردادهای هوشمند نوآوری اصلی آن، قابلیت اجرای  نبود.   مطرح شد، فقط یک پول دیجیتال 

(Smart Contracts)  ها، به یک  چین را از یک دفتر حساب ساده برای ثبت تراکنش بود. این ویژگی، بلاک

 ,Kriptomat) تبدیل کرد (dApps) «های غیرمتمرکز ریزی برای ساخت »برنامه پلتفرم جهانی و قابل برنامه 

همان زیرساخت فنی بود   –از یک دفتر کل ثابت به یک کامپیوت جهانی و پویا   –این جهش بزرگ   .(2025

 .چینی، ضروری بودهای بلاک گیری کل صنعت بازی ها و در نتیجه، شکلNFT که برای ساخت
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درون خریدهای  روشبرنامه -تاریخچه  و  شرکتای  استثمارگرانه  اغلب  بی های  یک  و ها،  عمیق  اعتمادی 

مدت در میان بازیکنان ایجاد کرد. مسخره کردن ماجرای »زره اسب«، خشم از مکانیزم های »پرداخت طولانی 

های غنیمت« به عنوان نوعی قمار، باعث شد بازیکنان به هر مدل  کن تا برنده شوی« و محکوم کردن »جعبه

 . (Economics Online, 2025) درآمدی جدیدی با شک و تردید نگاه کنند

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

که ایده گرفتن پول از بازیکنان برای پر کردن  EA اظهارات جنجالی مدیرعامل سابق شرکت

های بزرگ خشاب اسلحه را مطرح کرده بود، در ذهن بسیاری از بازیکنان به نماد طمع شرکت

 های بزرگی مثلدر نتیجه، وقتی شرکت  .(The Black and White, 2025) تبدیل شد

Ubisoft هایطرح NFT  خود را معرفی کردند، بازیکنان آن را یک فناوری جدید برای

ای دیدند که بیش از کارانههای طمع»مالکیت« ندیدند؛ بلکه آن را نسخه جدید همان روش

این دیدگاه منفی، یک مشکل  .(Ugotta Love It, 2025) یک دهه با آن مبارزه کرده بودند

ها بود. این واکنش شدید، نتیجه NFT ای نبود، بلکه مانع فرهنگی اصلی برای پذیرشحاشیه

بینی تاریخچه خود صنعت بازی بود که به مرور زمان، اعتمادی را که برای مستقیم و قابل پیش

.ضروری بود، از بین برده بود NFT معرفی یک فناوری پیچیده مثل
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سوم بخش    

 نقطه همگرایی 
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 چین به دنیاهای مجازی ورود بلاک -3

چین ترکیب ریزی بلاکها با زیرساخت قدرتمند و قابل برنامه محور بازی -وقتی اقتصاد پیشرفته و سرویس

بر سه مفهوم کلیدی   فراهم گردید. این همگرایی  تعامل  بازی و  برای یک مدل کاملاً جدید از  شد، شرایط 

 دهند:های دیجیتال را از اساس تغییر میاستوار است که رابطه بین بازیکن، سازنده و دارایی

 ها(NFTدیجیتال )از طریق مالکیت واقعی  ✓

 مدل اقتصادی »بازی کن تا کسب درآمد کنی«  ✓

 (DAOs -ها )از طریق دائو ((Play-to-Earn محور-مدیریت جامعه  ✓

هاست که کاملاً متمرکز و تحت کنترل  دهنده یک تغییر بزرگ و خروج از مدل سنتی بازیاین سه ستون، نشان 

 شرکت سازنده بود.

 

 

 

 ها در بازی NFTمالکیت واقعی دیجیتال: نقش  -3-1

کند، مفهوم »مالکیت واقعی دیجیتال«  چین به صنعت بازی معرفی می ترین تغییری که بلاکترین و مهمبنیادی

(True Digital Ownership( است )Thodex, 2025این مفهوم، مدل سنتی بازی .)  ها را مستقیماً به چالش

خرید نیستید، بلکه فقط »اجازه استفاده«  هایی که با پول خود می کشد؛ مدلی که در آن شما مالک واقعی آیتم می

 اید ها را از شرکت سازنده دریافت کردهاز آن
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 از مجوز تا مالکیت  3-1-1

 

 مدل سنتی: شما فقط »اجازه استفاده« دارید - 3-1-1-1

(، در واقع  EULAآورید، طبق قوانین بازی )های ویدیویی سنتی، وقتی شما یک آیتم را به دست می در بازی

(. خودِ آیتم روی سرورهای شرکت سازنده Rise In, 2025اید )فقط مجوز استفاده از آن آیتم را دریافت کرده

توانند آیتم را تغییر دهند، حذف کنند، یا کل  ها می ماند و کنترل کامل آن در اختیار سازنده است. آن باقی می 

 Riseرود )اید، از بین می گذاری کرده بازی را تعطیل کنند که در این صورت تمام وقت و پولی که شما سرمایه 

In, 2025 .) 

 

 : شما »مالک واقعی« هستیدNFTمدل جدید با  -3-1-1-2

NFT کنند. وقتی یک آیتم در قالب یک توکن منحصربه ها این مدل را کاملاً برعکس می( فردNFT روی )

میبلاک ساخته  رمزنگاری چین  صورت  به  آن  مالکیت  گره شود،  شما  شخصی  دیجیتال  پول  کیف  به  شده 

(. این یعنی کنترل آیتم در اختیار شماست  Coinbase, 2025خورد، نه به حساب کاربری شما در بازی )می

(. حتی اگر سرورهای بازی Coinbase, 2025و این مالکیت، مستقل از شرکت سازنده یا خود بازی است )

 Riseچین وجود خواهد داشت )همچنان در کیف پول شما روی بلاک  NFTبرای همیشه خاموش شوند، آن  

In, 2025 .) 
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 مزایا برای بازیکنان  -3-1-2                

 این تغییر بزرگ، چندین مزیت مهم برای بازیکنان به همراه دارد:

   امنیت و شفافیت:

شود، کاملاً شفاف و برای همه قابل  از آنجا که مالکیت شما روی یک دفتر کل عمومی و تغییرناپذیر ثبت می 

توان کپی یا جعل کرد و بدون داشتن کلید خصوصی شما،  ها را نمی (. این دارایی Thodex, 2025تأیید است )

 (.Protokol, 2025ها )های متمرکز شرکت ها را دزدید؛ این یعنی امنیتی بسیار بالاتر از پایگاه دادهتوان آن نمی

   کسب درآمد و اقتصاد باز:

توانند های خود ارزش اقتصادی واقعی به دست آورید. بازیکنان میدهد از آیتممالکیت واقعی به شما اجازه می

های خود را در بازارهای مختلف و بدون نیاز به اجازه شرکت سازنده، بفروشند، معامله کنند یا  NFTآزادانه 

( دهند  آیتم Chainlink, 2025اجاره  ویژگی،  این  درون(.  یک  -های  به  صرف،  »هزینه«  یک  از  را  بازی 

 (. PrimaFelicitas, 2025کند )گذاری« بالقوه تبدیل می »سرمایه

   هویت دیجیتال ماندگار:

می   NFTهای  آیتم میانشما  و حتی  دائمی  مجموعه  )-توانند یک  که Cross-Gameبازی  دهند  تشکیل   )

(. این به شما اجازه  Rise In, 2025دهد )تاریخچه، دستاوردها و هویت شما به عنوان یک بازیکن را نشان می

دهد یک هویت دیجیتال بسازید که محدود به یک بازی خاص نیست، بلکه بخشی از حضور ماندگار شما  می

 (. Coinbase, 2025است )( Web3)  3تر وب در اکوسیستم بزرگ
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 دهندگان )سازندگان بازی(مزایا برای توسعه  -3-1-3                  

 این تغییر بزرگ، چندین مزیت مهم برای بازیکنان به همراه دارد:

   امنیت و شفافیت:

شود، کاملاً شفاف و برای همه قابل  از آنجا که مالکیت شما روی یک دفتر کل عمومی و تغییرناپذیر ثبت می 

توان کپی یا جعل کرد و بدون داشتن کلید خصوصی شما،  ها را نمی (. این دارایی Thodex, 2025تأیید است )

 (.Protokol, 2025ها )های متمرکز شرکت ها را دزدید؛ این یعنی امنیتی بسیار بالاتر از پایگاه دادهتوان آن نمی

   کسب درآمد و اقتصاد باز:

توانند های خود ارزش اقتصادی واقعی به دست آورید. بازیکنان میدهد از آیتممالکیت واقعی به شما اجازه می

های خود را در بازارهای مختلف و بدون نیاز به اجازه شرکت سازنده، بفروشند، معامله کنند یا  NFTآزادانه 

( دهند  آیتم Chainlink, 2025اجاره  ویژگی،  این  درون(.  یک  -های  به  صرف،  »هزینه«  یک  از  را  بازی 

 (. PrimaFelicitas, 2025کند )گذاری« بالقوه تبدیل می »سرمایه

 هویت دیجیتال ماندگار: 

)-توانند یک مجموعه دائمی و حتی میانشما می   NFTهای  آیتم  ( تشکیل دهند که  Cross-Gameبازی 

(. این به شما اجازه  Rise In, 2025دهد )تاریخچه، دستاوردها و هویت شما به عنوان یک بازیکن را نشان می

دهد یک هویت دیجیتال بسازید که محدود به یک بازی خاص نیست، بلکه بخشی از حضور ماندگار شما  می

 (. Coinbase, 2025است )( Web3)  3تر وب در اکوسیستم بزرگ
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 ( Interoperabilityها )رویای بزرگ: قابلیت همکاری بین بازی  -3-1-4

ها، قابلیت همکاری است؛ یعنی بتوانید از یک آیتم که NFT های انگیزترین وعدهترین و هیجان یکی از بزرگ 

 .(Chainlink, 2025) اید، در یک بازی یا دنیای مجازی دیگر هم استفاده کنیددر یک بازی به دست آورده

اید را بتوانید در یک بازی دیگر به عنوان سلاح استفاده برای مثال، شمشیری که در یک بازی به دست آورده

بگذارید نمایش  به  به عنوان یک یادگاری ارزشمند در خانه مجازی خود در یک متاورس   کنید، یا آن را 

(Sequence, 2025).  بازی بین  بلند  دیوارهای  ایده،  مختلف این  محصورباغ ») های   Walled - «های 

Gardens) کندها و تجربیات جدید خلق میو به هم پیوسته از بازی  برد و یک اکوسیستم بزرگرا از بین می 

(PrimaFelicitas, 2025).  پیاده با چالش البته  فنی و طراحی زیادی روبروست؛ مثلاً  سازی این رویا  های 

های مختلف با یکدیگر کار بسیار سختی های هنری و قوانین بازی هماهنگ کردن موتورهای گرافیکی، سبک

پروژه .(Sequence, 2025) است وجود،  این  مانندبا  کارتی The Sandbox هایی  بازی   Gods و 

Unchained  در حال حاضر به طور جدی در حال کار روی این ایده و ساختن بازی بر اساس استانداردهای

 . (Sequence, 2025) هستند NFT مشترک

دهد. از بستان یا معامله اساسی را پیش روی سازندگان بازی قرار می مفهوم »مالکیت واقعی دیجیتال« یک بده

سازد و بازیکنان را وفادارتر های درآمدی جدیدی مثل حق امتیاز دائمی را ممکن مییک طرف، این مدل روش

 .کند؛ اما از طرف دیگر، لازمه آن از دست دادن بخش بزرگی از کنترل استمی

 

امتیاز دائمیحق   

 بازیکنان وفادارتر

 مالکیت واقعی دیجیتال

از دست دادن بخش 

 بزرگی از کنترل
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  (Web2): در مدل سنتی

 

 

 

 

  (Web3): در مدل جدید

  

 

 

 

 

دهد و ریسک  بازی قرار میاین موضوع، اقتصاد بازی را در معرض نیروهای خارجی مثل نوسانات بازار و سفته

(.  Theo, 2025توانند به طور کامل آن را مدیریت کنند )کند که سازندگان نمیجدیدی را به بازی اضافه می

همان    –یعنی به دست آوردن یک درآمد دائمی به قیمت از دست دادن کنترل کامل بر اقتصاد    –این معامله  

 است. ( Web3)  3های وب ناپذیر در قلب بازی گزاره اصلی و اجتناب

 

های قدیمی، سازنده، قدرت مطلق را در اقتصاد بازی در کنترل کامل. در بازی

کنند و ها را مشخص میکنند، کمیابی آیتمها را تعیین میها قیمتدست دارد. آن

 .(Rise In, 2025) دهندها را تغییر میهای آیتمهر زمان که بخواهند، ویژگی

شود، سازنده این کنترل را واگذار تبدیل می NFT واگذاری کنترل. اما وقتی یک آیتم به

چین قرار دارد. از آن به دیگر در مالکیت بازیکن و روی بلاک NFTکند. به محض فروش، می

شود، بلکه این بازار آزاد )عرضه و تقاضا( بعد، ارزش آن آیتم دیگر توسط سازنده تعیین نمی

 .(Chainlink, 2025) کنداست که قیمت آن را مشخص می
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 ( و تکامل آن P2Eانقلاب »بازی کن تا کسب درآمد کنی« ) -3-2

های رمزارزی ظهور ، اولین مدل اقتصادی بزرگ برای بازیNFTبا فراهم شدن امکان مالکیت واقعی از طریق  

. این مدل به طور مشخص برای این (P2Eیا    Play-to-Earn»بازی کن تا کسب درآمد کنی« )کرد:  

 گذارند، پاداش مالی بدهد. طراحی شده بود که به بازیکنان در ازای وقت و تلاشی که در بازی می

 

 ( چیست؟ P2Eمدل »بازی کن تا کسب درآمد کنی« ) -3-2-1

 این تغییر بزرگ، چندین مزیت مهم برای بازیکنان به همراه دارد:

 امنیت و شفافیت: 

شود، کاملاً شفاف و برای همه قابل  از آنجا که مالکیت شما روی یک دفتر کل عمومی و تغییرناپذیر ثبت می  

توان کپی یا جعل کرد و بدون داشتن کلید خصوصی شما،  ها را نمی (. این دارایی Thodex, 2025تأیید است )

 (.Protokol, 2025ها )های متمرکز شرکت ها را دزدید؛ این یعنی امنیتی بسیار بالاتر از پایگاه دادهتوان آن نمی

   کسب درآمد و اقتصاد باز:

توانند های خود ارزش اقتصادی واقعی به دست آورید. بازیکنان میدهد از آیتممالکیت واقعی به شما اجازه می

های خود را در بازارهای مختلف و بدون نیاز به اجازه شرکت سازنده، بفروشند، معامله کنند یا  NFTآزادانه 

( دهند  آیتم Chainlink, 2025اجاره  ویژگی،  این  درون(.  یک  -های  به  صرف،  »هزینه«  یک  از  را  بازی 

 (. PrimaFelicitas, 2025کند )گذاری« بالقوه تبدیل می »سرمایه
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   هویت دیجیتال ماندگار:

می   NFTهای  آیتم میانشما  و حتی  دائمی  مجموعه  )-توانند یک  که Cross-Gameبازی  دهند  تشکیل   )

(. این به شما اجازه  Rise In, 2025دهد )تاریخچه، دستاوردها و هویت شما به عنوان یک بازیکن را نشان می

دهد یک هویت دیجیتال بسازید که محدود به یک بازی خاص نیست، بلکه بخشی از حضور ماندگار شما  می

 (. Coinbase, 2025است )( Web3)  3تر وب در اکوسیستم بزرگ

 

 

 های اصلی روش کار و مکانیک -3-2-2

 :توکنی دارد-معمولی، معمولاً یک اقتصاد دو P2E یک بازی

 :   (Utility Token) توکن کاربردی                

یک توکن مخصوص به دست —هامثلاً برنده شدن در نبردها یا تکمیل مأموریت —بازیکنان با بازی کردن 

 Smooth Love ، این توکنAxie Infinity . برای مثال، در بازی معروف (Kraken, 2025) آورندمی

Potion (SLP) های توانند از این توکن برای کارهای داخل بازی )مثل پرورش شخصیتنام دارد. بازیکنان می

در صرافی را  آن  یا  کنند  استفاده  بفروشندجدید(  واقعی  پول  به  دیجیتال  ارز   ,The Holy Coins) های 

2025). 
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 : NFTهای دارایی               

ها  NFTهستند. این    NFTهای خاص، به صورت  ها یا آیتمها، زمینهای اصلی بازی، مانند شخصیتخودِ دارایی

بازیکن محسوب می نیز دارایی به فروش برسند شوند و میهای شخصی  بازارهای مختلف  توانند آزادانه در 

(GamesPad, 2025 .)   

 

 

 های تاریخی: از »مزرعه طلا« تا اقتصاد رسمی ریشه -3-2-3

برای دهه  بازی، چیز جدیدی نیست.  بازی ایده کسب درآمد از  بازیکنان   World ofهای آنلاینی مثل  ها، 

Warcraft  درگیر پدیده( »ای به نام »مزرعه طلاGold Farmingبودند. یعنی ساعت )  ها کارهای تکراری

دادند تا پول مجازی به دست آورند و بعد آن را در »بازارهای سیاه« و غیررسمی به بازیکنان  در بازی انجام می 

( بفروشند  (. این کار معمولاً سخت، بدون امنیت و Kanga University, 2025دیگر در ازای پول واقعی 

چین این بود که به این  (. نوآوری بزرگ فناوری بلاکKanga University, 2025خلاف قوانین بازی بود )

ها را امن و قانونی کرد و خته شده بود، رسمیت بخشید؛ آناقتصادهای زیرزمینی که توسط خود بازیکنان سا

 ,Kanga Universityبه جای یک فعالیت ممنوعه، به بخشی شفاف و اصلی از طراحی بازی تبدیل نمود ) 

2025 .) 
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 (P&Eبه »بازی کن و کسب درآمد کن« ) P2Eتکامل مدل: از  -3-2-4                 

 این تغییر بزرگ، چندین مزیت مهم برای بازیکنان به همراه دارد:

   امنیت و شفافیت:

شود، کاملاً شفاف و برای همه قابل  از آنجا که مالکیت شما روی یک دفتر کل عمومی و تغییرناپذیر ثبت می 

توان کپی یا جعل کرد و بدون داشتن کلید خصوصی شما،  ها را نمی (. این دارایی Thodex, 2025تأیید است )

 (.Protokol, 2025ها )های متمرکز شرکت ها را دزدید؛ این یعنی امنیتی بسیار بالاتر از پایگاه دادهتوان آن نمی

   کسب درآمد و اقتصاد باز:

توانند های خود ارزش اقتصادی واقعی به دست آورید. بازیکنان میدهد از آیتممالکیت واقعی به شما اجازه می

های خود را در بازارهای مختلف و بدون نیاز به اجازه شرکت سازنده، بفروشند، معامله کنند یا  NFTآزادانه 

( دهند  آیتم Chainlink, 2025اجاره  ویژگی،  این  درون(.  یک  -های  به  صرف،  »هزینه«  یک  از  را  بازی 

 (. PrimaFelicitas, 2025کند )گذاری« بالقوه تبدیل می »سرمایه

 هویت دیجیتال ماندگار: 

می   NFTهای  آیتم میانشما  و حتی  دائمی  مجموعه  )-توانند یک  که Cross-Gameبازی  دهند  تشکیل   )

(. این به شما اجازه  Rise In, 2025دهد )تاریخچه، دستاوردها و هویت شما به عنوان یک بازیکن را نشان می

دهد یک هویت دیجیتال بسازید که محدود به یک بازی خاص نیست، بلکه بخشی از حضور ماندگار شما  می

 (. Coinbase, 2025است )( Web3)  3تر وب در اکوسیستم بزرگ
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  در  سازندگان   ⁵⁵.»اول سرگرمی، بعد کسب درآمد«  هاست:، برعکس کردن اولویتP&Eفلسفه اصلی  

 لذت  آن خودِ از بازیکنان که  بسازند کننده سرگرم و  جذاب باکیفیت،  بازی یک  ابتدا کنندمی تلاش مدل، این

 اینکه نه  شود،می  اضافه آن  به ارزشمند لایه یک عنوان  به  واقعی مالکیت و درآمد کسب  قابلیت سپس، . ببرند

 ⁵⁵.باشد کردن بازی برای دلیل تنها

 Axieبود. سقوط اقتصاد بازی  P2Eهای های اقتصادی نسل اول بازیاین تغییر، پاسخی مستقیم به شکست

Infinity    نشان داد که نگاه کردن به بازی صرفاً به عنوان یک ابزار مالی، یک استراتژی ناقص است. زمانی

که ورود کاربران جدید کند شد و ارزش توکن بازی سقوط کرد، بازیکنانی که فقط به خاطر پول آن را بازی  

کند این مشکل را با ساخت یک چرخه تلاش می  P&E  مدل  ⁵⁹کردند، دیگر دلیلی برای ماندن نداشتند.می

مانند و پتانسیل کسب درآمد، به عنوان یک امتیاز پایدارتر حل کند: بازیکنان به خاطر جذابیت خود بازی می 

 کند.انگیز )اما نه ضروری( عمل می هیجان 

 

 

 (DAOsمدیریت غیرمتمرکز: ظهور دائوهای بازی ) -3-3

است؛ یعنی حرکت از یک  مدیریت و حاکمیت، تغییر در روش 3های وب آخرین ستون اصلی در مدل بازی 

 محور. -ساختار مدیریتی متمرکز )شرکتی( به یک مدل غیرمتمرکز و جامعه
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 ( چیست؟DAOدائو ) -3-3-1

( غیرمتمرکز«  خودگردان  »سازمان  (،  DAOیا    Decentralized Autonomous Organizationیک 

جمعی توسط تمام اعضای  سازمانی است که هیچ رئیس یا مدیر مرکزی ندارد. این سازمان به صورت دسته

کنترل می و  مدیریت  برنامهخود  طریق  از  آن  تصمیمات  و  قوانین  تمام  )قراردادهای  شود.  های کامپیوتری 

بلاک  می هوشمند( روی  اجرا  به صورت خودکار  و  نوشته شده  )چین  این  Raiden Studio, 2025شود   .)

ها شفاف و دموکراتیک باشد و پیشنهادها توسط خود جامعه ارائه شده و به شود تمام فعالیتساختار باعث می

 (. Transak, 2025رأی گذاشته شوند )

 

 ها کاربرد دائو در بازی -3-3-2

 این تغییر بزرگ، چندین مزیت مهم برای بازیکنان به همراه دارد:

شود، کاملاً شفاف  از آنجا که مالکیت شما روی یک دفتر کل عمومی و تغییرناپذیر ثبت می امنیت و شفافیت:

توان کپی یا جعل کرد و بدون داشتن ها را نمی(. این داراییThodex, 2025و برای همه قابل تأیید است )

ها  های متمرکز شرکتها را دزدید؛ این یعنی امنیتی بسیار بالاتر از پایگاه دادهتوان آن کلید خصوصی شما، نمی 

(Protokol, 2025 .) 

های خود ارزش اقتصادی واقعی به دهد از آیتممالکیت واقعی به شما اجازه می    کسب درآمد و اقتصاد باز:

های خود را در بازارهای مختلف و بدون نیاز به اجازه شرکت  NFTتوانند آزادانه  دست آورید. بازیکنان می

بازی را از - های درون(. این ویژگی، آیتمChainlink, 2025سازنده، بفروشند، معامله کنند یا اجاره دهند )

 (. PrimaFelicitas, 2025کند )گذاری« بالقوه تبدیل می یک »هزینه« صرف، به یک »سرمایه
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ماندگار: دیجیتال  می   NFTهای  آیتم  هویت  میانشما  و حتی  دائمی  مجموعه  )-توانند یک  -Crossبازی 

Game دهد ) ( تشکیل دهند که تاریخچه، دستاوردها و هویت شما به عنوان یک بازیکن را نشان میRise 

In, 2025 دهد یک هویت دیجیتال بسازید که محدود به یک بازی خاص نیست، بلکه  (. این به شما اجازه می

 (. Coinbase, 2025است )( Web3) 3تر وب بخشی از حضور ماندگار شما در اکوسیستم بزرگ

 

 

 

 

 تأثیر این مدل بر ساخت بازی  -3-3-3

می  تغییر  را کاملاً  بازیکن  و  بین سازنده  پایین  به  بالا  از  و  رابطه سنتی  مدل،  توسعه  این  فرایند  و یک  دهد 

به طور رسمی در تصمیممشارکتی و شفاف را ترویج می  ها نقش دارد گیریکند که در آن، نظرات جامعه 

(Cointribune, 2025  (. دائوها با همسو کردن منافع سازندگان و بازیکنان )چون موفقیت بازی باعث بالا

توانند حس قدرتمندی از مالکیت مشترک و وفاداری در جامعه  شود(، میرفتن ارزش توکن هردو گروه می

  Axie Infinityو بازی    Decentralandهای معروفی مانند  (. پلتفرم Debut Infotech, 2025ایجاد کنند )

 (. Quickbit, 2025اند ) ت مسیر آینده خود استفاده کردهاز این سیستم برای مدیریت منابع مالی و هدای
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چهارم بخش   

 تحلیل اکوسیستم 
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 ها و مطالعات موردیبازیگران کلیدی، پلتفرم  -4

بازی  بازیدنیای  های  های پیشگام، پلتفرم های رمزارزی، یک اکوسیستم پیچیده و در حال رشد است که از 

گذاری تشکیل شده است. در این بخش، با بررسی چند های سرمایه فناورانه، استودیوهای تأثیرگذار و شرکت

و مدیریت   P2Eهای بینیم که اصول مالکیت دیجیتال، مدلخورده(، مینمونه موردی )هم موفق و هم شکست 

 هایی روبرو هستند. کنند و با چه چالش غیرمتمرکز در عمل چگونه کار می

 پیشرو رمزارزی هایبازی  بر ایمطالعه : هاغول و پیشگامان  -4-1

هایی بزرگ  اند و به عنوان آزمایش چینی تبدیل شدههای بلاکها به نماد و پرچمدار جنبش بازیبرخی از بازی

 کنند. در زمینه اقتصادهای غیرمتمرکز و تعامل بازیکنان عمل می 

 Axie Infinityمطالعه موردی:  -4-1-1

 

 

 

 

 :  مرور کلی  -4-1-1-1

ساخته شد، یک دنیای   2018در سال    Sky Mavisکه توسط استودیوی ویتنامی    Axie Infinityبازی  

( پوکمون  معروف  بازی  از  الهام  با  ) Pokémonدیجیتال  است   )TIME, 2025  ،دنیا این  در  بازیکنان   .)

 ,Axie Infinityکنند )ها مبارزه میآوری، پرورش داده و با آن( را جمع Axieبه نام اکَسی )  NFTموجودات  

( به  P2Eترین نمونه مدل »بازی کن تا کسب درآمد کنی« )(. این بازی به عنوان مشهورترین و اصلی 2025

 (. CCN.com, 2025شهرت رسید )



 

46 
 

 : مدل اقتصادی -4-1-1-2

:  AXS (Axie Infinity Shards)توکنی ساخته شده است: توکن -اقتصاد این بازی بر پایه یک سیستم دو 

می آن  دارندگان  است.  بازی  حاکمیتی  توکن  تصمیماین  در  و رأی گیریتوانند  بازی  گیری ها  آینده  برای  ها 

و یا توکن برای دریافت پاداش، سپردهشرکت کنند  )Stakeگذاری )های خود را   ,Ninja Promo( کنند 

2025 .) 

این توکن کاربردی و پاداش داخل بازی است. بازیکنان با برنده  :SLP (Smooth Love Potion)توکن 

های جدید ضروری است و همچنین برای پرورش اکسی   SLPآورند.  شدن در نبردها، این توکن را به دست می 

های ارز دیجیتال به پول واقعی فروخت که این خود، چرخه اصلی اقتصاد بازی را  توان آن را در صرافیمی

   (.Ninja Promo, 2025دهد )تشکیل می

 

 

 

 (: عامل رشد و جنجال: Scholarshipسیستم بورسیه ) -4-1-1-3

، خرید سه اکسی ضروری بود که هزینه اولیه بالایی داشت. برای حل این  Axie Infinityبرای شروع بازی 

( به وجود آمد. در این سیستم، بازیکنان قدیمی Scholarshipمشکل، یک سیستم غیررسمی به نام »بورسیه« )

پژوهان دادند. این دانش پژوهان«( قرض می های خود را به بازیکنان جدید )»دانش و ثروتمند )»مدیران«(، اکسی

  SLPکه معمولاً در کشورهای در حال توسعه مثل فیلیپین بودند، در ازای بازی کردن، بخش بزرگی از درآمد  
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(. این سیستم باعث World Economic Forum, 2025دادند )یا بیشتر( را به مدیران می   ٪50خود )اغلب  

رشد انفجاری بازی شد، اما همزمان بسیار جنجالی بود. منتقدان، این مدل را به دلیل تقسیم ناعادلانه درآمد و  

 (. TIME, 2025داری دیجیتال« یا استثمار توصیف کردند )گونه حمایتی از بازیکنان، نوعی »رعیتنبود هیچ

 

 

 : انتقادات و مشکلات اصلی بازی-4-1-1-4

 با انتقادات شدیدی روبرو شد:  Axie Infinityبازی 

منتقدان معتقد بودند که اقتصاد بازی به ورود دائمی بازیکنان جدید برای خرید دارایی از    اقتصاد شکننده:

باعث شد تا بسیاری آن را به داشتن یک ساختار »شبه پانزی«  -بازیکنان قدیمی وابسته است. این موضوع 

 (. TIME, 2025متهم کنند )

( توصیف  Grindفرسا )پلی بازی نیز اغلب به عنوان یک کار تکراری و طاقت خودِ گیم   کننده:پلی خستهگیم

 (. TIME, 2025شد که جذابیت کمی داشت )می

دچار اَبَرتورم شد و ارزش آن بیش  SLPاقتصاد بازی در عمل نیز بسیار شکننده بود. توکن   سقوط اقتصادی:

 . از اوج خود سقوط کرد که این موضوع، درآمد بازیکنان را تقریباً نابود کرد ٪۹۹از 

)که زیرساخت بازی روی   Ronin، ضربه نهایی به اعتبار بازی وارد شد. شبکه 2022در مارس  هک بزرگ:

میلیون دلار از آن به سرقت    ۶20های تاریخ رمزارزها، حدود  ترین سرقتآن بود( هک شد و در یکی از بزرگ 

 .رفت 
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، به شدت کاهش  2021در نتیجه تمام این مشکلات، تعداد کاربران فعال روزانه بازی از اوج خود در سال  

 (. TIME, 2025یافت )

 

 

 Decentralandو  The Sandboxمطالعه موردی:  -4-1-2

 مرور کلی: بازی یا متاورس؟  -4-1-2-1

بعدی و غیرمتمرکزی هستند این دو پلتفرم، در معنای سنتی کلمه »بازی« نیستند؛ بلکه دنیاهای مجازی سه 

اند ( ساخته شدهEthereumچین اتریوم )گویند و هر دو بر روی بلاک( میMetaverseها متاورس )که به آن

(Blockchain Council, 2025 ویژگی اصلی آن .)توانند قطعات زمین مجازی  ها این است که کاربران می

ها، تجربیات دلخواه  ( هستند، خریداری کنند. سپس روی این زمینLANDهای زمین )NFTرا که به صورت  

ها کسب درآمد کنند؛ از ساختن بازی و گالری هنری گرفته تا فروشگاه و مراکز اجتماعی  خود را بسازند و از آن

(Blockchain Council, 2025) . 
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 مدل اقتصادی: اقتصادِ خالقان - 4-1-2-2

پلتفرم بر اساس محتوای تولیدی کاربر  یا همان   (UGC یا User-Generated Content) اقتصاد هر دو 

 VoxEdit ای مانندابزارهای ساده The Sandbox »اقتصاد خالقان« شکل گرفته است. برای مثال، پلتفرم 

)برای طراحی بازی بدون نیاز به کدنویسی( در اختیار  Game Maker بعدی( وهای سه )برای ساخت مدل 

تبدیل  NFT های خود را بهتوانند ساختهخالقان می  .(Blockchain Council, 2025) دهدکاربران قرار می

 .ها به فروش برسانندکرده و در بازار این پلتفرم

 

 

 

 

 

توکن با  اکوسیستم  دو  این  در  معاملات  می تمام  انجام   Theبرای    SANDشود:  های مخصوص خودشان 

Sandbox    وMANA    برایDecentraland توکن این  از  آیتم.  زمین،  خرید  برای  در ها  شرکت  و  ها 

ها، و همچنین  ها درآمد خود را از فروش اولیه زمین و توکن این پلتفرم .  شود  های مدیریتی استفاده می گیری رأی

از    ٪5یک کارمزد    The Sandboxآورند. برای مثال،  از گرفتن درصد کارمزد از معاملات بازار به دست می

گیرد که نیمی از آن به شرکت و نیم دیگر به استخری برای پاداش دادن به دارندگان توکن تمام معاملات می

 (. productmint, 2025شود )واریز می

 مدل اقتصادی

 محتوای تولید کاربر

The Sandbox Decentraland 
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 عملکرد و انتقادات  -4-1-2-3

همکاری کنند که این   Atari، سامسونگ و Gucciاند با برندهای بسیار بزرگی مانند هر دو پلتفرم موفق شده

ها (. با این حال، انتقادات جدی نیز به آن productmint, 2025ها اعتبار زیادی بخشیده است )موضوع به آن 

 وارد است: 

شان بسیار پایین است.  ها نسبت به ارزش چند میلیارد دلاریتعداد کاربران فعال روزانه آن   دنیاهای خالی:

  (. productmint, 2025این باعث شده تا بسیاری این دنیاها را خالی و بدون محتوای جذاب بدانند )

ها اغلب دارای باگ و مشکلات فنی توصیف شده است تجربه کاربری در این پلتفرم   تجربه کاربری ضعیف:

(productmint, 2025 .) 

رسد بیشتر  ها بسیار پرنوسان بوده و به نظر می های آن ها و زمینعملکرد و ارزش توکن وابستگی به تبلیغات:

های تبلیغاتی بازار رمزارزها و »متاورس« گره خورده است  از آنکه به رشد واقعی کاربران وابسته باشد، به موج

(productmint, 2025 .) 

 

 

 CryptoBladesمطالعه موردی:  -4-1-3

   :مرور کلی- 4-1-3-1

های  ها و شخصیتبود که در آن بازیکنان سلاح  NFTآفرینی مبتنی بر  یک بازی نقش   CryptoBladesبازی  

NFT  ساختند تا با دشمنان بجنگند و توکن بازی به نام میSKILL ( را به دست آورندLuton, 2025 .) 
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 رسید؟چرا در تئوری خوب به نظر می -4-1-3-2

را حل   P2Eهای  رسید مشکلات رایج بازیکرد که به نظر میهای جالبی را تبلیغ میاین پروژه در ابتدا ویژگی

 کنند: می

 

 

ها را بر اساس ارزش دلاری  (، پاداشOracleکرد با استفاده از یک سیستم به نام »اوراکل« )بازی ادعا می

آمد، بازیکنان تعداد بیشتری توکن دریافت کند. این یعنی اگر قیمت توکن پایین میتنظیم می SKILLتوکن 

 (. Luton, 2025شان ثابت بماند )کردند تا درآمد دلاریمی

 

 

 (. Luton, 2025تر بود )، شروع بازی بسیار ارزانAxie Infinityدر مقایسه با 

 

 

 

 (. MoldStud, 2025های کمیاب، کاملاً شفاف و مشخص بود ) قوانین بازی، مانند شانس ساختن سلاح

 

 

 ? 

:پرداخت پایدار  

 هزینه ورود:

 شفافیت:
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 ؟تحلیل شکست: چرا اقتصاد بازی فروپاشید -4-1-3-3

مشکل اصلی این   بود. P2Eهای اولیه های خوب، اقتصاد این بازی نمونه کلاسیک شکنندگی مدلبا وجود ایده

 چرخید و این مدل ذاتاً تورمی بود:  می  SKILLبود که کل اقتصاد بازی حول محور توکن 

 کرد. جدید تولید می SKILLهای بازی برای پاداش دادن به بازیکنان، به طور مداوم توکن .1

 فروختند.  ها را برای نقد کردن درآمدشان، در بازار آزاد میبازیکنان این توکن. .2

 کشید.کرد و قیمت آن را پایین میاین چرخه، یک فشار فروش دائمی روی توکن ایجاد می .3

 

 

 

های قوی برای سوزاندن و خارج کردن توکن از چرخه )»سینک«  اقتصاد بازی برای زنده ماندن، یا به مکانیزم 

-  Sinksبازیکنان جدید که توکن به ورود سیل عظیمی از  نیاز داشت، یا  بازیکنان قدیمی را بخرند. (  های 

 ها به اندازه کافی وجود نداشت. کدام از اینهیچ

 

 درس اصلی: -4-1-3-4

فقط بر پایه یک    P2Eهای خوب )مثل اوراکل(، اگر یک اقتصاد دهد که حتی با داشتن ایدهاین مورد نشان می 

ای  شود( ساخته شود و یک بازی هستهکننده )که فقط برای کسب درآمد انجام میپلی خستهتوکن تورمی و گیم

 (. Luton, 2025جذاب و اقتصاد ضدتورمی قوی نداشته باشد، محکوم به شکست است )

SKILL 

 تورم

 شکست
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 3های وب معماران بازی  -2-4

گذاران بزرگ  های فناوری و سرمایههای رمزارزی توسط گروهی از استودیوهای پیشرو، شرکتاکوسیستم بازی

 گیری است که تأثیر بسیار زیادی بر آینده این صنعت دارند. در حال شکل

 استودیوهای کلیدی               

 Sky Mavis:    این استودیو سازنده بازیAxie Infinity   چین  و بلاکRonin   ها به عنوان شرکتی است. آن

شوند، اما همزمان به یک درس عبرت بزرگ در زمینه  را در جهان محبوب کرد، شناخته می  P2Eکه مدل  

 .اند های امنیتی نیز تبدیل شدهثباتی اقتصادی و شکستبی

Dapper Labs:    این شرکت خالق بازیCryptoKittiesچینی بود که توجه جهانی را به ، اولین بازی بلاک

چین ها بعدها بلاک شبکه اتریوم را با ترافیک بالای خود دچار اختلال کرد. آن   2017خود جلب کرد و در سال  

Flow    پلتفرم بسیار موفق دهنده قدرت را ساختند که نشان   NBA Top Shotکلکسیونی، یعنی    NFTو 

 (. Dapper Labs, 2025ها در همکاری با برندهای بزرگ است )بالای آن 

Mythical Games:  هایی مانند  این استودیو سازنده بازیBlankos Block Party    و بازی موبایلیNFL 

Rivals  است. تمرکز اصلی این شرکت بر ساخت اقتصادهای تحت مالکیت بازیکن با یک رویکرد »بازی -

چین به صورت نامرئی و یکپارچه در بازی ادغام شود و مزاحم کنند فناوری بلاکحور« است؛ یعنی تلاش میم

 (. Mythical Games, 2025تجربه بازیکن نشود ) 

Animoca Brands  :  این شرکت که شرکت مادرThe Sandbox    است، از یک استودیوی بازیسازی به

سرمایه قدرتمندترین  از  وب  یکی  فضای  در  از    3گذاران  بیش  با  شرکت  این  است.  شده   540تبدیل 
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ترین حامیان ایده ساخت یک »متاورس باز« است که ، یکی از سرسخت 3گذاری مختلف در حوزه وب سرمایه

 (. Animoca Brands, 2025بر پایه مالکیت واقعی دیجیتال بنا شده باشد )

 

 

 ( Layer 2) 2های لایه های فناوری: راه حل پلتفرم  -4-2-1

   Immutable Xنمونه موردی: 

ها طراحی ها و بازی NFTبرای اتریوم است که به طور ویژه برای  (  Layer 2« )2حل »لایه  این پلتفرم یک راه

 شده. هدف اصلی آن، حل مشکلات اصلی اتریوم یعنی ک 

-ZKبا استفاده از تکنولوژی  Immutable Xها است. ( و سرعت پایین تراکنش Gas Feesارمزدهای بالا )

rollup  بندی  رسد. این تکنولوژی، هزاران تراکنش را خارج از شبکه اصلی اتریوم با هم بستهبه این هدف می

 ای دارد:العادهفرستد. این کار مزایای فوق کرده و همه را در قالب یک تراکنش واحد به اتریوم می

 (.Gas Feeبدون پرداخت کارمزد ) NFTساخت و معامله  ✓

 تراکنش در ثانیه(.  ۹۰۰۰ها )با سرعت بیش از تأیید آنی تراکنش ✓

 (.CCN.com, 2025مندی از امنیت قدرتمند شبکه اتریوم )بهره  ✓

 

  Gods Unchainedچینی مانند  های بزرگ بلاکبه همین دلیل، این پلتفرم به انتخاب اول بسیاری از بازی 

 .(Immutable, 2025تبدیل شده است ) Illuviumو 
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 کنند؟ گذاران بزرگ: چه کسانی این صنعت را تأمین مالی میسرمایه  -4-2-2

 

 Animoca Brands  : 

گذاری کرده  سرمایه  3های اکوسیستم وب  گذار، در تمام بخش این شرکت هم به عنوان سازنده و هم سرمایه 

(.  Dapper Labsها )( گرفته تا زیرساختOpenSeaها )پلیس( و مارکتThe Sandboxها )است؛ از بازی

سرمایه سبد  بی این  نفوذ  شرکت  این  به  گسترده،  شکل گذاری  در  است  نظیری  داده  صنعت  آینده  به  دهی 

(Animoca Brands, 2025.)   

 

a16z (Andreessen Horowitz)  : 

گذاری سیلیکون ولی که یک صندوق چند میلیارد دلاری مخصوص های سرمایه ترین شرکت یکی از بزرگ

 Skyو   Dapper Labsهای مهمی مانند  های کلیدی در شرکتگذاریرمزارزها دارد. این شرکت با سرمایه

Mavis( باور عمیق خود به پتانسیل این صنعت را نشان داده است ،a16z crypto, 2025 .) 

 

Pantera Capital : 

چین به طور انحصاری روی فناوری بلاک 2013گذاری بود که از همان سال های سرمایهیکی از اولین شرکت

برای حمایت از پروژهها نشان گذاری متنوع آن تمرکز کرد. سبد سرمایه های دهنده یک استراتژی گسترده 

 (. Pantera, 2025مختلف در این حوزه است )
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 یک تضاد مهم: تمرکز قدرت در دنیای غیرمتمرکز -4-2-3

کند. با  های رمزارزی آشکار میهای قدرتمند، یک تضاد بزرگ را در قلب بازیها و پلتفرموجود این شرکت

شود، اما توسعه و رشد این صنعت در عمل توسط تعداد تبلیغ می  »عدم تمرکز«اینکه این فناوری با شعار  

کنند  بان عمل میشود. این نهادهای کلیدی مثل دروازههدایت می  متمرکزهای قدرتمند و  بسیار کمی از شرکت

ها منابع لازم  ها بودجه بگیرند، کدام استانداردها فراگیر شوند و کدام بازیگیرند که کدام پروژهو تصمیم می

 برای موفقیت را داشته باشند. 

 

 

 

 

های بزرگ در صنعت بازی سنتی دارد و نشان  این ساختار قدرت، شباهت زیادی به نقش ناشران و پلتفرم

  گرایانه باشد تا یک واقعیت عملی.آل دهد که »عدم تمرکز کامل«، شاید بیشتر یک هدف ایدهمی

 

 

 های کسب درآمد تحلیل تطبیقی مدل  -3-4

های ویدئویی ایجاد کرده است.  چین، یک واگرایی بنیادین در نحوه کسب درآمد از بازیمعرفی فناوری بلاک

را خلاصه   3و مدل نوظهور و غیرمتمرکز وب  2های کلیدی بین مدل سنتی و متمرکز وب جدول زیر، تفاوت

 کند. می

های کلیدینهاد  

 بودجه منابع لازم استاندارد
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 3 و وب 2وب  یمدل سنت نیب  یدی کل یتفاوت ها - 1جدول 

 ( 3چینی )وب بازی بلاک ( 2بازی سنتی )وب  جنبه

مالکیت 

 دارایی

ها  دهنده؛ داراییمجوز تحت کنترل توسعه

در اکوسیستم بسته بازی قفل شده و قابل  

 (Rise In, n.d) فسخ هستند.

NFTها به طور  های تحت مالکیت بازیکن؛ دارایی

چین وجود دارند و توسط کیف  مستقل روی بلاک

شوند.  پول خصوصی بازیکن کنترل می

Coinbase (n.d.) 
- باره بازی، خریدهای درونفروش یک درآمد اصلی 

ها و  ها(، اشتراکای )ریزنراکنشبرنامه

 . (Economics Online, n.d) تبلیغات.

( و  ICOs، فروش اولیه توکن )NFTفروش اولیه 

 Avloire) بازی.- کارمزد تراکنش از بازار درون

Games, n.d 

بازارهای  

 ثانویه

بازی؛  -ممنوع یا محدود به ارز درون

استخراج ارزش در دنیای واقعی به طور  

 Kanga) شود.رسمی پشتیبانی نمی

University, n.d) 

بازارهای ثانویه باز و بدون نیاز به مجوز )مانند 

OpenSeaتوانند آزادانه ها می( که در آن دارایی

 ,Rise In) در ازای ارزش واقعی معامله شوند.

n.d) 
های  محدود به جوایز مسابقات ورزش درآمد بازیکن 

های غیرمجاز  ای یا فعالیتالکترونیک حرفه

  .»بازار خاکستری« مانند مزرعه طلا 

(World Economic Forum, n.d ) 

پتانسیل درآمد مستقیم یک ویژگی اصلی از طریق  

(  P2Eهای »بازی کن تا کسب درآمد کنی« )مدل 

 ( است.P&Eو »بازی کن و کسب درآمد کن« )

The Holy Coins, n.d) ) 

حق امتیاز 

 دهندهتوسعه

دهندگان هیچ درآمدی از فروش  توسعه

ها در بازارهای  ها یا آیتممجدد حساب

 Avloire) کنند.خاکستری دریافت نمی

Games, n.d 

توانند به طور خودکار حق  قراردادهای هوشمند می

امتیاز را اعمال کنند و درصدی از هر فروش  

 دهندگان بدهند .ثانویه را به طور دائمی به توسعه

(Rise In, n.d) 
پایین که  - به-تصمیمات متمرکز و بالا حاکمیت

دهنده یا ناشر اتخاذ  منحصراً توسط توسعه

 (Kanga University, n.d) شود.می

محور که از طریق  -حاکمیت غیرمتمرکز و جامعه

( ممکن شده و در آن دارندگان  DAOsها )دائو 

های  توانند درباره توسعه بازی و سیاستتوکن می

 .(Raiden Studio, n.d) اقتصادی رأی دهند

 



 

58 
 

 

طرفه است که در آن،  یک اقتصاد بسته و یک 2کند. مدل وب این جدول، گذار پارادایمی اصلی را خلاصه می

کند  یک اقتصاد باز و دوطرفه را معرفی می   3دهنده جریان دارد. مدل وب  ارزش از بازیکن به سمت توسعه

تواند بین بازیکنان و همچنین از طریق سازوکارهای نوینی مانند حق امتیاز فروش ثانویه،  که در آن، ارزش می

آورترین نوآوری است که ترین و گسست دهنده بازگردد. این تغییر در معماری اقتصادی، مهم به سمت توسعه 

 آورد.چین برای صنعت بازی به ارمغان می بلاک
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پنجم بخش    

ها و حواشی چالش   
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 ها و حواشیچالش -5

ها و حواشی عمیقی  های رمزارزی با چالش های فناورانه، بخش بازی گذاری قابل توجه و نوآوریبا وجود سرمایه 

بلندمدت و پذیرش عمومی آن را تهدید می بقای  پایداری اقتصادی،  روبروست که  کند. این مسائل شامل 

اجتماعیمحدودیت عمیق  فنی، یک شکاف  مجموعه-های  و  بازیکنان،  با جامعه سنتی  از  فرهنگی  پیچیده  ای 

   محیطی است.های قانونی و زیستنگرانی 

 

 معمای پایداری: نوسانات و اقتصادهای ناپایدار -1-5

اند که منجر به انتقادات  های رمزارزی اولیه به شدت شکننده از آب درآمدههای اقتصادی بسیاری از بازیمدل

 های گسترده برای بازیکنان شده است. و زیان

بازار: • به نوسانات  به طور جدایی  وابستگی  با  اقتصادهای »بازی کن تا کسب درآمد کنی«  ناپذیری 

بازارهای گسترده ماهیت سفته )بازانه و بسیار پرنوسان  (.  Kraken, 2025تر رمزارز مرتبط هستند 

های کوتاه به شدت نوسان کند. یک بازار خرسی  تواند در دورهبازی می-های درونارزش واقعی پاداش

جمعی و  های مالی بازیکنان را به طور کامل از بین ببرد و باعث خروج دستهتواند انگیزهرمزارز می

  ٪۹۹که بیش از  Axie Infinityبازی  SLPبازی شود. سقوط شدید توکن -فروپاشی اقتصاد درون

توانند  از ارزش اوج خود را از دست داد، نمونه بارزی از این است که چگونه نیروهای بازار خارجی می

 (. TIME, 2025را نابود کنند ) P2Eیک اکوسیستم 

بر پایه اصول اقتصادی ناقص ساخته شده   P2Eهای نسل اول  بسیاری از بازی  توکنومیک ناپایدار: •

های پاداش تورمی متکی بود و به ورود مداوم بازیکنان جدید  ها بر صدور توکن های آن بودند. مدل 
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های در حال فروش ایجاد شود  برای خرید دارایی از بازیکنان موجود نیاز داشت تا تقاضا برای توکن

(101  Blockchains, 2025این ساختار به طور گسترده به عنوان ناپایدار و دارای ویژگی .)  های یک

قرار گرفته است که در آن، شرکت  انتقاد  پانزی مورد  به قیمت ضرر  طرح هرمی یا  کنندگان اولیه 

(. هنگامی که رشد بازیکنان جدید به ناچار کند  Theo, 2025برند )کنندگان بعدی سود میشرکت

قیمت میمی اَبرَتورم و سقوط  به    101شود )شود، عرضه توکن پاداش بر تقاضا غلبه کرده و منجر 

Blockchains, 2025 اذعان کن«  درآمد  کسب  و  کن  »بازی  مدل  سمت  به  صنعت  چرخش   .)

 (. CCN.com, 2025قیمی به این نقص اساسی در طراحی است )مست

وعده درآمد تغییردهنده زندگی، به ویژه در کشورهای در حال توسعه، منجر به    استثمار بازیکنان: •

سیستمی ایجاد کرد که   Axie Infinityهای کاری استثمارگرانه شده است. مدل »بورسیه« در  پویایی

پژوهان« فقیر از نظر سرمایه در ازای  ها را به »دانش NFTدر آن »مدیران« ثروتمند از نظر دارایی،  

(. این سیستم بدون نظارت، اغلب منجر TIME, 2025دادند )سهم بزرگی از درآمدشان قرض می 

گونه حمایت کاری، های طولانی برای بازدهی کاهنده و بدون هیچ پژوهان ساعتشد که دانش به این می

(.  ResearchGate, 2025های بیگاری »مزرعه طلای« دیجیتال کار کنند )در شرایطی شبیه به کارگاه

 کند. ایجاد می  P2Eهای این امر سوالات اخلاقی جدی را در مورد تأثیر اجتماعی مدل

 

 

 موانع فنی و زیرساختی -2-5

ها را  های رمزارزی با موانع فنی قابل توجهی روبرو هستند که توانایی آنفراتر از شکنندگی اقتصادی، بازی

 کند. های سنتی از نظر عملکرد و تجربه کاربری مختل می برای رقابت با بازی 
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 1های عمومی و لایه  چیناین مورد همچنان یک گلوگاه اصلی برای این صنعت است. بلاک  پذیری:مقیاس 

اند. های مورد نیاز برای یک تجربه بازی یکپارچه نبودهحجم بالای تراکنش     مانند اتریوم، در گذشته قادر به

شود: سرعت پایین تراکنش، ازدحام شبکه در ساعات اوج این امر منجر به سه مشکل عمده برای بازیکنان می

(. این مسائل یک تجربه MDPI, 2025آور معروف به »کارمزد گس« )های تراکنش سرساممصرف، و هزینه

بازی آنی و بدون کارمزد  -کنند که برای بازیکنان جریان اصلی که به اقدامات درونکاربری ضعیف ایجاد می 

و استفاده  Immutable Xمانند  2پذیری لایه اند، غیرقابل قبول است. توسعه راهکارهای مقیاس عادت کرده

های اصلی این صنعت به این ، پاسخ Polygonو    Solanaهای جایگزین با توان عملیاتی بالا مانند  چیناز بلاک

 (. CoinMarketCap, 2025چالش حیاتی هستند )

بازی-های درونسازی داراییمالی  های امنیتی:پذیریآسیب به یک هدف ارزشمند  بازی،  های رمزارزی را 

 کند و این اکوسیستم با خطرات امنیتی متعددی روبروست: برای هکرها تبدیل می 

توانند های منطقی در قراردادهای هوشمند یک بازی میها یا نقص باگ   سوءاستفاده از قراردادهای هوشمند:

شود. از آنجا که بار میهای مالی فاجعه توسط عوامل مخرب مورد سوءاستفاده قرار گیرند که منجر به زیان 

تغییرناپذیر هستند، این آسیب نیستند پذیریقراردادهای هوشمند پس از استقرار،  قابل اصلاح  به راحتی  ها 

(Webisoft, 2025سوءاستفاده .)( های رایج شامل حملات بازورودreentrancy  و نقص در کنترل دسترسی )

 (. MoldStud, 2025است )

های خود هستند. این امر  ، بازیکنان منحصراً مسئول امنیت دارایی3در مدل وب  هک کیف پول و فیشینگ:  

به اهداف اصلی کلاهبرداریآن  برای سرقت  ها را  بدافزارها و حملات مهندسی اجتماعی که  های فیشینگ، 

 (. MoldStud, 2025کند )اند، تبدیل میکلیدهای خصوصی و خالی کردن کیف پولشان طراحی شده 
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پذیری کند نیز یک آسیبهای مختلف اکوسیستم را به هم متصل میزیرساختی که بخش   حملات زیرساختی:

، که از طریق یک  Axie Infinity( بازی Ronin Bridgeمیلیون دلاری پل رونین ) ۶20عمده است. هک 

حمله مهندسی اجتماعی به کلیدهای اعتبارسنج آن به خطر افتاد، نشان داد که حتی اگر قراردادهای خود بازی  

 .توانند یک نقطه شکست حیاتی باشند شوند، می ها استفاده میهایی که برای انتقال داراییامن باشند، پل

قابلیت همکاری:چالش بازی مختلف، عمدتاً    NFTانداز استفاده از یک دارایی  چشم   های  واحد در چندین 

های  آرمانی باقی مانده است. دستیابی به قابلیت همکاری واقعی با موانع عظیمی روبروست، از جمله ناسازگاری

پلی مختلف، و همچنین موانع تجاری قوی برای  های گیمهای هنری و مکانیکفنی بین موتورهای بازی، سبک 

و داراییدهندگانی که میتوسعه  بازیکنان  نگه  هایشان را در اکوسیستمخواهند  های اختصاصی خود محبوس 

 (. Sequence, 2025دارند )

 

 

 فرهنگی: واکنش شدید بازیکنان-شکاف اجتماعی -3-5

ترین مانع برای پذیرش عمومی، مخالفت گسترده و صریح از سوی جامعه موجود و سنتی بازیکنان  شاید مهم

 باشد.

انقلابی در مالکیت نیستند، بلکه   P2Eها و مدل  NFTاز نظر بسیاری از بازیکنان،    ترس از کسب درآمد:

ها مبارزه  ها با آن برد« هستند که سال-برای-های »پرداختها و مکانیکتر ریزنراکنش تکامل بعدی و غارتگرانه 
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سازی بازی، هدف اصلی آن یعنی سرگرمی را ترسند که مالیها می (. آن Ugotta Love It, 2025اند )کرده

 محور تبدیل کند. -گذاریبازانه و سرمایهفاسد کرده و آن را به یک فعالیت سفته 

  بازی:ها و سفته کلاهبرداری

بازانه،  های سفتهها، »راگ پول«های متقلبانه و حباببه مملو بودن از کلاهبرداری  NFTتر  شهرت بازار گسترده

ای که آن (. بازیکنان عمیقاً به فناوریUgotta Love It, 2025یک کسری اعتماد عظیمی ایجاد کرده است )

  دانند، بدبین هستند.را با ریسک مالی و رفتار غیراخلاقی مرتبط می

   تأثیر منفی بر طراحی بازی:

دیده پلی آسیبیک انتقاد رایج این است که طراحی یک بازی حول یک اقتصاد توکنی، به ناچار منجر به گیم

سرگرم می تجربیات  خلق  از  تمرکز  حلقه شود.  توسعه  به  نوآورانه  و  جذاب  طاقت کننده،  »کار  فرسای«  های 

های (. بسیاری از بازیTheo, 2025شود که در خدمت مدل اقتصادی است، نه بازیکن )تکراری منتقل می

P2E  کننده محسوب نمی به سادگی، سرگرم( شوندResearchGate, 2025 .) 

احساسات منفی شدید بازیکنان، پیامدهای واقعی داشته است.    ها:های پلتفرم نشینی ناشران و ممنوعیتعقب

ها اند که آنخود روبرو شده  NFTهای  با واکنش شدید جامعه برای طرح   Ubisoftناشران بزرگ بازی مانند  

 ，Valve(. شرکت  Winston & Strawn, 2025هایشان کرده است )را مجبور به محدود کردن برنامه 

بازی   Steamاپراتور   بزرگترین فروشگاه دیجیتالی  تمام  که  با ممنوع کردن  های کامپیوتری در جهان است، 

ای اتخاذ کرده کنند از پلتفرم خود، موضع سرسختانهاستفاده می  NFTچین یا  هایی که از فناوری بلاکبازی

 .است 
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فرهنگی قرار -گذار« در قلب این شکاف اجتماعیاین تنش بنیادین بین اهداف یک »بازیکن« و یک »سرمایه 

ها اغلب در تضاد  های آن کنند این دو نقش متمایز را ادغام کنند، اما انگیزهتلاش می   P2Eهای  دارد. مدل

های درونی مانند سرگرمی، چالش و غرق شدن در بازی  مستقیم با یکدیگر است. یک بازیکن به دنبال پاداش

( پاداش(. یک سرمایه ResearchGate, 2025است  دنبال  به  است گذار  مالی  قالب سود  در  بیرونی  های 

(Theo, 2025می افزایش  را  سرگرمی  که  بازی  طراحی  تصمیمات  مکانیک(.  )مانند  متعادل،  دهند  های 

فرصت پاداش است  ممکن  معامله(  غیرقابل  مأموریت  که  های  های  حالی  در  کنند،  محدود  را  سودآوری 

اند )مانند سوءاستفاده از خلاءهای اقتصادی، کار  هایی که برای به حداکثر رساندن سود طراحی شدهمکانیک

شوند. این تضاد، یک بنیاد ناپایدار ایجاد  کننده میپلی خستهفرسا برای کسب توکن( اغلب منجر به گیمطاقت 

کننده را  پلی خستهگذار غالب است و بازیکنان گیمکند. در طول یک بازار گاوی رمزارز، ذهنیت سرمایهمی

گردد و انگیزه (. با این حال، هنگامی که بازار برمیResearchGate, 2025کنند )برای سود مالی تحمل می 

دن به صورت  بخش بورود. بازیکن نیز که با یک بازی که هرگز برای لذتگذار میرود، سرمایهمالی از بین می

دهد که ناتوانی  (. این پویایی نشان می TIME, 2025کند )ذاتی طراحی نشده بود تنها مانده، آن را ترک می 

ثباتی اقتصادی و استقبال ضعیف بازیکنان  در آشتی دادن این دو هویت، یکی از دلایل اصلی بی   P2Eمدل اولیه  

 از آن است.
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 محیطی چالش دشوار قانونی و زیست -4-5

ای قانونی نامشخص  کند و با آیندهبرانگیز فعالیت میهای رمزارزی در یک محیط خارجی چالش صنعت بازی

 .محیطی قابل توجهی روبروستو انتقادات زیست

   عدم قطعیت قانونی:

نشده باقی مانده است  های قضایی بزرگ، عمدتاً تعریفها در اکثر حوزهNFT چارچوب قانونی برای رمزارزها و

 .(Brookings Institution, 2025) کنددهندگان و بازیکنان ایجاد میکه ریسک قابل توجهی برای توسعه 

  :نشده کلیدی عبارتند ازسوالات حقوقی حل 

  قانون اوراق بهادار:

توانند به عنوان اوراق بهادار  شوند، میهایی که با وعده سود آتی فروخته میNFT بازی یا-های درونآیا توکن

شود تعیین می  (Howey Test) بندی شوند؟ در ایالات متحده، این موضوع توسط آزمون هاوی نشده طبقهثبت

دادگاه حکم داده   ，NBA Top Shot Moments بر سر Dapper Labs و در یک دعوای حقوقی علیه

 .(Brookings Institution, 2025) است که چنین ادعایی محتمل است

 قانون قمار: 

بر شانس که شامل ارزش پولی واقعی هستند، مانند جعبه آیا مکانیک  قمار   NFT، های غنیمتهای مبتنی 

 .(Brookings Institution, 2025) شوند؟غیرقانونی محسوب می 
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   :AML/KYC انتقال پول و

دهنده  کنند، باید به عنوان انتقالبازی با ارز فیات را تسهیل می-های درونهایی که تبادل داراییآیا پلتفرم 

ثبت پولشوییپول  با  مبارزه  مقررات  از  و  کرده  مشتری (AML) نام  شناخت  کنند؟ (KYC) و   پیروی 

(Brookings Institution, 2025). 

 

  محیطی:تأثیر زیست

انرژی بلاک کارچینمصرف  اثبات  از محرک (Proof−of−Work) های  یکی  و  انتقادات  اصلی  های  منبع 

به عنوان مثال، تخمین زده شده است که شبکه   .(Naavik, 2025) کلیدی واکنش شدید بازیکنان بوده است

می  (Bitcoin) کوینبیت مصرف  برق  نروژ  یا  فنلاند  مانند  کشورهایی  کل  از  بیش   Rapid) کندسالانه 

Innovation, 2025).  شود، منجر به  های فسیلی تأمین می این مصرف انرژی بالا، که اغلب توسط سوخت

 شودشده میافزارهای استخراج منسوخردپای کربنی قابل توجه و تولید پسماند الکترونیکی حاصل از سخت

(Naavik, 2025)   .سازوکار سمت  به  صنعت  این  مداوم  و  گسترده  سهام حرکت  اثبات  اجماع   های 

(Proof−of−Stake)  پاسخی مستقیم و ضروری 2پذیری لایه وری انرژی بالاتر و راهکارهای مقیاس با بهره ،

 . (Rapid Innovation, 2025) محیطی استبه این انتقاد شدید زیست
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 آینده بازی در دنیای غیرمتمرکز  -6

مسیر رمزارز در صنعت بازی در یک نقطه عطف حیاتی قرار دارد. این صنعت که اکنون از مرحله اولیه و  

انداز سرگرمی  محور خود عبور کرده، با چالش بلوغ یافتن به یک بخش پایدار و جریان اصلی در چشم-هیجان

های نوظهور مانند اش، ادغام آن با دیگر فناوریهای اقتصادی اصلی روبروست. آینده آن توسط تکامل مدل 

تر از همه، توانایی آن برای غلبه بر موانع جدی بر سر راه پذیرش گسترده، متاورس و هوش مصنوعی، و مهم

 شکل خواهد گرفت. 

 

 فای و متاورس روندهای نوظهور در گیم -1-6

 احتمالاً با پیچیدگی فزاینده در هر دو بعد اقتصادی و فناورانه آن تعریف خواهد شد.

 

 

تر بازی با امور مالی غیرمتمرکز  فای بیانگر ادغام عمیق اصطلاح گیم  ( )بازی + دیفای(:GameFiفای )گیم

(DeFi( است )Coinbase, 2025آینده این بخش به احتمال زیاد شامل فراتر رفتن از سیستم .) های پاداش

تواند شامل  پلی خواهد بود. این امر میتر به طور مستقیم در گیمهای مالی پیچیدهو ترکیب مکانیک  P2Eساده  

( که در آن  stakingگذاری )بازی، سازوکارهای سپرده-درون  NFTهای  قرض دادن و قرض گرفتن دارایی

-های خود کسب کنند، و ایجاد اقتصادهای مجازی پیچیده و بازیکنتوانند بازدهی غیرفعال از توکنبازیکنان می

 (. CoinMonks, 2025دهند )محور باشد که بازارهای مالی دنیای واقعی را بازتاب می 
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های رمزارزی به طور گسترده به عنوان یک عنصر بنیادین برای توسعه  بازی  متاورس به عنوان یک پلتفرم:

سه  مجازی  دنیاهای  از  پیوسته  هم  به  و  پایدار  شبکه  یک  باز«  می»متاورس  دیده  )بعدی   Kangaشوند 

University, 2025 هایی مانند (. پلتفرمThe Sandbox  وDecentraland  انداز  های اولیه این چشم نمونه

های متعدد، در کنار تعاملات اجتماعی، تجارت و خلق محتواست هستند که در آن، بازی تنها یکی از فعالیت 

(. قابلیت  The Block, 2025شوند ) ها و رمزارزها پشتیبانی میNFTکه همگی توسط یک اقتصاد یکپارچه از  

به کاربها کلید این چشمNFTهمکاری   که  به طور  دهد داراییران اجازه میانداز است  ها و هویت خود را 

   (.Hadil, 2025یکپارچه در فضاهای مجازی مختلف حمل کنند )

 

 

 

  3های وب  آفرین در بازی هوش مصنوعی آماده است تا به یک نیروی تحول   (:AIادغام با هوش مصنوعی )

های غیرقابل بازی  تر، مانند شخصیتورکنندهتوان از آن برای خلق تجربیات پویاتر و غوطهتبدیل شود. می

(NPCsهوشمند که به اقدامات بازیکن واکنش نشان می )ای برای دنیاهای بازی  ده دهند، تولید محتوای رویه

منحصربه بی و  گیمپایان  تجربیات  و  شخصی فرد،  )سازیپلی  کرد  استفاده  بازیکن  هر  با  متناسب   Theشده 

Block, 2025 تواند برای افزایش امنیت از طریق تشخیص تقلب  (. در بخش زیرساخت، هوش مصنوعی می

 (. The Block, 2025بازی به کار رود )-پیشرفته و کمک به متعادل کردن اقتصادهای پیچیده درون
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یک روند حیاتی، تلاش هماهنگ این صنعت برای فراتر رفتن از  :AAAهای باکیفیت حرکت به سمت بازی

ای بر  بودند. تمرکز فزاینده  P2Eهای ساده و از نظر گرافیکی غیرچشمگیر است که مشخصه موج اول  بازی

های جذاب و گرافیک باکیفیت بالا وجود دارد که پلی عمیق، روایت« با گیمAAAتوسعه عناوین باکیفیت »

(. این تغییر برای  DailyCoin, 2025بتوانند مستقیماً با بهترین محصولات صنعت بازی سنتی رقابت کنند )

می اولویت  درآمد  پتانسیل کسب  بر  را  بازی  تجربه  کیفیت  اصلی که  بازیکنان جریان  و حفظ  دهد، جذب 

 ضروری است.

 

 

 مسیر پذیرش عمومی: غلبه بر موانع -2-6

چینی از یک بازار خاص به یک پدیده جریان اصلی تبدیل شوند، باید بر چندین  های بلاکبرای اینکه بازی 

 دار غلبه کنند.مانع حیاتی و عمیقاً ریشه

 

   ( در اولویت است:UXتجربه کاربری )

واردان  بزرگترین مانع منفرد برای پذیرش، تجربه کاربری فعلی است که به پیچیدگی و نامناسب بودن برای تازه 

( است  راه GAM3S.GG, 2025مشهور  لزوم  پول(.  کیف  کلیدهای  اندازی  امن  مدیریت  رمزارزی،  های 

با شبکه کار  بلاکخصوصی،  مختلف  برای های  ترسناک  مانع ورود  کارمزدهای گس، یک  پرداخت  و  چین 

ایجاد می )بازیکنان متوسط  توانایی این صنعت در  BeInCrypto, 2025کند  به  (. پذیرش گسترده، منوط 

چین زیربنایی، عملاً برای کاربر نهایی نامرئی باشد.  پنهان کردن این پیچیدگی است، به طوری که فناوری بلاک
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های  های بدون گس، گام های اجتماعی و تراکنش های امانی، ورود از طریق شبکه راهکارهایی مانند کیف پول 

 (. Komodo Platform, 2025شوند )اساسی در این مسیر تلقی می

 

   حل معمای اقتصادی:

تواند اقتصادهای بازی پایدار و باثبات بسازد. این امر مستلزم فاصله گرفتن  این صنعت باید ثابت کند که می

های »بازی کن و کسب درآمد کن« است  گذشته و پذیرش چارچوب  P2Eهای ناقص و تورمی قطعی از مدل

کوتاه  سودهای  بر  را  بازیکن  لذت  و  بلندمدت  ارزش  خلق  سفتهکه  و  میمدت  اولویت  دهند بازانه 

(BeInCrypto, 2025 .) 

 

   پر کردن شکاف فرهنگی:

ای بسیار دشوار است. این امر تنها از طریق غلبه بر شکاکیت و خصومت عمیق جامعه سنتی بازیکنان، وظیفه

هایی ارائه دهند که نه  بازی  3دهندگان وب  آید. این کار مستلزم آن است که توسعهبازاریابی به دست نمی

پلی جدیدی را ارائه دهند که تنها  کننده بوده و تجربیات گیمتنها از نظر مالی نوآورانه باشند، بلکه واقعاً سرگرم 

هایت (. گزاره ارزش باید از »مالک داراییGAM3S.GG, 2025اند )چین ممکن شدهبه لطف فناوری بلاک

 هایت هم باشی« تغییر کند.دهد مالک داراییانگیز را بازی کن که به تو اجازه میباش« به »این بازی شگفت

دستیابی به شفافیت قانونی: فقدان یک چارچوب قانونی واضح و منسجم جهانی، همچنان یک عامل بازدارنده 

(. ایجاد OneSafe, 2025گذاران نهادی است )های بزرگ بازی با سهامی عام و سرمایهبزرگ برای شرکت 
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شرطی برای بلوغ  کننده و مالیات، پیش های دیجیتال، حمایت از مصرف بندی داراییقوانین روشن در مورد طبقه 

 (. OneSafe, 2025و کسب مشروعیت این صنعت در چشم بازار جریان اصلی است )

 

  های رمزارزی،موفقیت آینده بازی 

های رسد. فناوریبه نظر می تجربه کاربری و پذیرش فرهنگیکمتر یک مشکل فناورانه و بیشتر یک چالش 

های  ترین نگرانی زیربنایی به سرعت در حال بلوغ هستند؛ گذار از اثبات کار به اثبات سهام در حال حل جدی 

پذیری و  به طور مؤثری در حال حل مشکلات اولیه مقیاس 2محیطی است و گسترش راهکارهای لایه زیست

های تراکنش است. مانع باقیمانده و بسیار دشوارتر، نامرئی کردن این فناوری قدرتمند و نشان دادن هزینه

های بنیادین آن مقاوم هستند. ارزش آن به مخاطبان جهانی است که از نظر فرهنگی و ایدئولوژیک با فرض 

با   بازار-تناسب محصولبود که عمدتاً در یافتن    محور-ناوراثبات مفهوم فهای رمزارزی یک  موج اول بازی

باید   بالقوه موفق،  فناوریِ   محور-محصولبازیکنان شکست خورد. مرحله بعدی، و  باید از  باشد. این مرحله 

به عنوان یک بک بلوغ،  برای ارائه تجربیات سرگرمی واقعاً جدید و لذتاکنون در حال  بخش اند یکپارچه 

 تر از آن، بخواهد بازی کند. استفاده کند که یک فرد غیربومی دنیای رمزارز بتواند، و مهم
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 ملاحظات پایانی: یک گذار پارادایمی در حال تکوین  -3-6

دهنده یک گذار پارادایمی واقعی و بالقوه های ویدئویی، نشانچین در صنعت بازیادغام رمزارز و فناوری بلاک

های تعاملی را ها سرگرمیعمیق است. این پدیده، مدل اقتصادی متمرکز و تحت کنترل ناشر را که برای دهه

-آوری مانند مالکیت واقعی دیجیتال، اقتصادهای بازیکنکشد و مفاهیم گسستتعریف کرده بود، به چالش می 

های درآمدی  کند. پتانسیل توانمندسازی بازیکنان، ایجاد جریان محور را معرفی می -محور و حاکمیت جامعه

 آفرین است.شک تحولدهندگان و تشکیل بنیاد یک متاورس باز، بیجدید برای توسعه 

ای نوپا، پرنوسان و بسیار آزمایشی قرار دارد. آینده آن به هیچ وجه  با این حال، این فناوری همچنان در مرحله 

ریسکتضمین از  مملو  رو  پیش  مسیر  نیست.  طراحی شده  به  نیاز  جمله  از  است،  توجهی  قابل  موانع  و  ها 

پایدار و منصفانه، حل چالش  کاربری، و پیمودن یک اقتصادهای  به امنیت و تجربه  فنی حیاتی مربوط  های 

تر از همه، این صنعت باید اعتماد یک جامعه جهانی بازیکنان عمیقاً انداز قانونی پرخطر و نامشخص. مهم چشم

 سازی را تهدیدی برای یکپارچگی و ذات بازی بداند. شکاک را جلب کند که شرطی شده است تا مالی

بازانه به یک دسته سرگرمی جریان اصلی، فرآیندی طولانی  های رمزارزی از یک بازار خاص و سفتهگذار بازی

اش، بلکه با توانایی آن  یا عدم تمرکز معماری توکنومیکو دشوار خواهد بود. موفقیت نهایی آن نه با ظرافت 

ای که زندگی  کننده و نوآورانهتر تعیین خواهد شد: خلق تجربیات جذاب، سرگرم در تحقق یک وعده بسیار ساده

تر کند. همگرایی این دو اقتصاد دیجیتال قدرتمند، یک گذار پارادایمی در حال تکوین است؛  بازیکنان را غنی

 گذاری که پتانسیل هم موفقیت انقلابی و هم شکست چشمگیر را در خود دارد.
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