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-1 مقدمه 

شود که از طریق شبکه اینترنت در دسترس  گفته می خدماتای از  ، به مجموعه1یاَبر خدمات

دهی  به کاربران از طریق اینترنت خدمت ،2سِروِرعنوان  به خدمتکننده  گیرد و فراهم کاربران قرار می

که به شکل در مقابل آن چیزی است  سِرورِنوع ارائه این فناوری  در حقیقت نقطه تمایز .کند می

ی برای فراهم آوردن اَبر خدمت افتاد.توسط کاربر اتفاق میافزار شخصی معمول با خرید سخت

و  طراحی شدهگوناگون  خدماتها، منابع و  قابلیت دسترسی آسان و با مقیاس بزرگ، به برنامه

دهد، مدیریت  را ارائه می خدماتای از این  شرکت که مجموعه یا چندصورت کامل توسط یک  به

 .شود می

، نوان یک ایده خلاقانهع به .است انقلابی در صنعت سرگرمیسوی تحولی  بزرگ به قدمیاین فناوری 

های دیجیتال را دچار تغییرات  ی است که بازیاَبر خدماتترین کاربردهای  یکی از مهم 3بازیِ اَبری

تر  های ضعیف توانند با سیستم روشی است که از طریق آن بازیکنان می بازیِ اَبری .کند حیاتی می

بر  4ینگرِندرِکلیه مراحل پردازش اعم از  درواقع .های سنگین دسترسی داشته باشند به بازی راحتی به

 .رسد شده از طریق اینترنت به بازیکنان می رِندرِهای  قدرتمند است و صحنه هایسرِورِ  عهده

ضروری است که روندهای جدید در  ،های دیجیتال ی بازیبا توجه به اهمیت ویژه این موضوع در دنیا

و در  دنشوها موشکافی  های رشد آن و زمینه نظریبررسی و مفاهیم  تخصصی صورت بهدنیای بازی 

های  ها و بسترهایی برای رشد بیشتر صنعت بازی تا ایده دنپژوهشگران و دنیای صنعت قرار گیراختیار 

ی داشته باشیم و در اَبر خدماتختصری از در این گزارش قرار است که شرح م .دیجیتال فراهم شود

 .بپردازیم بازیِ اَبریهای دیجیتال و به وجود آمدن  ادامه به کاربرد این فناوری در حوزه بازی

ایرانی  پیشروی و در آخر مورد ملاحظه خواهیم کردهمچنین بازیگران اصلی و تأثیرات این فناوری را 

 .کنیم را بررسی می 5پلی پادپلتفرم  آن یعنی

  

                                         

1 Cloud Services 

2 Server 

3 Cloud Gaming 

4 Rendering 

5 Play Pod Games 
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-2 یاَبر خدمات 

یک مرکز محاسباتی عظیم یا یک شبکه یا حتی یک برنامه یا هرگونه خدمات فناوری اطلاعات که به 

، 1ایمیل، اَبری مواردی همچون خدمات .شود ی گفته میاَبر خدمتشود،  توصیه می اَبربه کاربر توسط 

توسط  خدمتصورت  پیچیده که بهو ها تا اشکال مختلف  گذاری عکس تقویم، پردازش کلمه و اشتراک

 .دنگیر در برمیرا  دنشو دهندگان اصلی ارائه می توسعه

 ابَری خدماتبندی  تقسیم 2-1

1-1-2 سازی انواع خدمات اَبری بر اساس قابلیت سفارشی 

توان در سه دسته  ، خدمات ابری را میشده ارائهسازی خدمت  میزان توان کاربر در سفارشی نظراز 

بندی  سازی تقسیم سازی تا بیشترین میزان قابلیت سفارشی زیر به ترتیب از کمترین قابلیت سفارشی

 کرد:

 2خدمتعنوان  برنامه به 

 3خدمتعنوان  پلتفرم به 

 4خدمتعنوان  زیرساخت به 

 خدمتعنوان  برنامه به 2-1-1-1

 اَبرشود، یک برنامه توسط یک  نیز شناخته می 5ای های برنامهاَبر بانامدر این مدل از خدمت که 

های  عنوان یک خدمت به کاربران از طریق اینترنت یا شبکه به اَبرشود و توسط این  میزبانی می

ارد و خود ند رایانهدر این مدل، کاربر نیازی به نصب برنامه و اجرای آن در  .شود اختصاصی، ارائه می

از  .افزار را نیز به دنبال خواهد داشت داری سخت هزینه خرید و نگه کاهش ،ای کاربراز سوی دیگر بر

داشته باشد ولی در عوض بابت استفاده از مجوز استفاده از برنامه را ، نیازی نیست که کاربرطرفی 

جای هزینه  در این نوع از خدمت کاربر به .پرداخت خواهد کرد ماهیانهصورت  ای را به هزینه ،ها برنامه

صورت پیوسته و در طول زمان  به راو اجرای برنامه موردنظر، این هزینه  رایانهیکجا برای خرید 

                                         

1 Email 

2 Software As A Service 
3 Platform As A Service 
4 Infrastructure As A Service 
5 Software Clouds 
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از  .های گوگل اشاره کرد و برنامه ایمیل خدماتتوان به  دست خدمات می ازاین .پرداخت خواهد کرد

 :های زیر هستند مجموعهی اَبر خدماتدهندگان این نوع از  ترین ارائه معروف

  خدمتGoogle Cloud Connect 

گیرد و به کاربران این اجازه را  استفاده قرار میمورد 1آفیس که در برنامه استیک افزونه  خدمتاین 

های متنی خود را در آن ذخیره کنند و با ایجاد یک لینک یکتای  ی، فایلاَبردهد که در یک فضای  می

های متنی، تغییر جدید در  با هر تغییر در فایل .به اشتراک قرار دهنداختصاصی آن را با دیگران 

 .پذیرد صورت خودکار صورت می دسترس دیگر کاربران قرار خواهد گرفت و این فرآیند به

 خدمت Google Cloud Print 

 دهد که شبکه دسترسی به چاپگر کننده از آن می درواقع این قابلیت را به دستگاه استفاده خدمتاین 

، صرفاً داشتن یک حساب کاربری از خدمتگسترش دهد و برای استفاده از این  را به دیگر کاربران

 .کافی است ،دارای حساب گوگل که دارای پرینتر باشد رایانهو یک  2شرکت گوگل

خواهد از  و می کند یا برنامه اختصاصی استفاده می 3باز طریق وِ خدمتکه یک کاربر از این  وقتی

های گوگل با هدایت این درخواست به پرینتر سِرورِاستفاده کند،  خدمتچاپگر متصل به این 

 اضافه 4به مرورگر کروم افزونهیک  عنوان بهاین قابلیت  .دهند فرمان چاپ را به چاپگر می ،موردنظر

 .دهد را می خدمتشود و به کاربر اجازه استفاده از این  می

  خدمتMicrosoft SharePoint 

شرکت گوگل را  خدمتمشابه با  خدمتیک  5، شرکت مایکروسافتگوگلشرکت  خدمتعلاوه بر 

های متنی را  سازی فایل شود و قابلیت ذخیره اجرا می آفیسهای  برنامه رویکرده است که  اندازی راه

 خدمتشود این  صورت رایگان ارائه می شرکت گوگل که به خدمتبرخلاف  .دهد به کاربران می

 .دهد رایگان نیست ولی در عوض خدمات بیشتری را به کاربران ارائه می

 خدمتعنوان  پلتفرم به 2-1-1-2

                                         

1 Microsoft Office Suite 
2 Google 

3 Web 

4 Chrome 

5 Microsoft 
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 1افزار های میان برای توسعه یک برنامه و سامانه موردنیازاین نوع از خدمت، پلتفرم و ابزارهای  در

عنوان  و گسترش بهنویسی داجازه کُ سادگی شود و به ی میزبانی میاَبرتوسط یک فروشنده 

 موردنیازاین پلتفرم اکثر ابزارهای  .دهد های پیچیده را می بدون دسترسی به زیرساخت ،دهنده توسعه

کار برای طراحی،  توسط کاربر و همچنین خدماتی همچون گردش برای ساخت و استفاده از برنامه

های  از نمونه .دهد ها را ارائه می آوری داده داری، امنیت و جمع و گسترش برنامه و نگه آزمونتوسعه، 

این نوع  .اشاره کرد 3و مایکروسافت آزور 2توان به موتور برنامه گوگل ی میاَبر خدمتاین نوع از 

ترین  از معروف .شود شناخته می 5افزاراَبریا  4پلتفرم اَبرِهای دیگر همچون  ی با ناماَبر خدمت

 .توان به موارد زیر اشاره کرد ی میاَبر خدماتدهندگان این نوع از  ارائه

  خدمتGoogle Cloud Platform 

اختیار گوگل گ و مطمئن که در و گسترش برنامه در ابعاد بسیار بزر آزموناجازه ساخت،  خدمتاین 

های  های مجازی، بلوک گوگل شامل ماشین خدمتاین  .دهد می دهندگان توسعهبه را  هست

 .و غیره است 6داده ه، تحلیل مSQLَهای  سازی داده سازی، منابع ذخیره ذخیره

  خدمتGoogle App Engine 

در  .دهد های گوگل می های تحت وب خود را بر زیرساخت به کاربران اجازه اجرای برنامه خدمتاین 

گیرد و کاربر دیگر نگران  راحتی صورت می داری، مدیریت ترافیک و داده به چنین بستری، ساخت، نگه

 .کند نویسی مختلفی نیز پشتیبانی می های برنامه از زبان خدمتاین  .این مسائل نخواهد بود

 خدمتعنوان  زیرساخت به 2-1-1-3

سازی،  های ذخیره ها، پردازنده، دستگاهسِرورِی، همچون ا رایانهدر این نوع از خدمت، زیرساخت 

 .گیرد کننده قرار می عنوان خدمات در اختیار یک درخواست ، به تجهیزات شبکه و تسهیلات مرکز داده

که به  زمانی مدتی در اَبرصورت  امکان بهتوانند از این  جای خرید تمام این تجهیزات، کاربران می به

از  .شود تعیین می موردنیازوسایل  بر اساسهزینه این خدمت نیز  .آن نیاز دارند، استفاده کنند

                                         

1 Middleware Systems 
2 Google App Engine 
3 Microsoft Azure 
4 Platform Cloud 

5 Cloudware 

6 Big Data 
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و  Amazon Elastic Compute Cloud (EC2) ،GoGridتوان به  می خدمتهای این  نمونه

FlexiScale شود زیرساختی گفته می اَبرابزار یا  اَبرنیز  یاَبر خدمتبه این نوع از  .اشاره کرد. 

 های این نوع از خدمات به شرح زیر است: ویژگی

  حافظه 2، تجهیزات شبکه1هاسِرورِدر دسترس بودن حجم عظیمی از منابع محاسباتی همچون ،

 5و تجهیزات ذخیره اطلاعات 4های مرکزی ، پردازنده3موقت

 شود به سوددهی صنایع متوسط و کوچک میهزینه که منجر  کمهای  استفاده از زیرساخت. 

  تواند بیشتر یا کمتر شود حجم کار می باراحتی  که به ها زیرساخت پذیری مقیاسقابلیت. 

ی را استفاده اَبرمختلف  خدماتاز این  موردتوانند یک الی سه  ، کاربران میخدمتدر کنار این سه 

ازجمله  .ی نیز بهره برنداَبر خدماتافزوده یا مکمل، از طیف جدیدی از  خدمتصورت یک  و به کنند

، رایانه رومیزی خدمتعنوان  ، تحلیل بهخدمتعنوان  سازی به توان به ابزار ذخیره می خدماتاین 

 .اشاره کرد ،خدمتعنوان  و مدیریت دسترسی و شناسه به خدمتعنوان  ، امنیت بهخدمتعنوان  به

 :توان به موارد زیر اشاره کرد ی میاَبر خدماتدهندگان این نوع از  ائهترین ار از معروف

  اَبرAmazon Elastic Compute 

های زیرساخت  دهنده خدمتترین  شود که از بزرگ توسط شرکت آمازون ارائه می خدمتاین 

در این سامانه کاربران  .شود عنوان پیشتاز این صنعت شناخته می ی است و بهاَبر خدمتعنوان  به

ی را در اَبرتوانند از طریق درگاه وب به یک سیستم مجازی دسترسی داشته باشند که زیرساخت  می

توانند بر اساس  تغییر است و می ظرفیت سیستم مجازی توسط کاربر قابل .دهد اختیار آنان قرار می

است که واژه  علت این بهکنند و نیازهای خود زیرساخت موردنظر خود را از طریق درگاه وب فراهم 

 .جای دارد خدمتدر نام این  «الاستیک»

 

  اَبرRackspace 

                                         

1 Servers 

2 Network Equipment 

3 Memory 

4 Cpus 

5 Disk Space 
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 .یاَبرهای  ی و سایتاَبرهای  ی، فایلاَبرهای سرِورِ :شود سه نوع خدمت ارائه می مجموعهدر این 

ی نیز اَبرهای  دهد و از سوی دیگر فایل ی، قدرت پردازشی را در اختیار کاربر قرار میاَبرهای سِرورِ

و  یک محل خوب خدمتی این اَبرهای  سازی منعطف برای کاربران است و سایت یک محل ذخیره

ی نیز شامل تنظیمات مختلفی از اَبرهای سِرورِ .استهای بزرگ  در اندازه  استوار برای میزبانی سایت

موردنظرشان را با توانند قدرت پردازشی  های مختلف است که کاربران می عامل افزار و سیستم سخت

 .توجه به نیازشان انتخاب کنند

2-1-2 نوع مدیریت بر اساس خدماتبندی  تقسیم 

 توان تعریف کرد:بندی بر اساس میزان و نوع مدیریت خدمات اَبری، انواع زیر را میدر یک دسته

 1های عمومیاَبر 2-1-2-1

 .همگان در دسترس استها هستند که برای استفاده اَبرگونه  این ،اَبرترین نوع  ترین و رایج عمومی

معمولاً بعضی از این  .گیرد صورت رایگان در اختیار عموم قرار می های عمومی بهاَبر خدماتاغلب 

 .صورت پولی نیز در دسترس است به خدمات

 2های خصوصیاَبر 2-1-2-2

محافظتی  لایه یکشود و توسط  گرفته میهای شخصی به کار  ها درون یک سازمان برای استفادهاَبراین 

د و نها در دسترس عموم نباشاَبراینکه این نوع از  برای .شود از آن محافظت می 3به نام فایروال

کنند و در  های خصوصی میاَبر اندازیراهصورت سازمانی از آن استفاده شود، صنایع بزرگ اقدام به  به

 .دهند دسترس قرار میدر ها را  های تجاری خود نیز آن مواقعی برای شریک

 4های خصوصی مجازیاَبر 2-1-2-3

ها کنترل اَبراین  .شود که نیازمند امنیت بیشتر هستند های عمومی برای کاربرانی ارائه میاَبربخشی از 

 .دهند های عمومی در اختیار کاربران قرار میاَبربیشتری نسبت به 

 5انجمنیهای اَبر 2-1-2-4

                                         

1 Public Cloud 

2 Private Cloud 

3 Firewall 

4 Virtual Private Cloud 
5 Community Cloud 
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صورت اختصاصی برای هدف  شود، به های عمودی شناخته میاَبرصنعتی یا  اَبرهای  ها که به ناماَبراین 

توان در آن گروهی از کاربران  شوند که می می اندازی راهای از اعضا  در میان مجموعهمشخص صنعتی 

 .های متفاوت تعریف کرد را با سطح دسترس

 1های هیبریداَبر 2-1-2-5

تواند  در این مدل یک شرکت می .گفته شده است اَبرهیبرید متشکل از یکی از چهار نوع  اَبریک 

 .عمومی یا خصوصی استفاده کند اَبرزمان از یک  هم

 یابَر خدماتکاربردهای  2-2

در سطوح کوچک تا بزرگ قابلیت استفاده دارد و قاعدتاً  خدمتطور که اشاره شد، این نوع از  همان

های  سرگرمی و بازی، ین فناوری در حوزه مهندسی، آموزشا .مختلف در حال رشد است صنایعدر 

 .گیرد صورت گسترده مورد استفاده قرار می سازی اطلاعات به های بزرگ و ذخیره دیجیتال، تحلیل داده

1-2-2 مهندسی 

تر همچون  تواند در صنایع بزرگ ایجاد شد که این موضوع می یزمان با ظهور این فناوری ذهنیت هم

توانند بدون  در این حوزه، مهندسین می باوجود حجم محاسباتی فراوان .علوم مهندسی استفاده شود

ی محاسبات اَبر خدماتداشتن یک رایانه عظیم جهت انجام محاسبات، صرفاً با متصل شدن به این 

بر  خدماترا ایجاد کرده است که  ایی زمینهاَبر خدماتدرواقع این کاربرد از  .خود را انجام دهند

 .باشد استفاده قابلنباشند و در علوم مهندسی نیز  ها پایه وب، تنها موارد استفاده از این سیستم

2-2-2 آموزش 

ی هستند و بخش آموزش اَبردر حال استفاده و پذیرش فناوری  نوعی بهها،  در حال حاضر تمام سازمان

در همه مقاطع تحصیلی، مدیران به دنبال  .بهره نیست و مستثنا از این قضیه نخواهد بود نیز از آن بی

ی برای طرف کردن اَبرراهی برای حل مشکلات خود هستند و امیدوارند که بتوانند از فناوری 

آموزان و دانشجویان  ی این امکان را برای دانشاَبر خدماتدرواقع  .، استفاده کنندمشکلات خود

مثال خان  عنوان به .ددسترسی داشته باشنرتمند پردازشی کنند که به منابع بسیار قد فراهم می

 .برد های خود به جهت استفاده دانشجویان بهره می ی برای تجهیز آزمایشگاهاَبراز این منابع  2آکادمی

                                         

1 Hybrid Cloud 

2 Khan Academy 
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ی برای اَبرسازی  یک فضای ذخیره چراکه .اشاره کرد 1توان به سایت یوتیوب این منابع می ازجمله

 .از مطالب علمی استفاده کننددانشجویان ایجاد کرده است که بتوانند 

3-2-2 شخصی 

دهی به افراد و  خدمتی عمومی است که بیشتر متمرکز بر اَبر خدماتدرواقع این حوزه مربوط به 

 .های شخصی است و در نقطه مقابل آن استفاده صنعتی از این فناوری است استفاده

رک، لیست خرید، ارتباطات های مشت مثال، تقویم عنوان برای مقاصد شخصی، به خدماتاشخاص از این 

، هر فرد خدماتبا توجه به استفاده شخصی از این  .کنند مبتنی بر مکان استفاده می خدماتاجتماعی و 

دارد تا بتواند  خدماتشود که تعداد زیادی انتخاب برای استفاده از این  عنوان یک مشتری دیده می به

توان یک مدل  می ،است پیگیری قابلهای کاربران  تراکنش که ازآنجایی .های خود را برطرف کند نیاز

 .ارائه داد ها آنهای بهتری نیز به  دقیق از رفتارهای مشتریان به دست آورد و پیشنهاد

 توان به ی میاَبر خدمتهای  ازجمله مزیت

 همکاری 

 های مختلف سازی دستگاه همگام 

 و خودکار اطلاعات سازی مطمئن ذخیره 

 .اشاره کرد

صورت  روزرسانی آن را به توان عملیات ورود اطلاعات و به گذاری ساده اطلاعات، می علاوه به اشتراک

نکته  .ی انجام داد و حتی تغییراتی که هر کاربر ایجاد کرده است را ردیابی کرداَبرزمان در فضای  هم

رایانه رومیزی تا تلفن توانند در هر دستگاهی اعم از  ی این است که کاربران میاَبر خدماتجالب در 

های هر یک از  اند و ویژگی شده فهرست اَبرچندین  1جدول در  .بهره ببرند خدماتهمراه، از این 

 .است شده بیانها نیز  آن

 یشخص یاز خدمات اَبر یا نمونه -1جدول 

 های کلیدی ویژگی اَبر

                                         

1 Youtube 
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 های کلیدی ویژگی اَبر

Amazon 

Cloud Drive 

 های دیجیتالی ، اسناد متنی و دیگر فایلویدیوعکس، : سازی ذخیره

 و دسترسی سریع از طریق وب 3، اندروید2، مکینتاش1عامل: ویندوز سیستم

Apple iCloud 
ی امحتو 4و استریم iTunesهای تلویزیونی از طریق  خرید موزیک، برنامه، کتاب و برنامه

 Appleسیم  ای و دسترسی سیستم از راه دور یا بی چندرسانه

Box 
برداری از این  شده و ارائه دسترسی به افراد دیگر برای بهره های ذخیره بازبینی و دسترسی به فایل

 .و پلتفرمی وجود دارد عامل سیستمها از هر   ها، دسترسی به فایل فایل

Dropbox 
صورت بومی روی  ها که به بستر وب نیازی ندارد و به سازی فایل یک فضای اَبری برای ذخیره

 است اجرا قابلهای عامل  سیستم

Google Drive 

های عامل  صورت یکپارچه با تمام سیستم سازی اَبری که به های ذخیره ترین محل از معروف

م از آن استفاده شود. در این فضا قابلیت هماهنگ است و قابلیت این را دارد که در چندین پلتفر

 دیجیتالی وجود دارد.  گذاری و ذخیره هرگونه فایل اشتراک

Microsoft 

SkyDrive 

اگر هرکدام از خدمات شرکت مایکروسافت استفاده شود، یکی از این فضاها در اختیار کاربران قرار 

 ها را داشته باشند. اری فایلگذ سازی و اشتراک داده خواهد شد تا بتوانند قابلیت همگام

4-2-2 بازیِ اَبری 

 .به بازی دسترسی داشته باشند توانند می شود که بازیکنان به روش جدیدی اطلاق می بازیِ اَبری

های قدرتمند سِرورِدوش  رویهای سنگین،  بازی ینگرِندِردر این سیستم تمام بار پردازشی اعم از 

های  رسد که از دستگاه شده نیز از طریق اینترنت به دست بازیکنانی می رِندِرهای  ی است و صحنهاَبر

های  دسته مانندهای ورودی  از طریق دستگاه سِروِردر این روش تعامل با  .کنند تری استفاده می ضعیف

های سِرورِها از طریق اینترنت به  پذیرد به صورتی که فرمان و موشواره، صورت می کلید بازی، صفحه

شده و بلافاصله به  رِندرِگیرد و تصاویر  شود و عمل موردنظر در بازی صورت می ی فرستاده میاَبر

 .شود بازیکن بر بستر اینترنت ارسال می

  

                                         

1 Windows 

2 Macintosh 

3 Android 

4 Stream 
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-3 بازیِ اَبری 

 بازیِ ابَریتعریف  3-1

با توجه به قدرت  .اند گرفتهافزاری قرار  محصولات نرم  در میان پرسودترین های دیجیتال بازی

بسیار زیاد به سمت این  یسازی با تکاپو های بازی ی، شرکتاَبرهای سِرورِپردازشی بسیار زیاد 

به بعد نام  2119ای، رفتند و از سال  های رایانه فرصت مبنی بر ایجاد بستر میزبانی مناسب برای بازی

تر، این قابلیت را   های ضعیف بران با سیستمبه کار بازیِ اَبریدرواقع  .ها افتاد بر سر زبان بازیِ اَبری

جای  سازی کنند و بار پردازش به ی ذخیرهاَبرهای سرِورِهای مربوط به بازی را در  دهد که داده می

ی است و این امکان را برای کاربر ایجاد اَبرهای سرِورِکاربر باشد بر عهده  رایانهاینکه بر عهده 

های ضعیف  هر دستگاهی از موبایل تا رایانه رویمحتوای آن را  کند که دسترسی کامل به بازی و می

است که  زمانی باگردد و مصادف  های اخیر برمی این پدیده نوظهور به سالشروع  .داشته باشد

محققین و افراد کلیدی این صنعت بر  .شدت در حال پیشرفت بودند های موبایل ازلحاظ فنی به دستگاه

را تغییر دهد و تأثیرات مثبتی  های دیجیتال بازیتواند آینده صنعت  می اَبریبازیِ این باور هستند که 

ی این بستر را برای اَبررایانش  خدماتناشرین( بازی، دهندگان ) از دیدگاه ارائه .را بر آن داشته باشد

گر دهنده دی آن انجام دهند و توسعه رویینگ بازی را رِندرِکنند که عملیات  دهنده ایجاد می توسعه

توسعه  رویتوانند تمرکز خود را  ای برای فراهم کردن منابع پردازشی نخواهد داشت و می دغدغه

افزاری را از  روزرسانی سخت به  دغدغه بازیِ اَبریاز دیدگاه بازیکنان،  .بگذارندبه بهترین نحو بازی 

نیاز بازی کردن در  کند و تنها ذهن بازیکنان پاک و خرید فیزیکی بازی را توسط بازیکنان، حذف می

 .داشتن اینترنت مناسب خواهد بود هوابسته ب ،هایشان رایانه

 بازیِ ابَری مزایای 3-2

1-2-3 راه مؤثر برای حفظ حقوق مالکیت یک 

مشکل همیشگی و نگرانی  بازیِ اَبریی، مدل اَبرهای سِرورِهای امنیتی در  با توجه به وجود پروتکل 

 .افزارهای بازی را حل خواهد کرد برداری و دزدی نرم کپی

2-2-3 وکار منعطف یک مدل درآمدی و کسب 

تر از حالت فعلی  های درآمدی دیگر که بسیار جذاب سوی مدل ها به با گذار از حالت فروش بازی 

منظور دسترسی به علایق  های بیشتر برای کاربران به توان صنعت پرسودتری با انتخاب هستند می
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پس پرداخت،  توان به پرداخت به ازای هر بازی، پیش های درآمدی می از نمونه مدل .خود، تصور نمود

 .اشاره کرد ماهیانهو حق عضویت  پرداخت

3-2-3 سهولت استفاده 

 رویو بازیکنان زمانی را برای نصب بازی  نیستدیگر نیازی به نصب بازی  بازیِ اَبریباوجود 

واسطه توسعه  ها به امروزه نیز میزان فضای اشغال توسط بازی .کنند نمیهای خود صرف  سیستم

یافته است و بازیکنان در حالت  شگرف، چه ازلحاظ گرافیکی چه ازلحاظ حجم پردازشی، افزایش

 سازی پرداخت کنند و این در صورتی است که در این معمول نیز باید هزینه اضافی برای فضای ذخیره

 .شود مدل این محدودیت نیز برطرف می

و محبوبیت  تواند خیل عظیمی از بازیکنان را به سمت خود بکشاند درمجموع سه مورد فوق می

 .را در بین افراد افزایش دهد های دیجیتال بازی

 بازیِ ابَریانواع  3-3

های  به مدلای برای بازی کردن،  افزار حرفه بر اساس میزان نیاز بازیکن به سختدر این بخش 

 :اند از این چهار مدل عبارت .شود بندی می که به چهار دسته تقسیم پرداخته شده بازیِ اَبریمختلف 

بر پایه  بازیِ اَبریبر پایه فایل و  بازیِ اَبریبر پایه درخواست،  بازیِ اَبری، ویدیوبر پایه  بازیِ اَبری

 .اجزا

1-3-3 ویدیوبر پایه  بازیِ اَبری 

ایده اصلی  .شود این مدل است که با نام بازی بر اساس تقاضا نیز شناخته می اَبری بازیِترین نوع  مهم

برداشته و به  را صورت است که تمام بار پردازشی از رایانه کاربر بدین بازیِ اَبریاین مدل از 

ها شامل موتور بازی، پردازش هوش مصنوعی و  این پردازش .شود منتقل می بازیِ اَبریهای  رایانه

، میان بین دراینشده نیز  یی رمزنگاریویدیوهای  های کاربر و فایل ورودی .ینگ استرِندرِ زوکارسا

 های دیجیتال بازیدر این مدل استریم  .حال ردوبدل شدن است در بازیِ اَبریرایانه کاربر و رایانه 

همچنین  .شود هرگونه دستگاه و پلتفرم اعم از رایانه، موبایل و کنسول انجام می رویصورت مستقیم  به

گیرد و  قرار می بازیِ اَبریدهنده  های ارائه های شرکتسرِورِ رویصورت کامل  فایل بازی به

این  .شود صورت مستقیم به رایانه و یا دستگاه کاربر منتقل می به بازیِ اَبریشده در  رِندِرتصویرهای 

دهد و باعث  ها را بدون دسترسی داشتن به حجم پردازشی بالا می روش اجازه دسترسی به بازی
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 افزار، بازی موردنظر خود را انجام دهد و از آن لذت ببرد سختشود که کاربر بدون توجه به  می

 .(1شکل )

در این مدل، برای اجرای بازی،  .دهد را نشان می بازیِ اَبریشکل فوق چهارچوب کاری این نوع از 

 نیبعدازا .ی بفرستداَبر سِرورِکاربر باید یک درخواست برای برقراری ارتباط و اجرای بازی را به 

شده  شده، فریم به فریم و رمزنگاری صورت ضبط صورت کاملاً آنی به مرحله و اجرای بازی، تصاویر به

شده در دستگاه کاربر  زمان تصاویر رمزنگاری شود و هم از طریق اینترنت به بازیکن تحویل داده می

 شروعهای بازی  ستهبازی از طریق د سِروِرشود و با دیدن تصاویر توسط کاربر تعامل با  رمزگشایی می

 سرِوِرطریق اینترنت به بازی و بعد از رمزنگاری شدن از   های بازیکن توسط دسته شود و فرمان می

این عملیات  .شود به بازی منتقل می سِرورِها در  شود و بلافاصله بعد از رمزگشایی فرمان منتقل می

 .تصمیم به ترک بازی بگیردکه بازیکن  گیرد تا وقتی صورت مکرر و بدون وقفه صورت می به

های  بازیهایی از انقلاب در صنعت  جرقه های اینترنتی، با روی کار آمدن تلویزیون 2114 در سال

و  Gaikaiخصوص قبل از ظهور دو شرکت  و به 2119حال تا قبل از سال  بااین .زده شد دیجیتال

OnLive هایی   در حال حاضر شرکت .مشاهده نشد بازیِ اَبری ی هنیدرزم، هیچ پیشرفت چشمگیری

مشغول  Microsoftو  G-Cluster ،StreamingMyGame ،OTOY ،CiiNOW ،Sonyهمچون 

که توسط  Google Stadia خدمتهای آتی نیز از  طی ماه .هستند بازیِ اَبریپروژه  رویکار 

 G‐Clusterو  OnLive ،Gaikaiسه شرکت  .شود اندازی شده است، رونمایی می شرکت گوگل راه

 ویدیو هیبر پا یابَر یِباز -1شکل 

سرورهای 

ین آنلا

 بازی

یک 

نمونه 

 بازی

خروجی 

 ویدیویی

رمزنگاری 

 ویدیو

رمزگشایی 

 ورودی کاربر

رمزگشایی 

 ویدیویی

پخش 

 ویدیویی

 صفحه

 یشنما

ورودی 

 کاربر

رمزنگاری 

 ورودی کاربر

 خروجی

 ورودی
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 بازیِ اَبری خدماتحال هر سه این  بااین .های متفاوتی داشتند زیرساخت بازیِ اَبریاندازی  برای راه

نیاز به نصب  OnLive بازیِ اَبریکردند ولی کاربران  های دیگر را فراهم می قابلیت بازی بر پلتفرم

افزارهای مرورگر  از طریق نرم Gaikai کهاست   یحال در . ایندستگاه خود داشتند رویافزار  یک نرم

دستگاه گیرنده نیاز به  G‐Cluster بازیِ اَبریبرای استفاده از  درنهایتنیز در دسترس بود و 

نیازمند  خدمتاین است که این  بازیِ اَبرینقطه مشترک در این مدل از  .تلویزیونی بود دیجیتال

 بازیِ اَبریطور مشخص  به .وجود بستر اینترنت مناسب با کمترین تأخیر و بیشترین سرعت است

OnLive  بازیِ اَبریو  مگابیتی 2نیازمند بستر حداقل Gaikai  مگابیتی است  3نیازمند بستر حداقل

 2112در  درنهایت .مگابیت است 5 خدمتشده برای بازیکنان برای استفاده از این  و اینترنت توصیه

میلیون دلار، پا به این عصر گذاشت و در سال  281به ارزش  Gaikaiشرکت سونی با خرید شرکت 

2114 PS NOW نیز شرکت  2115در سال  .اندازی کرد را راهOnLive  به سمت ورشکستگی پیش

، در حال حاضر، PS NOWبا سیستم  .های خود به شرکت سونی شد رفت و مجبور به فروش ایده

های نسل قبل استفاده کنند و  ، از بازیPS3بازیکنان این اجازه را دارند که بدون نیاز به داشتن دستگاه 

 .از آن لذت ببرند

 رویمحققین این حوزه  .امروزه در محافل دانشگاهی نیز مقالات بسیاری در این حوزه منتشرشده است

دهند  تحقیقاتی را انجام می  اَبری پایه بر یها یبازموجود در های  معیارهای ارزیابی و عملکرد مکانیزم

 .سازی آن انجام دهند را بررسی کنند و پیشنهادهایی برای بهینه اَبرتا بتوانند کیفیت این مدل از 

از بستر اینترنت استفاده خواهد کرد و  بازیاین نوع از  .رو است هایی روبه حال این بستر با چالش بااین

کند و این در صورتی است که مشکلات عمومی در رابطه با آن وجود دارد  اساسی در آن ایفا مینقش 

ها برطرف کردن تأخیر موجود در انتقال تصویر و سرعت انتقال تصاویر است که عملاً  که یکی از آن

کاهش  هایی ازجمله پذیر نیست و یا اگر وجود داشته باشد دارای نقص بر بستر اینترنت فعلی امکان

 .کیفیت تصاویر انتقالی خواهد بود

2-3-3 1بر پایه دستورالعمل بازیِ اَبری 

ها، این ظرفیت  ها و موبایل کنسول ازجملههای بازی  و دستگاه ها افزاری رایانه با بهبود ظرفیت سخت

                                         
1 Instruction‐Based Cloud Gaming 
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توان یک مکانیزم  تحت این شرایط، می .اجرا شود ها آنینگ در رِندرِوجود دارد که عملیات سنگین 

ینگ انجام داد به صورتی که رِندرِهای  ها با استفاده از دستورالعمل دستگاه رویینگ رِندرِمبتنی بر 

، به رایانه کاربر ارسال ییویدیوی  شده جای کدهای رمزنگاری ینگ بهرِندرِهای  فقط دستورالعمل

کاربران پیشنهاد مجازی در رایانه  نمایش صفحهاستفاده از ساختار در این نوع از خدمات،  .شود می

های بازیکن  شود و در آن ورودی ی اجرا میاَبرهای سرِورِبازی در بستر  ،در این ساختار .شده است

ینگ را از رِندرِهای  مجازی دستورالعمل نمایش صفحهو  ودش منتقل می سِرورِسازها به  توسط شبیه

ترین مزیت این روش  بزرگ .شود می  طریق اینترنت به رایانه کاربر تحویل داده و تصاویر نمایش داده

های  جای آن دستورالعمل شده بر بستر اینترنت است که به جلوگیری از انتقال حجیم تصویر رمزنگاری

ینگ توسط رایانه کاربر به تصویر رِندرِهای  شود و دستورالعمل ینگ به رایانه کاربر منتقل میرِندِر

 .شود تبدیل می

و  به رایانه کاربر ندارند بلادرنگصورت  دیگر نیازی به انتقال تصاویر بهی اَبرهای سِرورِدر این روش، 

دهد و دیگر نیازی به پهنای باند  اینترنت را کاهش می مصرفتوجهی  صورت قابل به این موضوع

های روش قبلی  هنوز مزیت حال این روش  بااین .گسترده برای دریافت مناسب تصاویر نخواهیم داشت

 .های خود را نصب کنند توانند بدون معطلی بازی را دارد و بازیکنان می ویدیوبر پایه  یبازیِ اَبریعنی 

پلتفرمی نیز در این نوع حفظ خواهد -همچنین بحث حقوق مالکیت، کاهش هزینه توسعه و بازی میان

 .شد

Error! Reference source not found.  را نشان  بازیِ اَبریچهارچوب کاری این نوع از

انتقال ورودی از رایانه کاربر به  ویدیوبر پایه  بازیِ اَبریشود همانند  طور که مشاهده می همان .دهد می

ی یها در عوض منطق .گیرد ینگ صورت نمیرِندرِگیرد و در آن دیگر عملیات  ی صورت میاَبر سِرورِ

ها بازی  توسط این دستورالعمل وشود  شود که به آن دستورالعمل گفته می ینگ بازی تولید میرِندرِاز 

 .دنشو ها از طریق اینترنت انتقال داده می این دستورالعمل .شود دستگاه کاربر ارائه می روی

نمایش تبدیل  صورت تصویر قابل و به رِندِرها، با توجه به قدرت پردازشی دستگاه کاربر،  دستورالعمل

ها  از این نوع بازی خوب ای های تحت وب نمونه بازی .از بازی استفاده کند تواند شود و کاربر می می

ها و دستگاه الکترونیکی در  که تمام رایانه علت این به .دنهستند که پتانسیل تبلیغاتی بسیار فراوانی دار

ها  توانند به این نوع از بازی راحتی می دارند، کاربران به ای به اسم مرورگر اینترنت  حال حاضر برنامه
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های  های نوین خود به شکل امروزی، بازی با تعریف بازیِ اَبریقبل از ظهور  .دسترسی داشته باشند

 .گاه داشتنددر بین بازیکنان جای تحت وب

اول اینکه این  .ها توجه شود هایی وجود دارد که بسیار ضروری است که به آن در این روش چالش 

که  ازآنجایی که نیادومین مورد  .نددر حال حاضر توانایی انتقال تصاویر باکیفیت را ندار خدماتنوع 

صورت کارا و با دقت  ها بر عهده دستگاه کاربر است، باید آن را به ینگ بازی و دستورالعملرِندِر

 .تا بار پردازشی کمتری را دستگاه کاربر متحمل شودسازی کرد  بهینه

 دستورالعمل هیبر پا یابَر یِباز -2شکل 

3-3-3 1بر پایه فایل بازیِ اَبری 

 هستندهای متنوعی  شود که دارای ظرفیت مختلف توزیع می های بین دستگاه بازیِ اَبریدر این حالت، 

 2رونده پیشکه با اسم دانلود  اَبراین نوع از  .خود دارند رویبازی را  یها قابلیت اجرا بعضی از آن و

کند و با همین  دستگاه فرد بارگذاری می رویشود، در ابتدا قسمت کوچکی از بازی را  نیز شناخته می

ی بیشتر بارگذاری ها با ادامه بازی، قسمت .تواند شروع به بازی کردن کند مقدار کم، کاربر می

بازی با پیشرفت در بازی   به همین شکل مابقی داده .شود شود و بازی در دستگاه فرد اجرا می می

، دسترسی آنی به اَبراین نوع از  .شود زمان، از طریق اینترنت به دستگاه بازیکن منتقل می صورت هم به

توانند بدون  کند و بازیکنان با پهنای باند پایین نیز می بازی را بدون نصب آن برای کاربر فراهم می

                                         
1 File‐Based Cloud Gaming 
2 Progressive Download 

سرورها

 ینآنلای 

 بازی

یک 

نمونه 

 بازی

 تصاویر دستورالعمل

 رمزگشایی ورودی کاربر

دریافت دستورالعمل و 

 رندرکردن آن

صفحه

 یشنما

ورودی 

 کاربر

رمزنگاری 

ورودی 

 کاربر

 خروجی

 ورودی
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 .بازی کنند تأخیر

استریم محتوای بازی و یک محل مناسب برای فراهم آوردن زمینه برای  پذیر مقیاس راه یک اَبراین 

، هزینه توزیع اَبر، این نوع از ویدیوبر پایه  اَبرر مقایسه با د .آید حساب می به  داده همَ وتحلیلتجزیه

 .دهد بازی را کاهش و تجربه بازیکن از بازی را افزایش می

بندی  صورت قسمت محتوای بازی به .است ملاحظه قابل 3شکل ساختار اجرای بازی در این بستر در 

دستگاه  رویواحد  شود و بازی درآن کدهای صفر و یکی، به دستگاه کاربر منتقل می صورت بهشده و 

ینگ بازی را بر عهده دارد و هم رِندرِزمان، هم وظیفه  طور هم دستگاه کاربر به .شود کاربر اجرا می

سازی  همگام سِرورِوضعیت بازی و اطلاعات کاربر نیز با اطلاعات  .کند ورودی کاربر را پردازش می

 .شود های آماری استفاده می شود و از این اطلاعات برای فرستادن پیام به دیگر کاربران و تحلیل می

بر پایه فایل  بازیِ اَبری  دهنده ارائه SpawnAppsو  Kalydo ،Approxyهایی همچون  شرکت

کشور دنیا خدمات خود را ارائه  15میلیون دستگاه در  151حال حاضر به  در Kalydo .هستند

فایل 

 بازی

 کتابخانه کدها

 اطلاعات بازی
 صفحه

 یشنما

ورودی 

 کاربر

 بازی

 کد کتابخانه روندهیشپدانلود 

 داده بازی روندهیشپدانلود 

 سرور بازی آنلاین اطلاعات بازی بین افراد

 پردازش

 دادهمهَ

 لیفا هیبر پا یابَر یِباز -3شکل 



 

18 

 

ها به دستگاه کاربر  که بازیکن به داده بازی احتیاج داشته باشد، داده  در این سیستم زمانی .دهد می

 .صورت مستقیم اجرا شود به افزارنرمتواند از طریق مرورگر یا  یشود و این سیستم م انتقال داده می

 2کلیپ مانند مینیبازی  هایدرگاهیا از طریق  1فیسبوکهای اجتماعی مانند  ها در شبکه اغلب این بازی

 ی، در حال اجراCloudpagingنیز با استفاده از مفهوم  Approxyهمچنین شرکت  .شود دیده می

کیلوبایتی  32های  ها، به صفحه در این روش بازی .است رونده پیشبر پایه دانلود  بازیِ اَبریروش 

آورد  این سیستم، اجازه سریع بازی بدون نصب آن را برای بازیکن فراهم می .شوند تبدیل و تقسیم می

 .صورت آفلاین نیز بهره برد توان از آن به و حتی می

روز نیاز خواهد  بازیکن همچنان به سخت افرازهای به کهست این ا بازیِ اَبریهای این نوع از  از چالش

 .است Gaikaiو  OnLive بازیِ اَبریداشت و برای آن باید هزینه کند که برخلاف سیستم 

4-3-3 3اجزابر پایه  بازیِ اَبری 

ن از یک سیستم توا ی که به آن اشاره شد، میاَبربرای حل مسئله هر یک از مشکلات سه نوع 

حل را برای ارائه بازی  بهترین راه ،موجود شرایطبر اساس  بتوانداستفاده کرد که  تر منعطفهوشمند و 

مثال اگر شبکه اینترنت ناپایدار شد، بتوان از قدرت پردازشی دستگاه کاربر  عنوان به .به بازیکن دهد

ان و بر اساس زم طور هم پیشنهاد بر این اساس است که بتوان به .برای پوشش این مشکل استفاده کرد

ی استفاده نمود یا اینکه از دستگاه کاربر برای اَبرهای سِرورِشرایط موجود از قدرت پردازشی 

یک سیستم پویا  این .فایل بازی را دانلود کرد رونده پیشصورت  ینگ بازی استفاده کرد و بهرِندِر

دهد تا کاربر بهترین  موجود انجام می عناصرسازی بازی را بر اساس  خواهد بود که عملیات بهینه

 .(4شکل ) داشته باشد بازیِ اَبریتجربه را از بازی کردن در این نوع از 

واحد بار پردازشی  کند که درآن است که این امکان را فراهم می ای طراحی شدهبه گونه اَبرساختار این 

ها طوری تنظیم  زمان عملکرد آن صورت هم انتقال باشد و یا آنکه به و دستگاه بازیکن قابل سِرورِبین 

 .بازی بتواند آن را انجام دهد و آن را کامل کند درروندشود که بازیکن بدون ایجاد تأخیر و تغییر 

شبکه  عناصروان شناسایی و پایش سیستم در این ساختار وجود خواهد داشت تا با پایش عن قسمتی به

                                         

1 Facebook 

2 Mini Clip 
3 Component‐Based Cloud Gaming 
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 .و سیستم بتواند به نحو احسن هر قسمت از بازی را در زمان درست و با بهترین عملکرد اجرا کند

اده انتقال د سِرورِ رویخواهد کرد که آیا  بررسی همچنین این سیستم نیز نحوه انتقال و اجرا ورودی را

پویا  سازوکارترین چالش این سیستم، برپایی یک  قطعاً بزرگ .دستگاه کاربر پردازش شود رویشود یا 

زمان، بهترین تصمیم را برای اجرا در نظر  طول در است که بتواند سازی اجرای بازی جهت بهینه

بعضی  چراکه شود؛ محسوب میها نیز چالش دیگر  سازی داده از سوی دیگر سیستم همگام .بگیرد

شود و عملیات  اجرا می و دستگاه کاربر است، سرِورِهای بازی روی هر دو سیستم که  قسمت

 .سازی نیز باید صورت بپذیرد همگام

  بازیِ ابَری بر پایه اجزا -4شکل 

 بازیِ ابَریبازیگران کلیدی صنعت  3-4

و  معرفیترین بازیگران این صنعت  تعدادی از بزرگها،  با توجه به مقیاس فعالیتدر این بخش، 

 شود. ارائه می ها آن  اَبری خدمتتوضیحی درباره 

1-4-3 مایکروسافت XCloudپروژه  

افزاری دنیا، مایکروسافت، جزئیات بسیار  نرم غولبرگزار شد،  2119که در سال  E3در نمایشگاه 

 سرور آنلاین بازی

 اجرای بازی

 

 هاداده همگام ساز

ینماصفحه

 ش

ورودی 
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 یبندقسمتمسئول 

 انتقال کدها

 

 یبندقسمتمسئول 

مدیریت منابع 

سرویس ابری 
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هدف از این پروژه این است که  .فاش کرد 1باکس ایکس بازیِ اَبریپایه  بره خود را دقیقی از پروژ

از طریق  .های بیشتری اجرا شود دستگاه رویبر کروسافت یما باکس ایکسهای بیشتری از پلتفرم  بازی

حتی  د یا رایانه و یاافزار این اجازه به کاربر داده خواهد شد که از طریق دستگاه موبایل خو یک نرم

 .ها را اجرا و بازی کنند باکس خود بازی کنسول ایکس

Google Stadia 3-4-2پروژه  

که  طوری به .توصیف است غیرقابل های دیجیتال بازیاشتیاق شرکت گوگل برای گسترش حوزه 

، این اعلام شد E3طور که در آخرین نمایشگاه  همان .توان اثرات آن را در هر قسمتی مشاهده کرد می

 2های پیکسل گوشی رویسه گوشی این شرکت اجرا شد و اولین تجسم از این پلتفرم  رویپروژه 

های  فاقد ویژگی بازیِ اَبریاعلام شد، این  GDCرویداد برخلاف آنچه در اگرچه  .صورت گرفت

ها قابل انجام باشد و همچنین بر بستر شبکه  ویدیوقرار بر این بود خرید بازی در  .است بودهذکرشده 

سطح دسترسی در این پلتفرم  .بازیکنان به هنگام پخش فیلم بتوانند ادامه بازی را انجام دهند یوتیوب

و  شده از گوگل های خریداری برای بازی موردیسطح دسترسی  .شود بندی می به دو گروه تقسیم

دلاری برای  9.99هزینه سطح دسترسی خرید حق عضویت با و  ن ارائه شدههای رایگا برخی بازی

و دارای ویژگی  4Kصورت  استریم بازی به .دهد ها را می بازی کل بهای که دسترسی  کاربران حرفه

HDR  کشور  14برای  خدمتدر ابتدا این  .شود فریم بر ثانیه به بازیکنان منتقل می 61است و تصویر

 .های غیراختصاصی است که شامل بازی خواهد شدارائه 

دهد  سازان قرار می دهندگان و بازی ، شرکت گوگل خدماتی را در اختیار توسعهخدمتهمچنین در این 

هایی است  یکی از شرکت 3سافت یوبی .ها را روانه بازار کنند های خود را بسازند و آن تا بتوانند بازی

د دلار را خواه 15 ماهیانههزینه  خدمتاین  .استادیا ارائه دهد رویکه قرار است خدمات خود را 

 .داشت

Blade Shadow 3-4-3 بازیِ اَبری 

بازیِ این  .شود ای است که توسط شرکت کوچکی ارائه می ی بازیاَبر خدماتترین  یکی از پیشرفته

                                         

1 Xbox 

2 Pixel 

3 Ubisoft 
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 بازیِ اَبریکه از این  هنگامی .کند گویند استفاده می می 1ها های مجازی که به آن سایه از سیستم اَبری

ای را  هر دستگاهی، هر بازی روی اَبراین  .است بازیِ اَبری کهتوان فهمید  ندرت می شود، به استفاده می

این در حالی است که این پلتفرم جلوتر از  .کند و محدود به شرکای تجاری خاصی نیست اجرا می

 Bladeشرکت  .های مختلف را در دستور کار خود قرار داده است دیگر رقبایش، پشتیبانی از دستگاه

و درگاه  2معرفی کرده است که دارای بلوتوث Shadow Ghost نام بادلاری را  141یک دستگاه 

USB  افزاری برای  از طرف دیگر نرم .مختلف را به آن متصل کرد های بازی دستهتوان  می واست

 .استفاده کنند بازیِ اَبریدارد تا کاربران بتوانند از این  3عامل اندروید، مکینتاش و لینوکس سیستم

 .دلار است 35 ماهیانهنیز  اَبرهزینه استفاده از این 

GeForce Now 3-4-4 بازیِ اَبری 

شاید  .است که در حال حاضر وجود دارد  بازیِ اَبری های ترین ترین و روان مشکل یکی از کم اَبراین 

 Nvidiaشرکت  Shieldدستگاه  .است کیفیت بالاو فرم متفاوت آن باعث این  اَبرمحدود بودن این 

وسایل جانبی مختلفی به آن وصل کرد و  توان شده است که می  طراحی اَبربرای متصل شدن به این 

همچنین  .حال آن را به تلویزیون و مانیتور متصل کرد تا مانند یک کنسول بازی از آن بهره برد درعین

تواند  که می تر فراهم کرده است های بزرگ صفحه رویاین دستگاه امکان اجرای بازی اندرویدی را 

توان  می Nvidia بازیِ اَبریهمچنین از طریق  .تجربه جدیدی را برای کاربران به همراه داشته باشد

 .های بسیار سنگین را نیز اجرا کرد بازی

است که میزان تأخیر  4های اپل های خانگی و رایانه رایانه روی، اجرای آن اَبرهای این  یکی از جذابیت

 .ها از دست خواهند رفت درصد فریم 2ثانیه است و تنها  میلی 81ارائه بازی در آن چیزی در حدود 

آن به اینترنت گی دهنده وابست ی نیاز است که نشانمگابیت 25برای داشتن چنین کیفیتی به اینترنت 

 .رفت این پلتفرم نیز خواهیم بوداین شرکت، عملاً شاهد پیش RTXهای  با معرفی کارت .مناسب است

Sony PlayStation 3-4-5سامانه  

                                         

1 Shadows 

2 Bluetooth 

3 Linux 
4 Apple 
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های این حوزه هستند، ولی اَبرترین  از قدیمی Gaikaiو  OnLive بازیِ اَبریدرست است که 

قابلیتی را برای  بازیِ اَبریاین  .سونی است هسال 5 بازیِ اَبریمشغول به کار،  بازیِ اَبریترین  قدیمی

برای استفاده  .استیشن را روی رایانه خود اجرا کنند های پلی آورد که بتوانند بازی میبازیکنان به وجود 

 بازیِ اَبریاین  .دلاری تهیه کرد 111دلار در ماه پرداخت و یا یک اشتراک  21باید  خدمتاز این 

های  و دستگاه (PS4)مشروط به دارا بودن دسته بازی  عامل ویندوز های دارای سیستم تنها روی رایانه

PS4 دارندگان دستگاه  .است اجرا قابلPS4 های  ای از بازی توانند به مجموعه میPS3  وPS2  بدون

 .دسترسی داشته باشند و بازی کنند ها به نسخه جدیدتر آن تبدیل کردن

صورت شبکه داخلی فراهم  رایانه و موبایل را به PS4همچنین این سیستم قابلیت استریم بازی از 

کند و تصویر به دستگاهی که قرار است بر آن  استفاده می سرِورِعنوان یک  آورد که از کنسول به می

های اَبرهای بازی معروف را نشان  ای از امکانات و ویژگی خلاصه 2جدول  .کند بازی شود منتقل می

 دهد. می

 های بازیگران کلیدی بازیِ ابَری مقایسه ویژگی -2جدول 

 نام برند نحوه دسترسی دسترسی نوع خدمت نوع

 XCloud اطلاعاتی در دسترسی نیست - عمومی عنوان خدمت رنامه بهب - ویدیو هیبر پا

 ویدیو هیبر پا
 عنوان خدمت رنامه بهب -

 عنوان خدمت به پلتفرم -
 عمومی

 از طریق گوگل کروم -

 از طریق اپلیکیشن اختصاصی -
Google Stadia 

 Blade Shadow دستگاه اختصاصیاز طریق  - عمومی عنوان خدمت رنامه بهب - ویدیو هیبر پا

 Nvidia GeForce Nowهای اختصاصی  ق تبلتیاز طر - عمومی عنوان خدمت رنامه بهب - ویدیو هیبر پا

 عمومی عنوان خدمت رنامه بهب - ویدیو هیبر پا
 استیشن های پلی از طریق دستگاه -

 از طریق برنامه تحت ویندوزی -
Ps NOW 

 ابَرِ بازیتأثیرات و تغییرات ایجادشده توسط  3-5

یا را با بهترین های روز دن ای باشد تا بازی رسد این پلتفرم برای افراد حرفه درست است که به نظر می

 :تری برای آن متصور شد توان مخاطبین گسترده می اما ؛کیفیت بازی کنند

 دهند ولی دسترسی به  بسیار ساده انجام میهای  گیرند که بازی در دسته اول بازیکنانی قرار می

 .افزار موردنظر برای بازی کردن ندارند سخت

 های همراه و  تر شدن و پیشرفته شدن دستگاه تلفن با بزرگ .دسته دوم بازیکنان موبایلی هستند
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بهترین روز دنیا را با  های باکیفیت و به توانند بازی نفوذ آن در بازار دیجیتال، بازیکنان موبایلی می

موجود در بازار و خلاقیت  های بازی دستهباوجود  .موبایل خود انجام دهند رویکیفیت 

توانند از بازی کردن  صفحه، بازیکنان می رویمجازی  های بازی دستهدهندگان در ایجاد  توسعه

 .های روز دنیا در موبایلشان لذت ببرند بازی

  این افرادمناسب را برای  یاین بستر فضای .با دانش فنی کمتر هستنددسته سوم نیز بازیکنان 

 .های روز و باکیفیت را انجام دهند بتوانند بازی افزار دستگاه بدون توجه به سختکند که  ایجاد می

1-5-3 بازیِ اَبریهای درآمدی  ترین مدل مهم 

وارد فاز جدیدی از  ماهیانهنظر به اینکه صنعت موسیقی و تلویزیون با توجه به مدل درآمد اشتراک 

 .های درآمدی تأثیر خود را داشته باشد مدل رویتواند  می بازیِ اَبریدرآمدزایی شدند، 

نگاهی به این صنعت و متصور شدن این مدل درآمدی برای صنعت  دهندگان با داشتن نیم توسعه

های  فناوری اَبری، درآمدزایی از بخش اصولاًو  بازیِ اَبری صنعت .توانند سود بیشتری ببرند ، میبازی

 دهد: مختلف زنجیره ارزش را به شکل زیر تغییر می

 َبری به کاربران نهایی بر اساس:فروش خدمات ا 

 ها در فضای اَبری فروش پریمیوم بازی 

  بازی کردن پردازش و زمانمیزان پرداخت مبتنی بر 

 پرداخت حق اشتراک ماهیانه برای دسترسی به محتوا 

 خدمات تکمیلی همچون واقعیت افزوده فروش 

 افزاری برای دریافت خدمات اَبری فروش تجهیزات سخت 

 دهندگان بازی فروش خدمات اَبری به توسعه 

 (نقطه به نقطه بازیِ اَبری)های دیگر کاربران  دهی به اقتصاد اشتراکی از طریق اجاره رایانه شکل 

این فناوری نیاز به بستر اینترنت بسیار خوب دارد و حال به این موضوع هم باید اشاره شود که  بااین

از سوی دیگر حجم  .تا حدودی این محدودیت برطرف شود 5Gرود با ظهور فناوری  انتظار می

دقیقه بازی کردن  5که  طوری دستگاه کاربر بسیار زیاد است به رویدریافتی از طریق استریم بازی 

هایی  شود با روش بینی می را مصرف خواهد کرد که پیشگیگابایت اینترنت  21بیش از  4Kباکیفیت 

 .شده تا بتوانند حجم انتقالی را کنترل کنند این میزان بهینه
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-4 در ایران بازیِ اَبری 

های  های روز دنیا همچون سونی، مایکروسافت و گوگل، در داخل ایران شرکت زمان با شرکت هم

شرکت فناپ در ایران نیز همگام با کل خاص، به ش .اند این فناوری کار کرده رویبزرگ و کوچک 

اولین و  پاد پلی .کرده است پاد پلیاندازی پروژه  اقدام به راه اَبرِ بازی، پیشرفت فناوری جهانی

 اندازی این پروژهراه .ی در ایران و خاورمیانه استاَبرترین پلتفرم اجرای بازی در فضای  بزرگ

در این پلتفرم  .های خود بودند پروژه رویمایکروسافت و گوگل مشغول کار اتفاق افتاد که  درزمانی

اندازی در  ی در حال راهخدمتکند ولی  عنوان پولی را پرداخت نمی هیچ بازیکن برای بازی کردن به

پرداخت مبلغ ناچیزی باکیفیت بهتری  یدرازاصورت ویژه است و بازیکنان  پلتفرم است که به

ها را انجام دهند و دیگر خبری از تبلیغات در این اشتراک نخواهد بود و میزان تأخیر  توانند بازی می

از طرف دیگر هم در این نوع اشتراک مصرف  .در اجرای بازی نیز به کمترین حد خود خواهد رسید

و تقسیم  ، تبلیغاتمسابقاترآمد از طریق برگزاری معمولی، د خدمتدر  .اینترنت رایگان خواهد بود

 .دهنده اینترنت خواهد بود خدمتدرآمد 

با  چراکهاندازی شبکه ملی اینترنت خواهد بود  یکی از موانع این پروژه بومی، عدم راه یقین بهقطع 

یق این فناوری ها از طر توانند با کمترین تأخیر به بازی ، بازیکنان می5Gاندازی آن در کنار شبکه  راه

 .است استفاده قابلوب  بر بستر خدمتدر حال حاضر این  .ی دسترسی داشته باشنداَبر
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-5 بندی جمع 

این در این سند،  .شود های دیجیتال در نظر گرفته می عنوان نسل بعدی صنعت بازی به بازیِ اَبری

این نوع از سطح دسترسی های کلی  در ادامه نیز مزیت. ع آن توضیح داده شدانوافناوری به تفکیک 

ها و رابطه میان  ترین ویژگی اَبرِ بازی، تغییر نظام دسترسی به بازی است. مهم شده به بازی ارائه 

افزار در حوزه سخت خصوصاًدهندگان و بازیکنان است. این تغییر انقلابی، ساختارهای صنعت را  توسعه

 قرار خواهد داد. ریتأثتحت 

ها متصل هستند نظارت بر توزیع و دسترسی سِرورِمتمرکز به  طور به ها بازی ازآنجاکههمچنین 

تواند کنترل و نظارت والدین و  می درنتیجهاست و  تر راحتهای متناسب به سنشان  ها به بازی بازیکن

 .کند تر ای حرفهتر و  ناظران را راحت

به نوع  یگتوان بست می تواند هدفمندتر باشد و زی میدر صورت فراگیر شدن این فناوری، ارائه با

 .بازی را ارائه داد ،ی سنی افراد منطقه و بافت فرهنگی و همچنین در نظر گرفتن بازه

 بازیِ اَبری .ها بوده است ها همواره یکی از چالش دسترسی به اطلاعات آماری بازیکنعلاوه بر این، 

 قبیل کاربران فعال، میزان بازیان اطلاعاتی از تو دهد و می آماری را افزایش می دسترسی به اطلاعات

 .ها ارائه داد و اطلاعات درون بازی را استخراج کرد و الگوهای رفتاری از بازیکن

 اندازی راهاز الزامات اساسی موفقیت در این صنعت است و پیشرفت بدون  5Gاینترنت  اندازی راه

 .پذیر نخواهد بود بسترهای مناسب در اینترنت امکان

 ابَریبازیِ مزایای  5-1

افزار قوی برای اجرای بازی ندارد، بازی کردن  با توجه به اینکه بازیکن نیازی به داشتن سخت

جویی در زمان  در مرحله بعدی نیز برای بازیکنان، صرفه .راحتی دیدن یک سریال یا فیلم خواهد بود به

 :تندبرخی از مزایای این فناوری به شرح زیر هس .و هزینه را به همراه خواهد داشت

  صرف زمان برای دانلود و نصب بازی نخواهد بود  دیگر نیازی به.  

  پرداخت نخواهد شد یکجاصورت  افزار به روزرسانی سخت برای به ،گزاف های هزینه. 

    کنسول و رایانه برای بازی کردن نیستخرید نیاز به. 

   سازی مجازی و فیزیکی نخواهد بود نیازی به فضای ذخیره. 

  شود اساس میزان بازی و قدرت پردازشی تعیین می بر  هزینه. 
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 ها لذت  توانند از بازی دیگر، همچون مکینتاش و لینوکس نیز می یها عامل سیستم بازیکنان

 .ببرند

  استفاده کنند توانند از این قدرت برای توسعه بازی نیز می دهندگان در کنار بازیکنان، توسعه. 

  خواهیم مورداستفادهمصرف بودن دستگاه  جویی در مصرف برق را با توجه به کم صرفه ،

 .داشت

  صورت میان پلتفرمی انجام داد صورت چندنفره و به ها را به توان بازی می. 

  رایت نخواهند بود مباحث کپی خطر درها نیز  شرکتنیست و  بازینیاز به خرید. 

 بازیِ ابَری معایب 5-2

 فنی، این فناوری هنوز به بلوغ نرسیده و استفاده از آن نیازمند اینترنت بسیار  ازلحاظ

 پرسرعت و صرف ترافیک اینترنتی بالا است.

  شود نیز محدود می بازیِ اَبریخارجی دسترسی به  خدماتدر صورت تحریم. 

  خارجی  خدماتداخلی، چنانچه تحریم و محدودیتی از سمت  خدمت اندازی راهدر صورت

 خواهد بود.های خارجی محدود  دسترسی به بازی بازهمود داشته باشد وج
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-2 ما چه کسانی هستیم؟ 

 ای های رایانه درباره بنیاد ملی بازی 2-1

عنوان زیرمجموعه وزارت  های دیجیتال کشور به ای متولی صنعت بازی های رایانه بنیاد ملی بازی
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-های مرتبط با هنر مجموعه فعالیت ریزی و حمایت از فرهنگ و ارشاد اسلامی است که جهت برنامه

عالیت های دیجیتال، تقویت مبانی آموزشی و نظارت بر امور این حوزه تاسیس شده و به ف صنعت بازی

 پردازد. می

توان  ریزی را می گذاری و برنامه ای در کنار سیاست های رایانه عمده وظایف و اهداف بنیاد ملی بازی

 بندی کلی در چهار حوزه حمایت، آموزش، نظارت و پژوهش معرفی کرد. در قالب یک تقسیم

 درباره دایرک 2-2

ن و جهان، وجود اطلاعات و دانش دقیق های دیجیتال در ایرا در محیط رو به رشد بازار و صنعت بازی

کنندگان و سایر  ها، شرایط صنعت، فضای رقابت، تمایلات مصرف وتحلیل مقررات، سیاست برای تجزیه

 های دیجیتال، بسیار حیاتی است. وکار در زمینه بازی های توسعه کسب شاخص

های دیجیتال )دایرک( از سال  بازیای با نام مرکز تحقیقات  های رایانه معاونت پژوهش بنیاد ملی بازی

های دیجیتال افزایش دهد.  با این هدف اصلی تاسیس شد تا سهم تحقیقات را در صنعت بازی 1394

دهنده بازی، ناشران،  های توسعه در این راستا دایرک ارتباطی تعاملی با فعالان صنعت، شامل شرکت

ای مطالعه رفتار  های دوره و با اجرای پیمایشگذاران برقرار نموده  ها و سیاست ها، دانشگاه رسانه

دایرک، مرجع  کننده در سراسر کشور، به حجم قابل توجهی از داده و اطلاعات دسترسی دارد. مصرف

های دیجیتال در ایران محسوب  های آماری و تقویت مبانی نظری صنعت بازی رسمی انتشار گزارش

 پردازد: الیت میشود و به شکل کلی در چهار حوزه زیر به فع می

 های دیجیتال گذاری کلان اکوسیستم بازی انجام تحقیقات حوزه سیاست 

 های آماری و تحلیلی افزایش هوشمندی اکوسیستم با انتشار گزارش 

 تقویت مبانی نظری حوزه مطالعات بازی و اتصال دانشگاه به صنعت 

 های جدی در کشور حمایت از تحقیق، تولید و ترویج بازی 
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