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های مجموعه گزارش

رویدادهای گذشته 

 سیگپ
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 جدی«   های بازی رویداد »جایزه   به نگاهی  

 

در دل    1958بوده است. اولین بازی ویدئویی در سال    هاانسان   یفرهنگ ستیزاز    ی جزئبازی همواره  

چند   های ویدئویینخستین رویکردهای پژوهشی به بازی فیزیک و کامپیوتر تولید شد.    هایآزمایشگاه 

دید آمدند.  پ  ی تعامل انسان و رایانهنه از دل مطالعات فرهنگی یا هنری، بلکه از حوزه   بعد و  دهه

های  ، یکی از نخستین بسترهایی بود که در آن بازیشودمی برگزار  198۲که از سال   CHI کنفرانس

قرار گرفتند. در    موردتوجه های محاسباتی  انهای پیچیده از تعامل انسان با ساممثابه نمونهدیجیتال به

و طراحی    های تعامل، بازخورد آنی عنوان محیطی برای آزمون مدل ها بیشتر به این مرحله، نگاه به بازی

 گیری، با شکل۲۰۰۰ی  ای فرهنگی یا روایی. در دهه عنوان پدیده شد، نه بهرابط کاربری مطالعه می

بازی  پژوهش  دیجیتالانجمن  مهندسی  جدی  هایبازی برای    G4C  و (DiGRA) های  از  تمرکز   ،

  های بازیتوجه به تحقیقات    کهی درحالی فرهنگی بازی تغییر یافت.  معنا، روایت و تجربه   یسوبه تعامل  

  ر ی تأخبود این رویکرد با نزدیک به دو دهه    المللبیندانشمندان    موردتوجهاز آغاز هزاره سوم    ایرایانه 

 . گرفت  رقرا  موردتوجه« تدبیر و امیددولت » میانه و در

 

 

 

ب چالشفرصت   ؛یاانه یرا  یها ی »باز  یالمللن یکنفرانس  و  و در سال  ها«  ها  اصفهان  دانشگاه  از سوی 

عنوان  ای که به های رایانه. باوجوداین رویداد پژوهشی از سمت بنیاد ملی بازی کارکردآغاز به    1394

  ی کنفرانس مل   نی اولعنوان » و تحت    1396شود از سال  های ویدئویی در ایران شناخته می متولی بازی 

توجه است  شروع شد. این نکته جالب   «و کاربردها  هایفناور  ها،ش یگرا   تال؛ یجید   یهای باز  قاتیتحق

ای به کاربرد.  های رایانههای ویدئویی یا بازی جای بازی های دیجیتال را به که این رویداد عنوان بازی 

رایانه  »بازی  فنی کاربرد  لحاظ  به  اما  هرچند  وابسته نیست  پلتفرم خاصی  به    تال« یجی»د  یواژهای« 

 شود.و جامعه می  تیتعامل، روا ،یاست که شامل فناور یترگسترده  یحامل بار گفتمان
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قابل شناخت  و رویکردهای مختلف    هارشته   از سویچندوجهی هستند که    ایپدیده   ایرایانه   هایبازی

بزرگ   »جایزه  رویداد  هستند.  بررسی  در    هایبازی و  که  ملی    باهمتاخیر    هایسال جدی«  بنیاد 

مختلف    هایشاخه است شاهدی بر این ادعا است که توانسته است از    برگزارشده  ایرایانه   هایبازی

اورگان و  دانشگاهی  و  اقتصادی،  علمی  و  سیاسی  مختلف  اکوسیستم   کنندگانیمشارکتهای  به  را 

عنوان یکی  جدی به   یهای بازاست که رویداد جایزه    ذکران یشا ایران دعوت کند.    ایرایانه   هایبازی

بازی  ملی  کنفرانساولین    یهابخش از   دیجیتال  تحقیقات  از سال سوم  های  ادامه  در  و  برگزار شد 

حضور وزارت فرهنگ و ارشاد  توانست جایگاه ویژه خود را یافته و نام خود را بر کلیت رویداد بنشاند.  

ملی    اصلی نهاد    عنوانبه بنیاد  اطلاعات،  ایرایانه   هایبازیحامی  فناوری  و  ارتباط  وزارت   وزارت، 

و همچنین سایر نهادهای علمی و فرهنگی نظیر ستاد علوم شناختی و کانون پرورش    ورزش و جوانان

در این رویداد، از نمونه مصادیق توانایی    کنندگان مشارکت حامیان و    عنوانبه فکری کودکان و نوجوانان  

افزایش میزان  مختلف پیرامون صنعت بازی ویدئویی است.    هایحوزه هم آوردن فعالان  دسیگپ در گر

منابع هر   نیتأمبرای    تری قوبه برندگان جشنواره در ادوار مختلف نشان از پشتوانه    یپرداختجوایز  

 دوره جدید از این رویداد دارد.
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 رویداد   ن ی اول 

 

مل  ن ی اول    ها، ش ی گرا   تال؛ ی ج ید   ی ها ی باز   قات یتحق   ی کنفرانس 

 و کاربردها   ها ی فناور 

۰۲ /۰9 /1396 

۰3 /۰9 /1396 
 

 

 

در دوران مدیریت حسن    1396سال    آذرماههای دیجیتال در  تحقیقات بازی ملی  کنفرانس اولین  

ای« در دانشگاه  های رایانه کریمی قدوسی برگزار شد. این رویداد توسط نهاد دولتی »بنیاد ملی بازی 

عنوان پیوند صنعت و دانشگاه برگزار شد. این دانشگاه بعدتر به   باهدف »علم و صنعت« تهران و  

( را در  ایهای رایانه مهندسی کامپیوتر گرایش بازیی )سازی بازرشته    هادانشگاه یکی از نخستین  

 مقطع کارشناسی ارشد و در زیرمجموعه مهندسی کامپیوتر ارائه کرد. 

 

های مختلف رویداد ازجمله  حامی اصلی این رویداد اپراتور »ایرانسل« بوده که حضور آن در بخش

رویداد   پوستر  بصری  طراحی  در  همچنین  و  مقالات  موردپذیرش  محورهای  مدعو،  سخنرانان 

جای بازی ویدئویی تلاشی برای تأکید بر جنبه  استفاده از لفظ بازی دیجیتال بهمشاهده است.  قابل

بازیمحاسبات فناورانه  و  استفاده  ی  است.  )رنگها  آبی  و  نارنجی  اصلی  دورنگ  مکمل(  از  های 

می دهنده نشان القا  را  نوآوری  و  پویایی  حس  نارنجی  است.  فناوری  و  خلاقیت  انرژی،  کند، ی 

این انتخاب رنگ در تلاش   رسدیمبه نظر  که آبی یادآور ثبات، اعتماد و تکنولوژی است.  درحالی 

فرم  های دیجیتال است.  برای نزدیکی به حامی کنفرانس و همچنین تأکید بر جنبه فناورانه بازی 

پوستر    کارتمیس  هیشب کلیت  »دسترس  یااستعاره   تواندمی در  دن  یاز  به  »ورود  شبکه«،    ی ایبه 

 . کندیکه کنفرانس دنبال ماست    یهمان اهداف  کهصنعت و پژوهش« باشد    انیو »اتصال م  تال«یجید
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تا پیوندی میان   شدهب یترکمن(  پک   الهام گرفته از بازی) دارفرم هندسی حروف با مسیرهای نقطه 

برقرار کند )مثل پک   .متن و محتوای موضوعی  بازی کلاسیک  نمادهای کوچک  از  من و استفاده 

 های ویدئویی  ی بازیزمینه یا اطراف متن، ارجاعی مستقیم به تاریخچه مسیرهای مارپیچی( در پس 

 

 

کند. این عناصر پوستر را از حالت خشک علمی خارج کرده و حس  است و نوعی نوستالژی ایجاد می 

و    شدهرانده باوجوداین نمادهای مرتبط با بازی به عقب    .کنندمشارکت و سرگرمی را تقویت می

 پوستر قابل دریافت است.  نهیزمپس ی مرکزیت در حاشیه یا جابه

 

آمده است  عمل الملل دعوت به سازان بیندر این رویداد از اساتید برجسته دانشگاهی و همچنین بازی

بگذارند.   اشتراک  به  ایرانی  مخاطبان  با  حضوری  شکل  به  را  خود  تجربیات  عنوان  تا  دادن  قرار 

دهد که این  زبانه و علمی دارد و نشان میانگلیسی در پایین با ساختاری منظم، نشان از رویکرد دو

 .المللی استی علمی بین رویداد در پی برقراری ارتباط با جامعه 

 

های دیجیتال  های بعدی بازیی کنفرانس پوستر توانسته است هویت بصری خاصی برای مجموعه 

و تأکید بر  محور )مثل مسیر، نقطه و آیکون(  ای و استفاده از نمادهای بازی ساختار شبکه   .ایجاد کند

 .که نشان از تداوم برند بصری علمی این رویداد دارد  بعدها نیز در پوسترهای بعدی دیده شد اعداد  

های دیجیتال در فضای سازی گفتمان بازی ی نخست نهادینهتصویری است از مرحله   رویداد  پوستر

ی حرکت از سرگرمی به دانش است: بازی دیگر صرفاً تفریح  دهنده پوستر نشان  .آکادمیک ایران

 .شودنیست، بلکه موضوعی برای تحلیل علمی و تولید دانش محسوب می 
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 ین رویداد دوم 

 

مل   ن ی دوم  اول   یکنفرانس  کنفرانس    نی و 

  تال؛ی ج ی د   ی ها ی باز   قاتی تحق   ی المللن ی ب 

 و کاربردها   ها ی فناور   ها ش ی گرا

۰8 /۰9 /1397 

۰9 /۰9 /1397 

 
 

 

  ها یفناور  ،هاشی گرا  تال؛یجیهای دبازی  قاتیالمللی تحقکنفرانس بین   نی و اول  یکنفرانس مل   نیدوم

دانشگاه صداوسیما  انتخاب  به میزبانی دانشگاه صداوسیما برگزار شد. 1397ا در آذرماه و کاربرده

اینجا به پیوند  دهنده نوعی بازتابدر  ی نو رسانهو    ی سنتی )تلویزیون(میان رسانهی تلاش برای 

شکل محو دیده    بهزمینه و  همچون گذشته نمادهای مرتبط با بازی در پس   .است  )بازی دیجیتال(

نوعی قراردادن  چنین بهنوعی هم کمرنگ کردن جنبه سرگرمی و هم تواند بهشود. این موضوع میمی

زمینه، نقوش مدار الکترونیکی و عناصر  در پس عنوان بستر و زیربنای امر باشد.  زمینه بهبازی در پس 

می  دیده  موتیففنی  این  بر شود.  کنفرانس  اصلی  محور  که  است  آن  بیانگر  بازی فناوری  ها    های 

ی دهنده ها نشان وجود این موتیف همچنین    .متمرکز است، نه صرفاً محتوای فرهنگی یا هنری آن

است که با فضای دانشگاه صداوسیما و  محور و تکنولوژیکمهندسی تلاش طراح برای ایجاد هویتی 

 .خوان استهای دیجیتال هم ی رسانه پژوهش در حوزه 

 

فناوری، این ترکیب در طراحی گرافیک معمولاً با   . است زرد و مشکیرنگ غالب پوستر ترکیبی از  

را   تحرک، انرژی و پویایی فناوری دیجیتالزرد در اینجا حس    .پیوند دارد  دقت مهندسی و نوآوری

ترکیب کرده است. این ترکیب رنگ، برخلاف    جدیت و رسمیت علمیکند و مشکی آن را با  القا می 

 .است ترتر و فنی وضوح رسمی بهگونه بود، پوستر نخست که آبی و نارنجی و بازی 
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است که  ی کنسولگر بازی یا دستهفرم کنترلو کلیت تصویر پوستر یادآور  ۲نمایش عدد شماره 

 تنها به »بازی« اشاره دارد،  عنصر نه  نیا  .شودصورت انتزاعی دیده می ی بالا سمت چپ بهدر گوشه 

 

 

به  فنیدروازه نوعی  بلکه  دنیای  میان  اس  ای  سرگرمی  دنیای  ویژه پوستردر  ت.  و  تأکید  بر  ،  ای 

 .شده استهای جدی« مطرح بازی برژه ی »تمرکز و همچنینها و کاربردها« و  ها، فناوری»گرایش 

المللی و  استانداردهای علمی بین  بره ینشان از تک،  IEEEدر پایین پوستر، لوگوهای نهادهایی مانند  

اعتبار علمی و جهانی برای  کند  نوعی تلاش می درواقع، این کنفرانس به   .دارد  ارتباطات آکادمیک

 .ایجاد کند، نه صرفاً حمایت صنعتی یا اقتصادی ی مطالعات بازی در ایرانحوزه 

 

های جدی در سلسله رویدادهای سیگپ، با حمایت موسسه نیماد با محور  اولین دوره هکاتون بازی 

حمایت مؤسسه  ی برای مصرف دارو و تعامل با کودکان اوتیسم در این سال برگزار شد.  سازفرهنگ 

دوره دومین  در  هکاتون  اولین  از  )نیماد(  ایران  پزشکی  علوم  تحقیقات  توسعه  کنفرانس  ملی  ی 

بازی  قابل های دیجیتال« معنای گفتمانی و سیاست»تحقیقات  ی دهنده نشان   و  توجهی دارد گذاری 

عنوان عنوان سرگرمی یا رسانه، بلکه به فقط بهبازی نه طرح این موضوع که    :چرخش مهمی است

های  این امر با تأکید پوستر بر »بازی  .شودابزار مداخله در سلامت، آموزش و رفتار انسان شناخته می

های جدی دقیقاً در مرز میان پژوهش، آموزش و سلامت  خوان است، زیرا بازیجدی« کاملاً هم 

 عنوان یکی از حامیان رویداد سیگپ باقی ماند. نیماد بعدتر نیز به .قرار دارند
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 سومین رویداد 

 

 ی جد   ی ها ی باز ه  ز یدوره جا   ن ی سوم 

۰5 /1۰ /1398 

۰6 /1۰ /1398 

 
  
 

 

و به میزبانی دانشگاه شهید بهشتی برگزار شد.    1398های جدی در ماه  سومین دوره جایزه بازی 

 های ویدئویی است. هاب بهشتی از حامیان رویداد و همچنین دارای پایگاه مستحکم در حوزه بازی 

شود. سبز در فرهنگ  بخش جدید ظاهر می عنوان عنصر هویت ، رنگ سبز به سومین دوره  در پوستر

گر »رشد، پویایی، سلامت و زیست« است و در گفتمان فناوری، با مفاهیمی  بصری ایران معمولاً تداعی 

ی دوم )فناوری  ، گذار از زرد/مشکیِ دوره جهیچون نوآوری، اکوسیستم و استارتاپ پیوند دارد. درنت

 .بوم« دانستتوان گذار از »فناوری به زیستافزاری، مهندسی( به سبز/مشکی این دوره را می سخت 

 

دهد که همچنان پیوند با  نشان می ی مشکی با طرح خطوط مدار و اشیای مرتبط با بازیزمینهپس 

ای است نه صرفاً فنی. از این دوره به بعد، رشتهشده، اما این بار نگاه کاربردی و بینفناوری حفظ 

از »پژوهش« )در عنوان کنفرانس  به »جایزه« منتقل می تمرکز رویداد  قبلی(  یعنی  های  این  شود. 

گذاری فرهنگی و حمایت از تولید داخلی  سیاست  گفتمان  به  را   خود  جای  دانشگاهی–گفتمانِ علمی 

ی »جایزه« دلالت بر تشویق، رقابت و خروجی عملی دارد؛ برخلاف »کنفرانس« که  واژه   .دهدمی

را« حرکت  ی اج ی دانش« به »عرصه بنابراین، رویداد از »عرصه ؛  وگو و نظریه دارددلالت بر گفت 

های  شدن تعداد بازی   دو برابر. برگزاری تنها یک نشست برای گفتگو پیرامون بازی و  کرده است

 ارسالی به جشنواره شاهدی براین ادعا است. 
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چیزی که در همه پوسترهای این رویداد شاخص است حضور مسلط اعداد است. حضور مشخص  

هر عدد جدید، گواهی است بر اینکه رویداد  ،  نشان تداوم و اعتبار استاعداد در پوسترهای کنفرانس  

 ی بعدی رسیده است. تنها تکرار شده بلکه تثبیت یافته و به مرحله نه

 

نهاد   تلاش  بازی  پوستر  در  رویداد  نام  و  هشتگ  به    برگزارکنندهوجود  مخاطبان  دعوت  برای 

 مشارکت است. 

 

  14در رویداد پیشرفت چشمگیری داشته و به عدد    کنندگانمشارکتدر این دوره تعداد حامیان یا  

ی این دوره شاهد حضور نمایندگان  پزشکرسیده است. پس از حضور نهادهای مرتبط با فناوری و  

وزارت ورزش است. همچنین حضور ستاد مبارزه با مواد مخدر و معاونت اجتماعی و پیشگیری قوه  

 توجه است؛ این حضور ادامه نیافت.قضائیه از نکات جالب 
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 چهارمین رویداد 

 

 ی جد   ی ها ی باز   زه ی دوره جا   نی چهارم 

۰3 /1۰ /1399 

۰4 /1۰ /1399 

 
 

 

 

 

 

و به    1399  ماهیدی با همکاری دانشگاه علامه طباطبایی در  جد  یهایباز  زهیجاچهارمین دوره  

این دوره در دوران کرونا برگزار شد و از آپارات گیم و دیسکورد به شکل    شکل آنلاین برگزار شد.

مضامین    شدهساختههای  آنلاین برای پوشش رویداد استفاده کرد. سخنرانان آنلاین بودند و بازی

شود. موضوع هکاتون  ها دیده می مرتبط با کرونا داشتند. عنوان ماسک، کرونا و ویروس در نام بازی

 یشده   تالیجی دی جهان قرنطینه و  دهنده ازتاب پوستر رویداد ب  .کرونا بوددر دوران  سبک زندگی  

ای از شبکه،  ره ی مشکی با خطوط دیجیتال و سبز نئون، استعادوران کرونا است. استفاده از زمینه

بود: آپارات   شده منتقل و فضای مجازی است؛ یعنی دقیقاً همان محیطی که رویداد به آن    اتصال 

 .های آنلاینو پلتفرم  گیم، دیسکورد

 

ی طراحی و هویت بصری، ادامه   ازنظر(  ۲۰۲۰های جدی )سیگپ  ی جایزه بازی پوستر چهارمین دوره

  .هایی از بلوغ گرافیکی و تثبیت هویت برند سیگپی سوم است، اما با نشانهمستقیم مسیر دوره

 است.  شده شده ترکنترل تر و سبز همچنان رنگ اصلی است، اما طیف آن روشن  رنگ

افزایش تعداد حامیان،    عدد رسیده است.  18افزایش داشته و به    کنندهمشارکتتعداد نهادهای  

 های  بوم نهادی در حوزه بازیشاخصی از تحول رویداد از یک کنفرانس پژوهشی به یک زیست 
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تر و تأثیرگذارتر  شود، رویداد مشروع هرچه لوگوهای بیشتری در پوستر دیده می   درواقع  .جدی است

 . رسد به نظر می

 

 

ترکیب نظر  به از  پوستر چهارم  )سمپوزیوم، جشنواره، بندی،  وضوح ساختارمندتر است: سه بخش 

 ای ی رشد اداری و حرفه دهنده اند. این نظم، نشان ای آمده هکاتون( در ستون جداگانه با چینش شبکه 

 

 

 

های تخصصی  ای از بخشرویداد است؛ یعنی دیگر یک رویداد فرهنگی صرف نیست، بلکه مجموعه 

 .انداست که در یک قالب منسجم جمع شده 

 

، راهی برای نشان دادن جدیت و ارزش اقتصادی این  در پوستر  علام عدد جایزهاکه    رسدیمبه نظر  

  و   مالی  یآورده  توانندمی   بلکه  نیستند،  آکادمیک  بحث  فقط  جدی«  های»بازی   اینکه  -حوزه بود  

اعتبار مالی و سازمانی  :ه استاین عدد در آن مقطع زمانی، دو پیام داشت  .باشند  داشته  واقعی  رقابتی

 . سازهای بازیتشویق مشارکت رقابتی تیم د و همچنین رویدا

 

شدن دیجیتال ایی ورود گفتمان »رویداد« به عصر رسانه در پوستر، نشانه QR حضور هشتگ و کد

نه  به است؛ یعنی خودِ رویداد  به فقط  بلکه  فیزیکی،  تعاملی  عنوان یک گردهمایی  مثابه یک جریان 

های وگو در شبکه ابزاری برای استمرار گفت  (SEGAP2020#) هشتگ  .شودآنلاین تعریف می 

سایت یا محتوای  کد مخاطب را از پوستر چاپی یا دیجیتال، مستقیماً به وب   QR.  اجتماعی است

اند؛ یعنی  بودن و پیوند با نسل دیجیتالهایی از مدرنو هشتگ، نشانه QR .کندآنلاین هدایت می 

 .کندای جوان و فناورانه معرفی می بوم رسانه رویداد خود را بخشی از زیست
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 پنجمین رویداد 

 

 ی جد   ی ها ی از ب   زه ی دوره جا   ن ی پنجم 

۰4 /۰9 /14۰۰ 

۰5 /۰9 /14۰۰ 
 

 

 

 

 

 

در  برگزار شد.    14۰۰ی با همکاری دانشگاه نهران در آذر سال  جد  یهای ازب  زه یدوره جا   نیپنجم

ترین عنصر  های قبل بزرگ « که مثل دوره 5»  عدد   ،های جدی«ی پنجم »جایزه بازیوستر دوره پ

اش )ترکیبی از  زمینهتنها تأکید بر تداوم و تثبیت دارد، بلکه با بافت و شفافیت پس طراحی است، نه 

مغز،   و غیره( معنایی  گرکنترلابزارهای دیجیتال،  بندی، ترکیب   ازنظر .  سازدی م  تر ق یعم، هدست 

یافتگی است، چیزی که در متن نیز  ای و تقارن محوری پوستر، یادآور نظم و سازمان ساختار شبکه 

ی رشد نهادی و  و سمپوزیوم. این نظم نشانه   ی جشنواره، هکاتونگانه بازتاب دارد: عناوین منظم سه

 .جایزه است ساختارمند شدن  

 

اما  ؛  نهاد رسمی رسیده است  ۲۰و به    افتهیشیافزا در این رویداد    کنندهمشارکتتعداد نهادهای  

تأکید کم ی مهمنقطه مالی استتر،  بر حمایت    جوایز   تومان  میلیارد  یک  از  »بیش  ؛ عبارتسابقه 

  جمله   این.  دارد  خاصی  نمادین  ارزش  و  قرارگرفته  توجه   مرکز   در  سازی«تجاری   تسهیلات  و  نقدی

های که بازی   جایی  است؛  محور«توسعه   »رویداد  به   پژوهشی«  »رویداد  از  رویکرد  تغییر  یدهنده نشان

سازی  عنوان محصولات اقتصادی و قابل تجاری جدی دیگر صرفاً موضوع مطالعه نیستند، بلکه به 

 .شونددیده می 
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ای از نهادهای علمی،  کند: شبکه تکثر لوگوهای حامی در پایین پوستر هم همین پیام را تقویت می 

های  توان آن را نماد ائتلاف نهادی حول بازی که می   اند قرارگرفته فرهنگی و صنعتی در کنار هم  

 جدی دانست. 

 

اسلامی   ارشاد  و  فرهنگ  وزیر  دوره  این  است.    حضورداشتهدر  کرده  سخنرانی  بنیاد   درواقع و 

یک وزیر و وزیر فرهنگ و ارشاد در    حضورزیرمجموعه این وزارت خانه است اما این اولین دوره  

ی عطفی در مشروعیت و ی پنجم نقطه حضور وزیر فرهنگ و ارشاد اسلامی در دوره.  رویداد است

جایزه رسمیت بازییافتن  می ی  محسوب  جدی  اول  دوره   اگر  .شودهای  دومهای  دوران    و  را 

توسعه  چهارم را گذار به فضای  سوم و  ی  ی علمی بدانیم و دوره گیری و تثبیت در سطح جامعه شکل 

سازی ی »نهادینه ی پنجم با این حضور رسمی وارد مرحله دوره   سازان بدانیم،و جلب مشارکت بازی 

می  فرهنگی«  سیاست  سطح  که  درواقع  .شوددر  است  آن  معنای  به  دوره  این  در  وزیر  حضور   ،

عنوان  ی بازی مطرح نیستند، بلکه به های جدی دیگر فقط در سطح پژوهشگران یا فعالان حوزه بازی

شوند.  گذاری نرم در چارچوب وزارت فرهنگ شناخته می ابزار فرهنگی، آموزشی و حتی سیاست

 . دهد ای را هم ارتقا میهای رایانه این امر، جایگاه بنیاد ملی بازی

 

می  برگزار  شناختی  جدی  بازی  مدرسه  دوره  این  بازیدر  بر  علاوه  همچنین  و  جدی،  شود  های 

ی بازی جدی  برگزاری »مدرسه  .ردیگیمقرار    موردتوجههای رومیزی نیز  جدی. بازی  یهای سرگرم

؛  است  ای حرکت کردهدهد که رویداد در این دوره به سمت تولید دانش بینارشته شناختی« نشان می 

شناسی شناختی، آموزش، طراحی بازی و مطالعات رفتاری در یک بستر مشترک گرد  جایی که روان 

دنبال  دیگر صرفاً به   کههای جدی در ایران است  آیند. این تغییر، بازتابی از بلوغ گفتمان بازی هم می 

مثابه ابزار شناخت  پرورش نگاه علمی به بازی به   و  ساخت بازی نیست، بلکه به دنبال ایجاد دانش

است رفتار  تغییر  »سرگرمی   .و  ورود  دیگر،  »بازیاز سوی  و  به های جدی«  رومیزی«  عنوان های 

و  ی صرفرویداد در حال فاصله گرفتن از تلقی فناورانه  :های رسمی، معنای نمادینی داردبخش

د ملی نخبگان  از سوی دیگر، مشارکت بنیا تر از بازی است.تر و انسانی نزدیک شدن به فهم فرهنگی

سازی است؛  ی تغییر نگرش نسبت به بازیدهنده و اعطای امتیاز نخبگی به برندگان هکاتون نشان 

مثابه خالق دانش و فناوری فرهنگی  به  ی محتوا، بلکهعنوان تولیدکننده ساز نه صرفاً به این بار بازی 

های جدی در ایران  شود. چنین اقدامی نشان از رسمی شدن جایگاه علمی و نخبگانی بازی شناخته می 

 .دارد

 جایزه بازی جدی



 

14 

 

 

 ششمین رویداد 

 

 ی جد   ی ها ی از ب  زه یدوره جا   ن یششم 

۰7 /1۰ /14۰۲ 

۰8 /1۰ /14۰۲ 
 

 
 

 

و به میزبانی   14۰۲سال  دی ماه  های جدی در  بعد از یک سال وقفه، ششمین دوره رویداد بازی 

تهران امیرکبیر  که  برگزار شد.    دانشگاه  امیرکبیر  دانشگاه صنعتی  بازیمیزبانی  های  بعدتر رشته 

ارائه کرد    ایرایانه  ارشد  مقطع کارشناسی  بازینشانهرا در  دانش  نهادینه شدن  از  سازی در ای 

استدانشگاه  کشور  برتر  به   نیا  .های  بعدتر  نخست  یکی عنوان  دانشگاه  رشته  دانشگاه   نیاز  ها 

کارشناس یاانهیرا  یهای باز  شیگرا  وتریکامپ  ی)مهندس  یسازیباز مقطع  در  را  در    ی(  و  ارشد 

 ارائه کرد.  وتریکامپ یمهندس رمجموعهیز

 

ای  ، استعاره شدهل یتشکهای پازل  « که از تکه 6های جدی« عدد »پوستر ششمین دوره »جایزه بازی در  

و همچنین توجه به عناصر سرگرمی و  های جدی  افزایی و بازسازی تدریجی اکوسیستم بازی از هم 

ی دانشگاهی و فرهنگی ایران از رخدادهای اجتماعی سال قبل هنوز  است. در سالی که جامعهبازی  

 . متأثر بود، این طراحی معنایی نمادین دارد

 

ی پژوهش و  دهد که تمرکز از مرحلهسازی« نیز نشان میافزایش جوایز نقدی و »تسهیلات تجاری 

ای های رایانه است. بنیاد ملی بازی   شدهمنتقلهای جدی  ی بازار و اقتصاد بازی آموزش، به مرحله 

 .کندتأکید می   عرضهقابلی محصولات  با این کار بر محوریت نوآوری و توسعه 

از صد میلیون    شتریبرابر بچندین    14۰۲با در نظر گرفتن تورم، ارزش سه میلیارد تومان در سال  

 ای از  ی افزایش حمایت نهادی و بودجه دهنده نشان  موضوعاین  .است  1399سال جایزه در تومان  
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رشد جایگاه این جایزه در سطح  و    های جدیسازی بازیگسترش اهداف اقتصادی و تجاری   ،رویداد

 است.  ملی

 

بازی  مدرسه  دوره  این  برگزار شد در  گیمیفیکیشن  یا  وار سازی  بازی  موضوع  با  در    .های جدی 

 ها نقش مهمی یافته است. ورود این های اخیر، گیمیفیکیشن در آموزش، سلامت و سازمانسال

 

 

در    .های جدی استی پیوستن آن به گفتمان جهانی بازی دهنده ی رویداد نشانمفهوم به مدرسه 

های پیشین، تأکید بیشتر بر »ساخت بازی« بود، اما گیمیفیکیشن بر »کاربرد منطق بازی در  دوره

و  زمینه مفهومی  سطح  به  فنی  سطح  از  رویداد  حرکت  یعنی  این  دارد؛  تمرکز  غیربازی«  های 

 .ایرشتهمیان

 

نهاد افزایش یافت. در این دوره نیز وزیر فرهنگ و ارشاد    ۲۲به    کنندهمشارکت تعداد نهادهای  

ی و نه صرفاً نمایندگان میانی، نشانه  تکرار حضور وزیر  .ه رویداد سخنرانی داشتیامتتخاسلامی در ا 

های عمومی  نهاد کتابخانه  ورود  .گذاری کلان فرهنگی استارتقای جایگاه رویداد در سطح سیاست

، بیشتر حامیان از  نیازاشیپتا  .  دارد  چندمعنای هکاتون  عنوان حامی مالی و طراح مسئله کشور به

مطالعه، کتاب و  بافرهنگهای فناوری، سلامت یا آموزش عالی بودند، اما ورود نهادی مرتبط حوزه 

محور نیستند، های جدی دیگر فقط ابزار آموزشی یا سلامت دهد که بازی دانش عمومی نشان می 

همراهی    .شوندای فرهنگی برای ترویج سواد و مشارکت اجتماعی نیز شناخته می عنوان رسانه بلکه به 

کتابخانه  ریشه در شبکه   های عمومینهادی چون  نشانگر  که  دارد،  اجتماعی  و  ی گسترده شهری 

یعنی سیگپ دیگر  ؛  ی جامعه فرهنگی است حرکت سیگپ از فضای نخبگانی و دانشگاهی به بدنه 

جشنواره  توسعهفقط  برای  گفت ای  برای  بستری  بلکه  نیست،  بازی  نهادهای  دهندگان  میان  وگو 

 .فرهنگی، فناورانه و اجتماعی است

 

، سیگپ از یک رویداد  بار  نینخستبرای    ،المللی از کانادا و اهدای جایزه دلاریحضور یک بازی بینبا  

شود که تولیدات خارجی را هم در چارچوب داوری و ارزیابی  داخلی به پلتفرمی فراملی تبدیل می 

 دهد که رویداد به سطحی از اعتبار علمی و فرهنگی رسیده که  پذیرد. این اتفاق نشان می خود می 
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ی تغییر اهدای جایزه دلاری به یک بازی خارجی نشانه  .افق شودهای جهانی هم تواند با جشنواره می

مصرف  از  ایران  مشارکتجایگاه  به  بازی کننده  جهانی  گفتمان  در  توان  کننده  است.  جدی  های 

و   اداری  مالی،  ظرفیت  افزایش  بیانگر  خارجی  تولیدکنندگان  با  ارتباط  و  دلاری  جایزه  پرداخت 

ای سیگپ است. این امر رویداد را از سطح بومی به سطح »رویداد ملی با پیوندهای جهانی«  شبکه 

 .دهدارتقا می 
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