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 یوهان هویزینگا: جنگ و بازی به مثابه امر فرهنگی  -جستار اول

 مقدمه

اند. در  کردهی گذار( نامHomo Sapiens /)انسان دانا نس«یرا بانام »هومو ساپ بشرگونه برای عصر بهتری از زمان کنونی ما، 

ا به  ما  تصور -اشلوحانهساده   ینیببا پرستش عقل و خوش  -قدرها هم که قرن هجدهمکه آن  میاده یدرک رس   نیطول زمان 

انسان سازنده( بنامد.    /Homo Faberاست که گونه ما را »هومو فابر« )  لیامتم   ی، مُدِ امروزرونیازا  م؛یستین  یعقلان  کرد،ی م

»فابر« شا »ساپبه   دیاگرچه  مناقشه  نس«یاندازه  اما به  مورد  نامنباشد،  نامناسب  یبرا  یاختصاص  یعنوان  است، چراکه   انسان، 

و    یانسان  یهر دوزندگ  ایوجود دارد که برهم    ی کارکرد  نی، سوم حالنیسازنده هستند. باا  موجوداتی  ز ین  واناتیاز ح  یاریبس

. در کنار »هومو فابر«  و آن ساحت »بازی« استو ساختن هستند    تیکه عقلان  است  اجراست و به همان اندازه مهمقابل   یوانیح

شا ساپ  د یو  »هومو  سطح  همان  باز  نس«،یدر  )انسان  لودنس«  شاHomo Ludens  / گری»هومو  در    ی ستگی(،  که  دارد  را  آن 

کهن است،   یحکمتاگرچه ناشی از    «،ی»بازعنوان  به  یانسان  یهات یتمام فعال  دنیامنالبته  داشته باشد.    یگاهیما جا  یهایگذارنام

  ی عنوان عاملبه  ی رها کردن مفهوم باز  یبرا  ی لیدل  چی . باوجوداین، ما هبا خود خواهد داشت   نگری سطحی   یحال کماما درعین 

.  ابدیی و گسترش م  دیآی م  دی پد  یمثابه بازو به  یتمدن در بازدرواقع    .میکنی نم  دایو کردار جهان پ  ی مهم در زندگ  اریو بس  زیمتما

 .شودی درک م ی فرهنگ دهیپد کیعنوان بلکه به ،یستیز دهیک پدیعنوان نه به  نجایدر ا یباز ،درنتیجه

با عنوان »هومو لودنس«    شگامانهیپ  یامطالعه  ،یلادیم  ۱۹۳۸در سال    ،یشناس هلند(، انسانJohann Huizinga)  نگایزیجان هو

نگرفته بودند هویزینگا در تعریف اصطلاح بازی در معادل با    شکلهای ویدئویی  ها هنوز بازی که در آن سالدرحالی منتشر کرد.  

  ی عاد  یاز زندگ  رونیآزاد است که کاملاً آگاهانه ب ی تیفعال ی»بازکند که های گیم یا ویدئوگیم، چنین بیان می واژه پلی و نه واژه 

مرتبط    یای منفعت ماد  چیبا ه  تیفعال  نیکند. امی   ریشدت و کاملاً درگرا به  کنیباز  حالنیاما درع  ست،ین  یجد  رایقرار دارد، ز

صورت اساس قواعد ثابت و به  رخاص خود ازنظر زمان و مکان، ب  ی. در چارچوب مرزهاشودیحاصل نم   یو از آن سود  ستین

احاطه    یراز آلودگ  یدارند خود را با نوع  شیشود که گرامی   یای اجتماع   یهاگروه   یریگموجب شکل   ن ی. همچنرودی م   ش یمنظم پ

  نگا یزیهو  ف،یتعر  نیا  در   برجسته سازند«.  یعموم  یایتفاوت خود را از دن  گر،ید  یهاروش   ایظاهر    رییکنند و با استفاده از تغ

آید. ازجمله  های بعد و در فصل مرتبط با بازی و جنگ به کار می که در فصل   کندمی   فیتعر  یباز  یرا برا  یمهم  یهایژگیو

  طبق و    دهدی خاص خود ازنظر زمان و مکان رخ م  ی مرزها  درها ها این است که بازی های موردنظر وی در تعریف بازی ویژگی

های مختلف به رابطه میان مفهوم بازی و سایر مفاهیم وابسته به  هویزینگا در کتاب خود در فصل   .رودی م  شیپ  ی قواعد مشخص

آید  پردازد. آنچه در ادامه می پردازد. ازجمله در فصلی مجزا به بررسی رابطه میان بازی )پلی( و جنگ می فرهنگ انسانی می

 برگرفته از این فصل از کتاب هویزینگا است. 
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 و جنگ یباز

.  اندده ینام   (gameی )وجود داشته، مردمان معمولاً جنگ را باز(  playing)کردن    ی و باز  دنی جنگ  یبرا  ییهاکه واژه   یزمان  از

واسطه همان اند، بهکه با قواعد محدودشده   ییها. درواقع، تمام جنگ زند یآمی اغلب در ذهن کهن کاملاً در هم م  دهیدو ا  نیا

و   نیترو در همان زمان ملموس   یشکل باز  نیاتریپوو    نیدتریآن را شد  میتوانی رادارند. ما م  یباز   یشکل  یهایژگیو  ت،یمحدود

  جنگند؛ ی م  ح« یتفر  ی»برا  -کندخشونت را محدود می   زانیکه م  ی با قواعد  -ها  و پسربچه  ها. سگمیشکل آن بنام   نیترییابتدا

 کیعنوان  به  شهیهم  ییوسطا. مسابقه قرونشودی کشتن ختم نم  یحت  ایخون    ختنی، حدود خشونت مشروع لزوماً به رحالنیباا

رقابت  گفت که    توانی م  نانیاشکال آن، با اطم   نیاما در اول  شد،ی در نظر گرفته م  (playی )عنوان بازرو بهو ازاین   یشینبرد نما

  ت یبا تمام جد(،  Abner and Joab)  وآب مانند نبرد مردان جوان قبل از نبرد ابنر و ی  (Joustاسب )های سوار بر  نظامی شوالیه 

دور    ی لیکه خ   خ یاز تار  یادر جنگ، برگرفته از دوره  یبرجسته از عنصر باز  یاعنوان نمونهبه.  شدی مرگ برگزار م  ان یو تا پا

این رویداد  .  میکنی برگزار شد، اشاره م  یتانیدر بر  ۱۳۵۱معروف که در سال  (  Combat des Trente)نفر«    یبه »نبرد س   ست،ین

است. »چالش بارتا«   (game)  یباز  کی  یهایژگیو  یاما کل اجرا دارا  ،نامیده نشده است  «ی»باز  عنوانبهدر منابع صراحتاً  

(Disfida di Barletta در سال )روبرو  یفرانسو  هیشوال زدهیبا س  یی ایتالیا هیشوال  زدهیاست که در آن س  طورن یهم ز ین ۱۵۰۳

  یِ ژگ یو  رشِیپذ  ازمند ین  ی کند و تا حدرا فرض می  یاقواعد محدودکننده  شه یهم  ، یکارکرد فرهنگ  کیعنوان  به   دن،یجنگ  شدند. 

به وقوع    یاکه در حوزه   مییسخن بگو  ی کارکرد فرهنگ  کیعنوان  از جنگ به  میتوانی م  ینبودن آن است. ما تنها زما  گونهیباز

 یِ ژگیآن به و  یکارکرد فرهنگ  ،دیگربیانبه  کنند؛ی م  یتلق  یبا حقوق مساو  یدشمنان  ایرا برابر    گریکدیآن    یکه اعضا  ونددیبپ

عنوان انسان که به  ییهاگروه  هیجنگ خارج از حوزه برابران و عل  نکهیمحض ابه  تیوضع  نیا   بودنش وابسته است.  گونهیباز

تر بدون پست  یگذاران و »نژادهامشرکان، بدعت   ن،یاط شی  بربرها،  مانند   -اندمحروم  یرو از حقوق انسانو ازاین   شوندی شناخته نم

  ی و تنها تا زمان  دهدی خود را از دست م  گونهی باز  یژگیو  لاًجنگ کام   ، یطیشرا  ن یکند. در چنمی   ر ییشود، تغ  ردرگی  -قانون«

 . رندیرا بپذ یمشخص یهاتیبه خاطر افتخار خود، محدود ر،یدرگ ن یبماند که طرف  یدر چارچوب تمدن باق تواندی م

ها با  از انسان  یامعه طور که آرمان جاهمان  رایز  داد؛ی م  لیتشک  هاتیاز محدود  ینظام  نیها« عموماً چناواخر، »حق ملت   نیتا هم

  گر ید  یبا صلح و از سو  سویک  از -آن  اعلام  با -جنگ را  تیصراحتاً وضع  شناخت،ی م  ت یهمه را به رسم  یبرا  ی حقوق و مطالبات

بازمانده عنصر    نیجنگ را محو کرد و آخر  ی بود که کارکرد فرهنگ  ار«یع»جنگ تمام  هینظر  نی. اکردی م  کیتفک  ییبا خشونت جنا

  د یآی م  شیپرسش پ  نیاکنون ا  م،یبدان  (agonرقابت )  یِرا ذات  گونهی ساخت. اگر درست است که کارکرد باز  وش را خام  یباز

شکل از   نیچند  د؟یجامعه نام  یِ کارکرد رقابت  ک یاز رشدِ رقابت است( را    ی ما، شکل  دگاه یجنگ )که در د  توانی که تا چه حد م

  ی جمعدسته   یِو نابود  یهیتنب  ی لشکرکش  ورش،ی  ن،یکم  ،یری: غافلگکنندی مطرح م   ی ررقابتیعنوان غبلافاصله خود را به   دنی جنگ

جنگ    یاس ی اهداف س   ن،یباشند. افزون بر ا  ی رقابت  ی کرد، هرچند که ممکن است تابعِ جنگ  فیجنگ توص  ی اشکال رقابت  توانی را نم

  ن یشود که طرفمی   یعمل یتنها زمان ی ت. عنصر رقابگر یسلطه بر ملت د ای  میرقابت قرار دارند: فتح، تسل یِ خارج از حوزه فور زین

  ن یحق آن رادارند. ا  کنندی که احساس م  جنگندی م  یزیچ   یکه برا   رندیدر نظر بگ  یعنوان دشمنانرا به   گر یکدیجنگ، خود و  

تنها به   شه یهم  باًیاحساس تقر اغلب    ی شناس و جامعه   خ یتار  .ردیگیقرار م   یبردارمورد بهره   یاعنوان بهانهوجود دارد، هرچند 
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  ز یآماند، اغراقکرده  فایا  درنم  ای  یباستان  یهاجنگ  شیدایو وسوسه قدرت در پ  یفور  یرا که منافع ماد  یدارند نقش  لیتما

قدرت بدانند،   استی در س   یاممکن است خود آن را مسئله   کنندی م  یزیرکه جنگ را برنامه   ی استمدارانیتصور کنند. اگرچه س 

اکثر در  انگ  اتفاقبهبیقرت یاما  در »ضرورت  ی واقع  یهازهیموارد،  اقتصاد  «یهاکمتر  غ  ی گسترش  ب  ره یو  و   شتریو  در غرور 

  نِ یی تب   یاز باستان تا زمان ما، همگ  ی بزرگ تهاجم  یها. جنگ شوندی م  افتی  یو تجملات برتر  ژیبه پرست  لیم  ،ینیبزرگخودب

  ی روهایاز ن  یاو روشنفکرانه  یعقلان  هیتا در نظر  ابندیی م  کنند،ی( که همه آن را درک م glory)«  شکوهرا در مفهوم »   یترنیادیبن

 .یاس یس  یهایی ایو پو یاقتصاد

فرمان    کیعنوان  جنگ به   یو آشور  یما آشنا هستند، ما را به مفهوم بابل  یجنگ که متأسفانه برا  شیمدرن در ستا  یهاجانیه

  و   یفور  انیب  یجنگ، عنصر باز  یاشکال باستان  ی . در برخگردانندی خدا بازم  شتریجهت شکوه ب  گانهی ملل ب  ینابود  یبرا  یاله

  یرقابت و باز  ،یکه در آن شانس، سرنوشت، داور  میکهن روبرو هست  شهیبا همان حوزه از اند  گر ی. ما بار دابدیی م  یندترخوشای

کند تا  . انسان جنگ می ردیعنوان قرار گ ن یتحت ا زیاست که جنگ ن ی عیقرار دارند. کاملاً طب ی عنوان امور مقدس در کنار هم به 

  ک یقدرت خود را در    نکه یجای ابه  ن،یشکست است؛ بنابرا  ای  یروزیپ  ان،یاراده خدا  ونبااعتبار مقدس به دست آورد. آزم  حکمی 

اندازه    کیممکن است به    یهمگ   که-دیبا کلمات تند به مجادله بپرداز  ای  د،یاز کاهن بپرس   ای  د،یزیطاس بر  ای  د، ییازمایرقابت ب

 . دیبه جنگ متوسل شو دیتوانمی - باشند  دیمف  یاله میاستخراج تصم یبرا

«  تنبهنبرد تن در »   یریبه طرز چشمگ  ،گیرددر برمی   یحقوق  یشانس تا دعو   یرا از باز  یزیکه هر چ  هاده یاز ا  ایمجموعه پیچیده 

  -   aristeia)  ا«یستیاز »آر  یش یممکن است نما  ؛کندرا دنبال می  یتن اهداف مختلفبه. نبرد تنشوددیده می  یدر فرهنگ باستان

از آن    ییهاعنوان بخش ممکن است در طول نبرد به  ا ی  ،یعموم  یریدرگ   کیبر    یامقدمه   ا ی  اشد،ب  ی ( شخصیشجاعت و برتر

شده  در تمام نقاط جهان شناخته   دهیپد  نیو ا  ندیستای تمام اعصار م  اتیو ادب  خیداشته باشد. شاعران و مورخان آن را در تار  انیجر

ا  اریبس  یانمونه  است. از  توص   نیمشخص  قر  «ی »واقد  فیامر،  با  بدر است که در آن محمد  نبرد  از  دی جنگ  شیاز  تن  . سه 

  ی معرف  فاتیتشر  تیها خود را با رعامشابه از قهرمانان در صفوف دشمن به چالش پرداختند؛ آن  یمحمد با تعداد  انیجنگجو

توسط خلبانان بود. نبرد   ا«یستی»آر  یا یاول شاهد اح  یخطاب قراردادند. جنگ جهان  ستهیعنوان دشمنان شارا به  گریکدیکردند و  

باستان    یآلمان  اتیو هم در ادب  ینی چ  ات یشکل هم در ادب  نیعمل کند که در ا  ز یعنوان فالِ نبرد نبه  تواندی م  نیتن همچنبهتن

. »نبرد آزمون سرنوشت پردازندی خود در هر طرف به چالش م  انیهمتا  امردان ب  نیتراز آغاز نبرد، شجاع   شیشده است. پشناخته 

بشود.    زیخودِ نبرد ن  نیگزیجا  تواندی م  نیتن همچنبهحال، نبرد تنبااین   هستند«.  ی نیسنگ  یهاییشگویپ  ن،ینخست  یاست. برخوردها

اسپانکه وندال  یزمان ت  ن یدر جنگ بودند، طرف  هایبا آلمان  ا یها در  از طر  م یصممتخاصم  نبرد    کی  ق یگرفتند اختلاف خود را 

از    یریجلوگ  یبرا  شده یاقدام بشردوستانه طراح  کیعنوان  به  ا یفال    کیعنوان ارائه  امر را به   ن یا  دیتن حل کنند. ما نبابهتن

  ،یاثبات مختصر، در شکل رقابت  کیجنگ و    یمناسب برا  نیگزیجا  کیعنوان  صرفاً بهاین امر  بلکه   م،یریخون در نظر بگ  ختنیر

علت »عادلانه«    کیرو  است و ازاین  انیخدا  د یمورد تائ  روزانی پ  دلیلکند که  ثابت می   یروزیپ   - است  ن یاز طرف  ی کی  یاز برتر

تن را  بهاز نبرد تن  ی که طرفدار ی حیمشخص مس  یهاتوسط استدلال یزوداز جنگ به یمفهوم باستان ن یاست که ا ی هیاست. بد

 یدر مورد شاه مروونژ  انیزود، جنگجو  ار یشد. بس  اثریب  کردند،ی م   یرضروریغ  یزیاز خونر  ی ریجلوگ   یبرا  یالهیعنوان وس به
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شاهزادگان در جنگ،    ایکاملاً معمول بود که پادشاهان  ،  وسطیکند تا کل ارتش.« در قرون  طسقو   یکی گفتند: »بهتر است که  

بود:    نیا  شه یهم  ح یصر  زهیانگ  ؛ دهند  انی به »نزاع« خود پا  بیترت  ن یخود کنند و بد  نیتن ببهنبرد تن  کیدادن    ب یترتاقدام به  

 «. مردم یو نابود یح یخون مس  ختنی از ر یری»جلوگ

عنوان درستی بهرا به   قضایی  دوئل  اگرشده است.  خوبی شناخته وسطی دارد، بهدر حقوق قرون  « ییقضا  دوئلکه »   یمهم  گاهیجا

  ت یبا کجاست، کل مسئله اهم  انیکدام طرف حق دارد و تائید خدا  دهدی که به ذات خود نشان م  مینیرقابت مقدس بب   کی

  ی اصل   ی وجود دارد، معنا  یآزمون اله  ی طور که در اشکال بعدرو، استمداد آگاهانه از آسمان، همان. ازاین دهدی از دست م  یادیز

  ت ی نوع رسم  کی.  ردیرا به خود بگ  یباز  یهایژگیدارد تا و  لیتما  افت،یی تلخ ادامه م   انیتا پا  ی اگرچه گاه  ییدوئل قضا  .ستین

آن    ینییآ  تیدهنده ماهاجرا شود، خود نشان  رشدهیاج/مزدور  انیتوسط جنگجو  تواندی م  نکهیا  تیاست. واقع  یآن ضرور  یبرا

 ی هات یمقررات مربوط به انتخاب سلاح و محدود  ن،ی. همچندهدی را اجازه م  ن یتوسط جانش  اجرای قابل نییعمل آ  کی  رایاست، ز

تا   دیبا جنگدی م یکه با زن یکه مرد زمانی مانند—دشمنان نابرابر یبرابر برا یهافراهم کردن شانس یبرا شدهی طراح بیعج

که دوئل   رسدی به نظر م  ،وسطیمسلحانه هستند. در قرون  یباز  یمناسب برا  یهاتیو محدود  مقررات— ستدیبا  یاکمر در چاله 

 ی اعنوان نشانه به  د یبا  گونهیباز  یژگیو  ن یا  ا یکه آ  ماند ی م  ی سؤال باز باق  ن ی. اافتیی م  ان یپا  یادیز  بیعموماً بدون آس   یی قضا

  ی دعو  ک ی»محاکمه با نبرد« در    نیآخر  .رسم نسبت داد  نیخودِ ا   ت یآن را به ماه  د یبا  نکهیا  ای از انحطاط در نظر گرفته شود  

به ابعاد شصت    ی نبرد  نی، در زمنستریمدر وست  ل«یه»توت  دانی در م  ۱۵۷۱در سال    ز« یاز دادگاه »کامن پل  ش یپ  یمدن  یوقحق

  ی نبرد اجازه داشت از طلوع آفتاب تا زمان نیا برگزار شد.، شده بود یگذارمنظور علامت  نیا یطور خاص برافوت مربع که به

، ادامه  دیشکست خود را اقرار نما  بیترت  نبدی  و  کند  ادا  را  ترسو  کلمه  انیاز جنگجو  یکیکه    یتا زمان  ایکه ستارگان آشکار شوند  

دوئل  ی برا یاز باز  ی اگر عنصر قو داشت.  ییدر مسابقات روستا یورزش یهای سرگرم  یبه برخ ی ادی. کل مراسم، شباهت زیابد

  ان یطور که تا به امروز در مهمان  ،یکه دوئل عاد  ستین  یمناسب است، تعجب  یالی کاملاً خ  ی دوئل سلطنت  نیو همچن  ییقضا

  ی احترامی انتقامِ آبرو را که مورد ب  ی را داشته باشد. دوئل خصوص  گونهی باز  ت یهمان ماه  دیاب  ،شودمی   دهید  ییاز ملل اروپا  یاریبس

شناختی  روان  ت یباوجود اهم  -به انتقام از آن   ازی واقع شود و ن  یاحترام ی مورد ب  تواندی که م  آبرویی- دهی. هر دو اردیگی قرارگرفته، م

همگان   یبرا  دیفرد با  کی  فیشر  یهای ژگیهستند. و  باستانی  حوزه  به  متعلق  -در جامعه مدرن  شانافته یکاهش ن  یو اجتماع

  یی درملأعام اثبات و احقاق شود. در آنچه به شناسا  ی اقدام رقابت  ق یاز طر  د یها درخطر باشد، باآن  ییآشکار باشد و اگر شناسا

. آنچه  ریخ  ایاستوار است    گرید  یلاقهر اصل اخ  ای  یراست  ،یآبرو بر پاک   ایکه آ  ستین  نیمربوط است، نکته ا  یشخص  یآبرو

  شه یر  ییاز دوئل قضا  یدوئل خصوص  میندارد که نشان ده  یچندان   تیاهم   نیاست. همچن  یاجتماع  ن یدرخطر است، خودِ تحس

است که هم حق و هم قدرت را در    نیادیارزش بن  کیکه    ژیپرست  یهستند: نبرد مداوم برا  یکیها در ذات  گرفته است. آن 

 باشد.  مارگونیب  ای یی چقدر معوج، جنا  نکهیفارغ از ا ،شودحس آبرو است و آبرو ارضا می  یگیرد. انتقام، ارضا برمی

را به    یخونخواه  ،ییکند که همانند خود دوئل قضاآشکار می   تی واقع  نیدر ا  ییقضا  میخود را با تصم  ق یعم  تیهو  نیدوئل همچن

  یشده باشد. از سوانجام فاتیکه دوئل طبق تشر یبه شرط البته -کندی رفته منتقل نمواسطه آن ازدستکه به  یبازماندگان کس

که آبرو   ی هدفش کشتن نباشد و زمان  دنیاست سازگار است که جنگ   ی دوئل خصوص  یربنایکه ز  ی نییآ  تیکاملاً با ماه  گر،ید
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  ن یاز طرف  ی کیکردن    ی که معمولًا فراتر از زخم  یرو، دوئل مدرن به سبک فرانسوخون ختم شود. ازاین   ختن یارضا شد، به ر

  شکل ک یدر نظر گرفته شود. ازآنجاکه در ذات  رانهیگرسم سخت کیمضحک  یِسازانهزن یعنوان نوعبه دینبا شود،ینم بیتعق

  ی خون  یاز باز  نهیرید  یآن را شکل  میتوانی دارد، نه کشتن. ما م  تیخون است که اهم  ختنیاست؛ ر  نیاست، دوئل نماد  یباز

 یهاشود تمام نشانهکه دوئل در آن انجام می   یکان. م میبنام  ،شودزده می که در خشم  یمنظمِ ضربه مرگبارِ ناگهان  میتنظ  ،ینییآ

وجود    ان یشروع و پا  یبرا  یگنالیس   هاست؛ی باز  ی طور که در برخمانند هم باشند، همان  قاًیدق  دیها بارا دارد؛ سلاح  یبازن یزم  کی

 شود.شد، آبرو احقاق و بازگردانده می  ی خون جار یمقررشده است. وقت هایراندازیدارد و تعداد ت

  م ینامی جوانمردانه« م  یمراحل فرهنگ، جنگ فاقد آنچه ما »باز  نیدشوار است. در اول  یقیحق  جنگِدر    یعنصر رقابت  یابیارز

غارتگر، ترور، شکار انسان، شکار سر و    یهایخود را در لشکرکش  یبود. خشونت ملل وحش  یررقابت یغ  ی ادیتا حد ز  یعنی-بود

داشت.   یبانام جنگ گرام  توانی سختی مرا به   ییکشتارها نیکند. چنابراز می  ،یصرفاً سرکش ای نیترس، د ،یچه از گرسنگ ره،یغ

  ی هااز نزاع  زیمتما  یعنوان امرشده، بهکه باشکوه اعلام   یعموم  یاز دشمن   یخاص  ط یشود که شراوارد می   یجنگ تنها زمان  دهیا

ا  یخانوادگ  یهایو خونخواه  یشخص قرار    ینییآ  نیو همچن  یحرکت، در حوزه رقابت  کیرا در    نگج  ز،یتما  نیشناخته شود. 

 ،دیگربیانبه  ؛شودو آشکار شدن سرنوشت بدل می  روهاین  یمقابله عموم  کیبه    ابد،یی. جنگ به سطح اهداف مقدس ارتقا مدهدی م

پس با تمام  مقدس، ازاین   نهادیک عنوان  . بهدهدی م  لیشامل عدالت، سرنوشت و آبرو را تشک   هاده یاز آن مجموعه ا  یاکنون بخش

آبرو   نامهن ییآ کیمطابق با   قاًیکه جنگ اکنون دق  ستیبدان معنا ن ن یشود. اآراسته می  له یمشترک در قب ی و ماد یذهن ریتصاو

تنها بدان معناست که جنگ    نیهمچنان خود را ابراز خواهد کرد؛ ا  انهی خشونت وحش  رایانجام خواهد شد، ز  ین ییو در شکل آ

  نکه یا نییاجرا خواهد شد. تع  ده یکمتر مطابق با آن ا ای شتریخواهد شد و ب دهیمقدس و در نور آبرومندانه د فهیوظ کیعنوان به

 پرسش دشوار است. کی شهیبوده است، هم ی میمفاه  نیچن ریجنگ تا چه حد واقعاً تحت تأث

بلکه بر   ست،یو مورخان ن نگارانعیوقا یِجد  تِیبر روا یمبتن م،ی شنوی م با یز ی در سبک فیشر یکه از نبردها ییهات یحکا شتریب

  ک یقهرمانانه و رمانت  یپردازداستان  ی ادیها، در حماسه و سرود است. مقدار زآن  نانیچه معاصران و چه جانش  ،یادب  یرسازیتصو

بااین دراین دارد.  وجود  نتباره  که  است  اشتباه  طر  یسازفیشر  نیا   میریبگ  جهیحال،  از  و    دنید  ق یجنگ  اخلاق  نور  در  آن 

  ن ینباشد، ا  یالیداستان خ  کیاز    شیامر ب  نیاگر ا  یدر لباس مبدل است. حت  یظلم  ا ی  بنده«ی»ظاهر فر  کیصرفاً    یشناس ییبایز

 رایاند، زکرده   فایدر توسعه تمدن ا  ی هنوز هم نقش مهم  لت،یاز آبرو و فض  فیشر  یباز  کیعنوان  درباره جنگ به   هایپردازال یخ

 یگرهیدو عامل، شوال  نیاز ا  است.   سر برآورده،  المللنیحقوق ب  ،( و درنهایتchivalry)  یگرهیشوال  دهیاست که ا  هانیاز هم

  یبرا  یاهیعنوان پابه  شد،ی آرمان درواقعیت مدام نقض م  نی وسطی بود و هرچند که ابزرگ تمدن قرون  یهااز محرک   یکی

 است.  تیجامعه بشر یبرا یضرور یهااز ضمانت  یکی خدمت کرد که  المللن یحقوق ب

اند، نشان شده مختلف انتخاب   یهاها و دورهاز تمدن   یطور تصادفکه به  ییهابا مثال  توانی در جنگ را م  گونهی باز  ای  یعنصر رقابت 

در قرن   ا،یو ارتر  سیخالک   یعنی   ،یدو شهر اوبوئ  نی. طبق سنت، جنگ بمینیبرگز  ونانیخ  یدو مثال از تار  دییایازهمه، بداد. اول

در معبد    شیشده بود، از پکه در آن قواعد وضع  یجد  مانیپ  کی مسابقه انجام شد.    کیطور کامل به شکل  به  لادیهفتم قبل از م

 یپرتاب  یهاسنگ  ر،یت  زه،یها ممنوع بودند: نپرتابه   تمامشده بود.  در آن تعیین  ییارویرو  یسپرده شد. زمان و مکان برا  سیآرتم
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  س، یتر است. پس از نبرد سالامشده لوحانه، اما شناخته اگرچه کمتر ساده  گر،یکوتاه مجاز بود. مثال د  زهیو ن  ریبا فنر؛ تنها شمش

  شدند،ی م  دهینام (  aristeia)  ا« یستی»آر  نجا یرا که در ا  یزیحرکت کردند تا جوا  سموس«ی»ا  یهای به سمت خشک  روزیپ  انیونانی

خود را بر مذبح    یهای رأ  دیبا  یی ایعملکرد را داشته بودند، اهدا کنند. فرماندهان در  نیترستهیکه در طول نبرد شا  یبه کسان

ها به  اول داد، اگرچه اکثر آن  ی به خودرأ  ی دوم. هر فرمانده  یبرا  ی رأ  کیاول و    روزیپ  یبرا  یرأ   کی  گذاشتند،یم  دونیپوز

، مانع از بودها  آن   انی که م  ییهاحال، حسادت آرا را داشت. بااین  تیاو اکثر  نیدادند، بنابرا  یعنوان نفر دوم رأبه  ستوکلسیتم

  نامد؛ یم  انیرانیو ا  انیونانی  نیب  ز«یعنوان »جواو »هلسپونت« را به  ریهرودوت جزا  کاله«،یحکم شد. در صحبت از نبرد »ما  بیتصو

  «یادر مورد ارزش نقطه نظر »مسابقه   ییدهایوضوح تردنباشد. خود هرودوت به  ج یاستعاره را  کیاز    ش یب  استممکن    نیاما ا

  ی از نادان  ی او با ناخرسند  ،کندشرکت می   ارشاهی در دربار خشا  یالی جنگ خ  یکه در شورا  وسیدر جنگ دارد. از زبان ماردون

 با ینبرد هموار و ز  دانی م  کیسپس اقدام به انتخاب    کنند،ی طورجدی اعلام مخود را به  یهاکند که جنگصحبت می   انیونانی

 رسانانام یپ  ا یکه اختلافاتشان توسط فرستادگان    است  بهتر   اریبس  د،یگوی . مروندی کشتار متقابل به آنجا م  یو درنهایت برا  کنندی م

  ی سپاهگاه دفاع  د یبا  ک یهرحال بجنگند، اما هر  باشد، بگذارند به   ینباشد و نبرد کاملاً ضرور  کن کار مم   نیاگر ا  ا یحل شود،  

 برتر( را انتخاب کند که حمله به آن دشوارتر است.  تی)موقع

  ف یرا بر نکات ظر  کیو استراتژ  ی کیملاحظات تاکت   ،کندمی   شیستا  واره یو شوال  فیاز جنگ شر  ات یکه هر جا ادب  رسدی به نظر م 

ترج شگفتدهدی م  حیآبرو  آبرو،  خودِ  مورد  در  اما  کن  زیانگ؛  توجه  که  نظام   میاست  در    نیچ   یسنت  غرب  سنت  به  چقدر 

از    توانی نم  نامد،ی م  «یدر آنچه او »عصر فئودال  نیچ  یهااز جنگ  (Granetواره گرانه ). طبق طرحاردوسطی شباهت دقرون

  یی برپا  در سنت چینی، در.  دی ایب  رونینبرد ب  دانیاز م  یترافزون  یشاهزاده با درخشندگ  یآبرو  نکهیسخن گفت، مگر ا  یروزیپ

  ی هادر دوره   یاردوگاه نظام  ک ی  شیشود. هر آنچه مربوط به آرامی   میتنظ  یبا دقت نسبت به چهار جهتِ فلک  دمانیاردو، چ

چ  ،یفرهنگ به  ن یهمانند  بود،  معناباستان،  از  سرشار  و  مقررشده  ز  ی دقت  بود،  امپراتور  رایمقدس  شهر  اساس  بر    ی اردوگاه 

که با   کردندی از شراب را مبادله م  ییهاباستان معمولًا کوزه  نی بر اساس آسمان. اربابان جنگ چ  رشه  نیشده بود و ا  یالگوبردار

را سلام    گریکدیها  ها و احترامها با انواع تعارف. آن شدی م  دهیو اظهارات محبت متقابل، نوش  زتریآمصلح   یاگذشته   یادآوری

باعث شد    ییااسپانی  فرمانده  در محاصره برِدا  ی. حتکردندی معاوضه م  ومدسیمانند گلائوکوس و د  قاًیو سلاح را دق  کردندی م

چ  کی محاصره   یاسب  هارکالسکه  ساکنان  توسط  اس که  هد  رشدهیشده  با  همراه  باادب،  ارزش    یاهیبود،    یبرا  لدریگ  ۹۰۰به 

  ی ، کنت۱۴۰۰در سال  .دهندیم  ز یتمسخرآم یهاحت ینص گریکدیبه  ن یاوقات طرف یبه صاحبش بازگردانده شود. گاه سربازانش

در مورد زمان و مکان نبرد، در نظر گرفتن    ییقرارها  نیچن.  داد  نیمع  یمکاننبرد در روز و    شنهادیبه شهر آخن پ  رنبرگیاز و

  ی برا   یمکان  م«ی»ترس   برخوردار است.  ییبالا   تیاست، از اهم  ییقضا  میتصم  کیزمان  که هم  فیمسابقه شر  کیعنوان  جنگ به

  روندی و ملموس به آن    یاللفظطور کاملاً تحت امر به  ن یاست؛ ا  کسان یدادگاه    ک ی(  یدر آلمان  hegen)  «ی نبرد با »حصارکش

فندق مشخص    یهاشاخه   ای  یچوب  یهاخ ینبرد با م  دانیکه م  ییاست، جا  شدهفیاشاره دارد که در منابع نورس باستان توص

  ی نبرد  ی است که به معنا  ماندهی شده( باقداده   بی« )نبردِ ترتpitched battle»   یسیده هنوز در اصطلاح انگلیا  نیشود. امی 

 رفت،ی م  شیتا چه حد واقعاً پ  یجد  یهادر جنگ   نیزم  یمرزبند  نکهیشود. سخن گفتن از اانجام می   ی است که طبق قواعد نظام
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  ی نرده واقع   ایحصار    کی  انگریکه نما   ینماد  ییبا برپا  نیصورت نمادبه  بوداست، ممکن    ینییذاتاً آاین امر  دشوار است؛ ازآنجاکه  

 وسطی مملو از مثال است.قرون خینبرد، تار یزمان و مکان برا یِنیی آ شنهادی؛ اما در مورد پشودبود، محقق 

آرمان   نیا مییبهتر است بگو ای ،شودمی   نیگزیتمدن توسط آرمان عدالت جا ترشرفته پی مراحل  اصالت درآبرو و   ییآرمان ابتدا

  د یآی درم  یشده و مطلوب جامعه بشرعنوان هنجار شناخته پس بهاجرا شود، ازاین   یعیبه طرز فج   کهو هرچند    چسبدی به آن م

نظام جامع از    کیکه    یبزرگ رشد کرده است. زمان  یهاها و دولتاز ملت   یبه انجمن  فیو طوا  لیاز قبا  یکه اکنون از انبوه

نظام    نیا  رایها وجود ندارد، زدر روابط دولت  یعنصر رقابت  یبرا  ییجا  چیه  باًیتقر  ابد،یبر اخلاق توسعه    یمبتن  یالمللن یتعهدات ب

حقوق    کیها که توسط  از دولت  یا. در جامعه خشدب  ی عدالت و انصاف تعال  یقیرا در حس حق  یاس یمبارزه س   زه یکند غرمی   یسع

خود وجود ندارد.    یاعضا  انیدر م   ی جنگ رقابت  یبرا  یلیدل  چی ه  ،یاند، در تئورشده محدودشده شناخته   یطور جهانبه  المللنیب

 را از دست نخواهد داد. یجامعه باز  کی یهایژگیتمام و یاجامعه   نیحال، چنبااین

  ی آن، تعهدات متقابل آن در مورداحترام به معاهدات و در صورت جنگ، لغو رسم  کیپلماتیاصل حقوق متقابل آن، اشکال د

- ی  هستند که خود باز  آورلزاما  یها تنها زمانکه آن  ییدارند تا جا  (play-rulesی )به قواعد باز  یشباهت شکل  یصلح، همگ

اگر    م،یبنام  یباز  کیتمام جامعه را    ،یصرفاً شکل  یمعنا  کیشود. ما ممکن است، در    شناخته-ی به نظم در امور انسان  ازین  یعنی

 گرید  المللنیاست که نظام حقوق ب  دهیرس   یجایاصل زنده تمام تمدن است. اکنون اوضاع به  یباز   نیکه ا  میبه خاطر داشته باش

چند عضو جامعه    ای  کی  نکهیمحض ا. بهشودی نم  ت یرعا  ایشناخته    تیمتمدنانه به رسم  یو اساس فرهنگ و زندگ  هیپا  عنوانبه

  چه - منافع و قدرت گروه خود  ،یو چه در عمل و چه در تئور  کنندی را انکار م  المللنیآور حقوق بالزام  تیها عملاً ماهدولت

  نینه تنها آخر  کنند،یخود اعلام م  یاس یعنوان تنها هنجار رفتار س را به   -گرید  زیهر چ  ای  ساکلی  چه   طبقه،  چه   حزب،  چه   ملت،

. جامعه آنگاه به سطح  رودی م  ن یاز ب  ز یدر مورد تمدن ن  ییبلکه همراه با آن هر ادعا  ،شودمی   دی جاودان ناپد  ی بازمانده روح باز

روح   ابیاست که در غ  نیا  هان یاز همه ا  یریگجه ی. نتردیگی م  دوباره خود را    یحقوق باستان  هیو خشونت اول  زدیریفرو م  تیبربر

شده است،    ی متلاش  یحقوق   یوندها یتمام پ  ی که کاملاً بر اثر فروپاش  یادر جامعه   ی حال، حتاست. بااین  رممکنیتمدن غ   ،یباز

قدرت را به برخورد    یهابه بودن در رتبه اول همچنان گروه  ی ذات  ل یاست. م  یذاتامری    رایز  رود،ی از دست نم  یرقابت  زهیغر

که   کندی نم یچندان یسوق دهد. تفاوت یخواهیبزرگ  وارِوانهیباور از هوس و د رقابلیها را به حدود غو ممکن است آن کشاندی م

  ا یباشد،    بند یپا  کرد،ی م  ریتفس  ر«یرناپذییو تغ  ریناپذ»اجتناب   ی اقتصاد  ی روهایرا حاصل ن  خیکه تار  روزیبه مکتب د  ی کس  ایآ

 ه ی. در پازنندی م   یعلمبرچسب شبه   یو برتر  تیبه موفق  یابد  لیرا برپا کند که صرفاً بر م  ید یکاملاً جد  «یجهان  یهادگاهی»د

 به همراه داشته باشد.  یسود تواندیشکل از »بردن« نم نیکه ا میدانی م خوبیبه  ما  که هرچند- مسئله برنده شدن است شهیهم

و حس زنده آبرو،    یذهن واقع  یبود. همراه با سادگ  سازفیعامل سازنده و شر  کی  دیتردیاول ب  رتبه  یدر آغاز تمدن، رقابت برا

  ی اشکال فرهنگ ینبود؛ و نه تنها ا ی ضرور ار یفرهنگ جوان بس  ک ی یکرد که برا د یرا تول یزیافتخارآم یِشجاعت شخص  این امر 

  ی . زندگافت یها ساختار جامعه گسترش خواهد  در آن  افت،یتکرار شونده توسعه خواهند    شهیمسابقات مقدسِ هم   نیخود در ا

و    یجنگ با تلخ  ،یباستان  یهاط یدر مح  یشود. متأسفانه، حتمی  دهیاز شجاعت و آبرو د  زیانگجانیه  یباز  کیعنوان  به  فیشر

  ی ادیتواند تا حد زینم  نیشود. خشونت خون  لیتبد  تیکند تا به واقعفراهم می   فیشر  یباز  نی ا  یبرا  یفرصت اندک  اش،یسخت



 
 

11 
 

طور کامل تجربه و لذت  به  یشناخت یی بایو ز  ی اجتماع  الیخ  کیعنوان  به  تواندی تنها م  یرو، بازازاین  د؛ یدرآ  ی فیدر شکل واقعاً شر

قهرمانانه است که    ی از زندگ  بایز  یهایپردازال یاست که روح جامعه همواره دوباره به دنبال فرار در خ   ل یدل  ن یبرده شود. به هم

 شود.اجرا می  ییبایو ز لتیآبرو، فض آلده یدر حوزه ا

از   شیآرمان ب نیتمدن است. ا یهامشوق نیتری از قو یکی ابد،یی که در اسطوره و افسانه تحقق م فیشر  کاریاز پ ی آرمان  نیچن

را با شعر آراستند،    یواقع  یشده است که با هم زندگ  ینییآ  یاجتماع   یو باز  ی رزم  یهااز ورزش  ینظام   شیدایبار باعث پ  کی

شوالهمان در  که  »بوشقرون  یگرهیطور  و  ایژاپن  دو«یوسطی  در  تخ   نجا،ی.  رفتار شخص  لیقدرت  بر  اثر    یخود  اشراف  طبقه 

آشکار است    یاویژه در جامعه به   فی. آرمان مسابقه شربردی را بالاتر م  شانفه یتر و حس وظها را سختشجاعت آن   گذارد،ی م

به ارباب    یوفادار  یزندگ  یمرکز  فهیکند و وظشود اطاعت می شناخته می   ی اله  ایکه مقدس    یاز پادشاه  ینظام  ت یکه اشراف

و همراه با    یگرهیشوال  تواندیم   ست،یمجبور به کار ن  یآزادمرد  چ یکه در آن ه  یبا ساختار فئودال  یاجامعه   ن یاست. تنها در چن

  ؛شودداده می   ده ی نشن  یکارها  انجام  یبرا  ی کاملاً جد  یاست که سوگندها  یفئودال  ت یاشراف  کیآن مسابقه شکوفا شود. تنها تحت  

و مسائل   شوندی شکوفا م  یارکهیشوال  یهافرقه   شوند،ی م  لیپرستش تبد  یایها و سپرها به اشها، نشاناست که پرچم   نجایتنها در ا

  ن یا  نیادی بن  تیدارد. ماه  ییزهایچ  نیچن  یوقت برا  یفئودال  تی اشراف  کی. تنها  شوندی م  یمسائل زندگ  نیتریاتیح  تیرتبه و اولو

 ایوسطی  قرون  تیحیاز مس  شتر یوضوح بتابان ]ژاپن[ به  دیخورش  نیدر سرزم  باًیها، آداب و نهادها تقرمجموعه کامل از آرمان 

است.    ی باز  رانیدل  یاست، برا  ی جد  ی انسان عاد  ینظر را داشتند که آنچه برا  نیژاپن ا  یهایی شود. سامورامی   دهیاسلام د

 ست.آن ا  یبرا یدر برابر خطر و مرگ، فرمان عال فیشر یدارشتنیخو

 دیتول  زند،ی شخم م  یکی:  ندیبیشده م تقسیم  (players)  کنانیاز باز  یگریاز کارگران و د  یکیبشر را از ابتدا به »دو نژاد،  راسکین  

  حیمداوم به تفر نیاست و بنابرا کاریبه تکبر ب گریبخش د ؛کندرا فراهم می یزندگ یهاضرورت  گریطور دو به سازدیم ،کندمی 

  یدر باز  یهامهره  ای  هاعنوان عروسکبه  یو تا حد  یاهل  یعنوان گاوهابه  یدارد که در آن از طبقات مولد و کوشنده تا حد  ازین

اهداف    یارزان وجود دارد؛ اما برا  یسازاز توهم   یای از »ابرانسان« و لمسطعنه   ن،یاظهارنظر راسک  نی. در اکنند«ی مرگ استفاده م

درستی درک کرده است. به نظر  به  یرا در جنگ باستان  یعنصر باز  ن ینهفته است که راسک  تی واقع   نیبخش در ا  نیا  تیما، اهم

وجود    ی تیفی کیانسان  لیفضا  ان یدر م .  وسطی محقق شدقرون  ی گره یدر اسپارت و در شوال  ن«یادیبن   ایجنگ »خلاق    آرماناو،  

  ی . وفاداری سرچشمه گرفته است: وفادار  یدوران باستان  یِو رقابت  یاشراف  انهیجنگجو  یاز زندگ  ماً یمستق  رسدیدارد که به نظر م

آن شک    ی دائم  تیبه ماه  ایاستدلال کرد    میتسل  نیا  یبرا  نکهیاست بدون ا  یاده یا  ا یبه شخص، علت    شتنیشدنِ خو  میتسل

چندان دور از ذهن   ،یاز حوزه باز  ممستقی  طوربه   لت«ی»فض  ن یدارد. استنباط ا  یبا باز  یادینگرش اشتراک ز  نیکرد. اکنون ا

و   یحماس   انیتمدن را ارائه داد. ب  یواقع  یهاوه یشکوفا شد، م  یگره یلکه در آن شوا  یاست که خاک  ی. هرچه باشد، قطعستین

سر  فیشر یباز کیعنوان مفهوم جاودان جنگ به نای از همه  باشکوه یهان ییدرخشان، آ ینینوع، هنر تزئ نیترف یاز شر ییغنا

  ی. کشورهارسدی ( قرن هفدهم و جنتلمن مدرن مhonnete hommeبه »آدمِ باادب« )  هیاز شوال  م یمستق  ی اند. خطبرآورده

اند تنیده شده و عشق مؤدبانه چنان درهم  یگره یکه شوالطوریرا افزودند، به  نیو نازن  یریپرستش، آرمانِ دل  نیغرب به ا  نیلات

 داد کدام تار و کدام پود است.  ص یتشخ توانی سختی مکه به
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(، گریاست. کتاب مبتکرانه او، »هومو لودنس« )انسانِ باز  ستمیدر قرن ب  یپژوهشگران حوزه باز  نیتراز بزرگ  یکی  نگایزیهو  وهانی

)انسانِ دانا(   نس«یبا واژه »هومو ساپ  یکتاب باز  نیاست. عنوان ا  یدر تمدن بشر  یفرد در مورد نقش بازبهمنحصر  یپژوهش

  افتاده پاشیپ  ی عنوان اموربه  ر یاخ  خیکه در تار  ییهای و باز  یباز  نگا،یزی. از نظر هوشودی ترجمه م   گر« ی»انسان باز  یاست و به معنا

  ی کند »باز ی م  انیب  نگا یزیطور که هوهمان   .سازدی قرار دارند که ما را انسان م  ی زیاند، درواقع در مرکزِ آن چبدنام شده   هودهیو ب

به جنگ،    ماً یرقابت را مستق  انه یو جنگجو  یزیغر  تیاست که ماه  ی باز  یبرا  میثاقی فراتر از فرهنگ است« و »هومو لودنس«  

  ی ارتقا   و  فیبازتعر  یبرا  یها، تلاشاز جنبه   ی اریدر بس  این کتاب.  دهدی م  وندیفرهنگ پ  یعناصر اساس   ریو سا  نیشعر، هنر، د

اشاره    یباز  تیاهم او  نوع  کندی ماست.  باز  ی که  باز  نی ا  او در  منظور   ایآ  اما   ؛وجود دارد  یمعنا در    امری   صرفاً   ی است که 

این سؤالی است که با مراجعه به متن  است؟  لیفهم و تحلقابل ی است که در صورت دقت کاف  یدادیبلکه رو ست،یآشوبگرانه ن

 اصلی کتاب به پاسخ آن ره خواهیم یافت. 

 منبع 

Johann Huizinga (1955). Homo Ludens: A Study of the Play Element in Culture, Boston: Beacon 

Press. 
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 راجر کایلوآ و روح رقابت در بازی  - جستار دوم

موضوع را در    نیا  و  دیمهم برگز  یسخنران  کی  یرا برا  یموضوع  نگا،یزیهو  وهانی  دن،یدانشگاه ل  سی، رئمیلادی  ۱۹۳۳در سال  

( دنبال کرد و آن را گسترش  گر یمنتشر شد، تحت عنوان »هومو لودنس« )انسان باز  ۱۹۳۸و قدرتمند که در سال    لیاثر اص  کی

  ن یادیبن  یژگیو  ن یماهرانه از چند  ی لی. او تحلدیپژوهش و تأمل بگشا  یرا برا  یثمربخش  اریبس  ی رهایاثر قادر است مس  نیداد. ا

  ی از جوهره باز  قیدق  یفیاست. نخست، او به دنبال تعر  رساندهنقش آن را در توسعه تمدن به اثبات    تیارائه کرده و اهم  یباز

روشن سازد. اثر او   کند،ی ها را زنده مآن  ایتمام فرهنگ حضور دارد    یاساس   یهارا که در جنبه   یکرد نقش باز  یبود؛ دوم، سع

درباره   تر،قیدر حوزه فرهنگ است و دق  ی خلاقِ اصل باز  تی فیدر خصوص ک  یبلکه پژوهش  ست،ین  های درباره باز  یامطالعه 

   حاکم است. -هستند یکه رقابت ییهاآن- های از باز ی است که بر انواع خاص یروح

نوشت. عنوان    ،یبه زبان فرانسو  را   ها«ی و باز  سرگرمی»انسان،    کتاب میلادی،    ۱۹۵۸در ادامه این مسیر راجر کایلوآ در سال  

«  سرگرمی( و » Game)  «ی»باز  یبرا  یاها کلمات جداگانهاز زبان  یاری« است؛ بسLes Jeux et les Hommesکتاب او »   یاصل

(Playندارند. برا )بازی( معادل)  میگ  ،یمثال در فرانسو  ی   «jeu  پلی )سرگرمی/بازی کردن(« و   «jouerیِ « است که صورت فعل  

  یسیاگرچه ترجمه انگل  رایاست، ز  لوآ یکتاب کا  یسیو انگل  یفرانسو   نیعناو  انیتفاوت م  در اینجا  مهم  نکتههمان کلمه است.  

«  playاما او درواقع در حال مطالعه »   کند،ی استفاده م  کندی مطالعه م  لوآیآنچه کا  فیتوص  ی« برا gameاز کلمه »   یطورکلبه

 و بقیه  هستند  یکاملاً واقع  یهاو ورزش  هایباز  لوآیفهرست شده توسط کا  یهادهیاز پد  ی( است. برخیباز  دهیکردن/پد  ی)باز

در  ( هستند.کی)لود  گونهیباز  یهات یها فعالحال، همه آنتناسب ندارند. بااین  ی باز  ف یبا تعر  ، یعموم  یهامانند تئاتر و جشن

 است:  ریز یهایژگیو یشود که ذاتاً دارا فیتعر ی تیعنوان فعالبه  یباز  تعریف راجر کایلوآ،

از    حیتفر  کیعنوان  جذاب و شادابِ خود را به  یژگیبود، بلافاصله و  یاگر اجبار  ست؛ ین  یکردن اجبار  ی : که در آن بازآزاد •

 داد؛یدست م

 شده باشند؛ و تثبیت  نییتع شی که از پ یو مکان یزمان یها: محدودشده در چارچوبجداگانه •

  کن ی به ابتکار باز  ینوآور  یعمل برا  یآزاد  ی و برخ  ستیمعلوم ن  ش یاز پ  اش جه یو نت  ستیتعیین ن: که روند آن قابل نامشخص •

 شود؛ی واگذار م

  ی تیبه وضع  کنان،یباز  ان یجز مبادله اموال مو به   کند؛ی خلق نم  یاز هر نوع  ی دیعنصر جد  چی: که نه کالا و نه ثروت و هیدیرتولیغ •

 است؛  کسانی ی حاکم در آغاز باز  تیکه با وضع شودی ختم م

که تنها   سازندی را برقرار م ید یجد  یگذارو در لحظه قانون کنندی را معلق م یعاد نیکه قوان یی: تحت قراردادهابه قانون دیمق •

 معتبر است؛   یگذارقانون نیهم

 . ی واقع یدوم در مقابل زندگ ت یواقع کینسبت به  ی خاص ی: همراه با آگاهیالیخ •

 ن یترو مستحکم  نیتراز جامع   یکی  یاشکال باز  یبندطبقه  یاو برا   ستمیاست. س   یباز  نهیدر زم  یمهم  بسیارپژوهشگر    لوآیکا

ارائه    ی که باز  یای باز  اتیدرک انواع تجرب  یبرا  تواندی م   لوآی مدل کا  ن،ی. افزون بر امیااست که با آن روبرو شده   ییهاستمیس 
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نم  ییهاو آن   کندی م ارائه  کا  دیمف   اریبس  دهد،ی که    یسازمانده  یبرا  یرنظ  یهاتلاش  نیترطلبانهاز جاه   ی کی  لوآی باشد. مدل 

 : شودی آغاز م  یاز باز ن«یادیبن یبندبا چهار »دسته لوآیاست. مدل کا ی از اشکال باز یاریبس

دارند؛    یرقابت  تیماه  ها،یگروه کامل از باز  کی  رسدیبه نظر م.  مسابقات  ریها و سامانند شطرنج، ورزش  ،یرقابت  ی: بازآگون -1

  گر ی کدیبا    دئالیا  طیدر شرا  تا رقبا  شودی م  جادیا  یصورت مصنوعها بهشانس  یکه در آن برابر  (combatنبرد )  کی  مانند  یعنی

 . دبرنده ببخش یروزیبه پ ی انکاررقابلیو غ ق یکه قادر است ارزش دق یطیروبرو شوند، شرا

 ییهابازی   در مقابل آگون، به تمامطاس است.    یباز  یبرا  نینام لات  نیا  ی.احتمالات  یهایبر شانس، استوار بر باز  یمبتن  ی: بازآآله -2

است نه غلبه بر    ریدر آن حاصلِ تقد  یروزیآن ندارد و پنتیجه  بر    یکنترل  چیه  بازیکناست،    کنیکه مستقل از باز  اشاره دارد

است که    نی، منظور اداشته باشدرقابت وجود    اگر  هایباز. در این  است  یروزیسازنده پ  و شانس  ریتقد  در اینجا.  فیحر  کی

 بوده است.  و شانس مورد لطفِ اقبال شتریبرنده نسبت به بازنده، ب

تنها شامل به کار انداختنِ اعمال  نه  تواندی م  یباز  . لیتخ  یهانی تمر  ریشامل تئاتر و سا  ،یالی خ  یو باز   آفرینینقش  ی: بازیمکرایم -3

و    یتوهم  ت یشخص  کیشدن خود به  شامل تبدیل   تواندی باشد، بلکه م   یالی خ  ط یمح  کیشدن در برابر سرنوشت در    میتسل  ای

 نیها امشترک آن   صرکه عن شودیروبرو م  اتی متنوع از تجل  یاانسان با مجموعه   ب،یترت  نیرفتار کردن بر اساس آن باشد. بد

خود را    ت یاز خودش است. او شخص  ریغ   یباور کنند که او کس  گرانید  شودی باعث م  ا ی  کندی وانمود مدر آن  است که سوژه  

 را جعل کند.  ی گرید تیتا شخص گذاردی طور موقت آن را کنار مبه ای دهدی چهره م  رییتغ کند،ی فراموش م

شامل    ینوع باز  نیآخر  .تا سقوط کند  چرخدی که کودک بارها و بارها م  یمانند زمان  جه،یسرگ  ی کیزیبااحساس ف   ی: بازنکسیل یا -4

وحشتِ   ینوع ل یثبات ادراک و تحم ی در نابود یالحظه  یبرا ی استوارند و شامل تلاش جهیسرگ  بِ یتعق ه یاست که بر پا ییهاآن

به   عیکه با چرخش سر  داندیم   یخوببه   کودکی   هر.  کندی م  عملو واضح    صورت روشن   نیا  ری است که در غ   ی بر ذهن  یشهوان

 است. ریپذامکان یادراک تنها با دشوار تیو شفاف یبازگشت از آن به ثبات بدن و رسدی مرکز م   زا زیحالت گر

  ی ساختارها انی در م کنانیاز حرکت باز یباز جه،ی. درنتشوندیم   یشامل باز  یطورکلهستند که به ییهایبندآ دستهآگون و آله 

که توسط    یرفتار یهاکردن در چارچوب یبا باز کنندی تلاش م کنانیباز ،یرقابت یباز کی. در دیآی م د یپد یباز یِسختِ قانون

 آورندی را به حرکت درم  یبا مشارکت خود باز  کنانیباز  ،یشانس  ی باز  کیوجه برنده شوند. در    ن یبهتر  به،  شدهن ییتع  نینظام قوان

است. اگر انگشت اشاره خود را تکان    یی بازنما  یِباز  ،یکری میآزادِ م  یِباز  برود.  شیپ  یصورت شانسبه   ی که نظام باز  دوارندیام  و

با    ی صحبت کند، شما در حال باز  تواندی آدم کوچک است که م  کیکه انگشت شما    دی وانمود کن  و  »سلام«  د ییو بگو  دیده

ترند، که معمولًا سخت  یِانشانه  یهاستمیس   نیو حرکت آزاد را در درون ا  دی »انگشت« و »شخص« هست  ییِبازنما  یهایبنددسته

  کنِ یباز  ؛شودی م  داریپد  یو حس  یکیزیف  یدر درون ساختارها  یعنوان بازبه  نکسیلیدر ا  ی. بازد یکنی م  دایپ  یالیخ  یِباز  قیاز طر

 . ابدیب یکادرا یهایحرکت بدن و ورود  انیرا در تعامل م ی دیتا حس جد کندی چرخان، رفتارِ معمولًا آرام خود را رها م

 ی بندو »لودوس« طبقه   ا«یدی»پا  می. او با افزودن زوج مفاهکندیچهار دسته محدود نم   نیخود را تنها به ا  یبندطبقه   ستم یس   لوآیکا

  ی ریگو منجر به شکل   دهدیم   یو لودوس تلاق  ایدیپا  م یرا با مفاه  ی باز  نیادیبن  یبندچهار دسته   لوآیکا.  کندی م  تری خود را غن

  ،یوحش  یِ باز  انگرینما  ایدیپا.  کندی م  میرا ترس   گونهی باز  یهات یاز فعال  یاگسترده   فیکه در آن ط   شودی ( مدیشبکه )گر  کی
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  ی هایبنداست. دسته   شدهیو رسم  شدهمیبه قانون، تنظ  د یمق  یِباز   انگرینما  لودوس  کهی پردازانه است، درحالآزاد شکل و بداهه

طور که  . همان ی ساختار و باز  انیاز روابط م  ی وستگیپ  ی یکعنی  پردازند، ی م یاز باز  ی به درک ساختار  ماًیمستق  ایدیلودوس و پا

  یِ باز  ف،یط  گرید  ی . در انتهاشوندی م  رگذارتریو تأث  رانهیگسخت  نیقوان  شودیم  ترکینزد  فیلودوس ط  یبه سمت انتها  یباز

 لوآ ی. در هر دو مورد، کاشودی آزادتر مبادله م یِباز  یسوو به دیجویم یوسخت دورسفت یِرسم یاز ساختارها ایدیبر پا یمبتن

 . کندی م فیآن تعر یساختار تیواسطه هورا به  یباز

 
 ( Caillois  ، ۱۹62طبقه بندی راجر کایلوآ. منبع ) -۱شکل 

میان بازی و    رابطه گه به نظر به هدف موردنظر ما در شناختن    شودی می رقابتی پرداخته  هایباز در ادامه به دسته اول یعنی  

 هستند. ترکینزدنبرد 

 ( نبردآگون )

ها شانس  یکه در آن برابر (combatنبرد ) کیهمچون  یعنیدارند؛  یرقابت تیماه ها،ی گروه کامل از باز کی رسدی به نظر م 

  یروزیبه پ  یانکاررقابلیو غ  ق یقادر است ارزش دقکه    –  دئالیا  طیمقابل در شرا  ی تا رقبا  شودی م  جادیا  یصورت مصنوع به

واحد )سرعت، استقامت،    یژگیو  کیاست که بر    ی همواره مسئله بر سر رقابت  ن،یروبرو شوند؛ بنابرا  گری کدیبا    -ببخشد  ندهبر

به کار گرفته   یرونیمشخص و بدون کمک ب یهاکه در محدوده  یایژگی( متمرکز است؛ ورهیو غ یرکیقدرت، حافظه، مهارت، ز

صادق است    یدر مورد مسابقات ورزش  تیوضع  نیبازنده به نظر برسد. ا  ازخاص، بهتر    یاکه برنده در دسته  یاگونهبه  شود،ی م

فوتبال،    س،ی)پولو، تن  رندیگیقرار م   گر یکدیدر برابر    میدو ت  ایاست. دو فرد    نیهم  ز یمتعدد آن ن  ار یبس  یهایبندمیتقس  لیو دل

ت  ی ریممکن است تعداد متغ  ا ی(،  رهیو غ  یربازیبوکس، شمش از هر نوع،  باشد )مسابقات  گلف،    ،یراندازیاز رقبا وجود داشته 

ازنظر مقدار   یمساو یهارا به بخش یکه در آغاز، رقبا عناصر باز رندیگی قرار م ییهایدسته، باز نی(. در همرهیو غ یدانیدووم

و    یهی بد  نانرقابت چ  یبرا  یبرابر  ی اند. جستجودسته  ن یاز ا  ی کامل  یهانمونه  ارد یلیدوز، شطرنج و ب  یهای . بازکنندی م  میتقس

  ی عنی  شود؛ی ( برقرار میجبران  تیمز  ای   ازی)امت   کپ«ی»هند  ستمیس   قیسطوح مختلف، از طر  کنانِی باز  یبرا  یاست که حت  یضرور

  ن ی. اگرددی کنندگان اعمال م شرکت   ی متناسب باقدرت نسب  هیثانو  ینابرابر  کی،  جادشدهیکه در ابتدا ا  ییهاشانس   یدر دلِ برابر
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شطرنج    یهای آن )مانند باز  ترذهنی ها( و هم در نوعِ  )ورزش  یک یزیهم در آگونِ ف  یکردیرو  ن یت است که چنینکته حائز اهم

 ( وجود دارد.شودی داده م رهیمهره سرباز، اسب، رخ و غ ترف یضع  کنیها به بازکه در آن 

شطرنج،   ایطور که در دوز  امر کاملاً محقق شود. همان  نیکه ا  رسدیمطلق برقرار شود، به نظر نم  یبرابر  شودی م  یکه سع  هرچند

را اشغال کند   یدی کل یهاتیتا موقع  دهدی موردنظر اجازه م کنیبه باز تیاولو نیا رایز شود،یمحسوب م  از یامت کیحرکت اول 

از سرنخحراج  نیآخر  ج،یمانند بریی  های . برعکس، دربازدینما  لیرا تحم  یصخا  یاستراتژ  ای پ  ییهازن    ی شنهادهایکه توسط 

  ، ی. در مسابقات ورزش کندی را چند برابر م  کنیدر کروکت، آخر بودن، امکانات باز  ن،ی. همچنبردی شده، سود مارائه  فانشیحر

  شود؛ ی مانع آن م  ای  کندیکمک م  ن یاز طرف  یکیکه به    یپشت سر؛ باد  ایدر روبرو    دی خورشقرار گرفتن در معرض تابش، داشتن  

ساز، آزمون سرنوشت  کی  ،یخارج  ا ی  یداخل  نیقرار گرفتن در لا   تیواقع  ،یارهیدا  ستیپ  یبر رو  تیموقع   یدرنبرد برا  نیو همچن

در   یکشبا قرعه   ریناپذاجتناب   یهاینابرابر  نیتوجه باشد. اقابل  تواندیآن م  ریکه تأث  شودی محسوب م بیع  ایبرگ برنده    کی

هر    یاست که برتر  ن یا  یباز  ی. نکته اصلشوندی اصلاح م  ای  ی برتر، خنث  یهات یموقع  قِی دق  یِن یگزیو سپس با جا  ی باز  یابتدا

مناسب،  نیتمر مداوم،آگون )رقابت( مستلزم توجه  هیرو ل،یدل ن یشناخته شود. به هم تیحوزه مشخص به رسم کیدر  کنیباز

واگذار    لشیقهرمان را به خود و وسا  هیرو  نیامر مستلزم انضباط و استقامت است. ا  نیاست. ا  یروزیبه پ  ل یو م  ر یگیکوشش پ

ثابت و طبق    یهاکه در چارچوب   کندی بگذارد و او را موظف م  ش یبه نما  دیآی ممکن را که از دستش برم  یِباز   نیتا بهتر  کندی م

 نباشد.  دیمحل ترد روزیپ یِکند تا در مقابل، برتر یباز شود،ی همه اعمال م یبرا کسانی به  هک ینیقوان

: در دوئل، در تورنمنت شودیم  افتی  زیهستند ن  یکه مطابق با کد باز   ی فرهنگ  یهادهیپد  ریروحِ آگون در سا  ها،یبر باز  علاوه

که آگون در   رسدی. در اصل، به نظر مشودی م  دهینام (courtly war) یاشراف جنگِتوجهی ازآنچه ثابت و قابل یهاو در جنبه 

  رحمیب  یخشن درنبرد  یروزی ندارند و تنها به دنبال پ  نیقوان  ای   تیاز محدود  یچ درکیها هآن  رایناشناخته است، ز  واناتیح   انیم

را بر    وانات یها حها انسانهستند که در آن  ییهای ریدرگ  هانی ا  رایاستثنا هستند، ز  یدوانهستند. روشن است که مسابقات اسب

که    رسدی به نظر م  ق،یحقا  یحال، با در نظر گرفتن برخ. بااین دارندی وام   ابتاند، به رقکه خودشان وضع کرده  ییاساس هنجارها

وجود    ینیاگر قوان  یحت  شود،یم   تیطور خودجوش رعاو به  شدهرفته یپذ  یطور ضمنکه در آن حداقل به   ییدر برخوردها  واناتیح

 .دیافزای ظرافت و دقت را به آن م  ن،یدارند. انسان صرفاً با وضع قوان یرقابت لینداشته باشد، تما

  رمتعارف یغ یهاچالش شده،می رقابت تنظ  شیدایاز پ  ش یو پ  کندی شروع به اثبات وجود م  تیشخص   نکه یمحض اکودکان، به  در

  نند یتا بب   کنندی که باهم رقابت م  مینیبی ها را مخود را ثابت کنند. آن  شتریاستقامت ب  کنند ی م  ی فراوان است که در آن رقبا سع

  ی . گاهرهینگاه کند، تحمل قلقلک را داشته باشد، نفس خود را حبس کند، پلک نزند و غ  رهیخ  یتر یمدت طولان  تواندی م   یچه کس

سوختن    ا یزدن    ش یگرفتن، ن  شگونیصورت شلاق زدن، ندرد به  ای  ی که مسئله تحمل گرسنگ  یی، جا هستند  تری ها جداوقات شرط

  ی تیظلم و آزار و اذ  کننده ینیبشیها پ. آن شوندی سخت م   یهاش یشامل آزما  ،(ascetic)  انهیزهدگرا   یهای باز   نیاست. آنگاه ا

شکل    یزوداز آگون است که به   ی انحراف  امر   ن یبلوغ خود تحمل کنند. ا  نِ یآغاز  یهان ییآ  انی در جر  د یهستند که نوجوانان با

کلمات، مسائل   یهاجدول ،ی)شکار، کوهنورد یمشروع و چه در موارد ی رقابت یهاو ورزش  های چه درباز ابد،یی کامل خود را م

   مداوم و گسترده هستند.  ی رقابت ریباهم روبرو شوند، درگ ماًیمستق نکهی( که در آن قهرمانان، بدون ارهیشطرنج و غ
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ها بندی بازی این موضوع که رابطه بازی، رقابت، نبرد و جنگ چطور قابل تبیین است یا کمک گرفتن از مدل کایلوآ در دسته 

 بررسی بیشتر خواهد بود.قابل

 منبع 

Roger Caillois (1962). Man, Play, and Games, London: Thames and Hudson. 
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 برایان ساتن اسمیت و گفتمان قدرت در بازی  - جستار سوم

 مقدمه 

و    یدر حوزه مطالعات باز  نیاد یاز آثار بن   یکی،  تیاسم-ساتون  انیبرا  ( نوشتهThe Ambiguity of Play)  «ی »ابهام باز  کتاب

  ده ی چیو پ  یچندوجه  یکتاب به بررس   نیتوسط انتشارات دانشگاه هاروارد منتشر شده است. ا  ۱۹۹۷است که در سال    یباز  هینظر

  ی هامفهوم »بلاغت  ی با معرف  تیاسم-. ساتونکندی م  لیگوناگون تحل  یایپردازد و آن را از زوامتعدد می  یاز منظرها  یمفهوم باز

کودکانه، سرنوشت،    یباز  ،یوانیح  شرفتی: بلاغت پکندی م  میرا ترس   یمتفاوت از باز  ریتصو  هشت(،  Rhetorics of Play)  «یباز

و    یزمان جدهم  تواندیذاتاً مبهم دارد و م  یتی ماه  یکه باز  کند یم  لاستدلا   ی. وخود و بیهودگی  ،یپردازالیخ  ت،یقدرت، هو

  ، یشناختروان  یرا در بسترها  یباز  ،یارشتهان یم  یکردیکتاب با رو  نیباشد. ا  زداتیو هو  سازتیهو  ف،یقدرتمند و ضع  ،یجد  ریغ

  ی اجتماع   یهانه یو زم  هایدئولوژیا  ریتحت تأث  وارههم  ی که درک ما از باز  دهدی کرده و نشان م  یبررس   یو فرهنگ  یشناختجامعه 

پا نت  یانیقرار دارد. فصل  به  باز  تیدرباره ماه  یریگجهیکتاب  ا   افتهیاختصاص   یچندگانه   ی برا  یاساس   یاثر مرجع  نیاست. 

اجتماع علوم  مربروان  ، یپژوهشگران  تمام کسان  انیشناسان،  به درک عم  ی و  -ساتون  . دندمنعلاقه   ی باز  دهیپد  ترق یاست که 

ی سوبهی  اچهیدردر فصل پنجم از این کتاب به شناخت و معرفی رابطه میان بازی و قدرت پرداخته است؛ در این نوشتار    تیاسم

 فصل پنجم با عنوان »بلاغت قدرت« گشوده خواهد شد. 

 مثابه قدرتبازی به

  یِباز   یشکل اصل  (،contest)»رقابت«    هاآن در  که    کندی را مطرح م  ییهاهینظر  از کتاب با عنوان »بلاغت قدرت«   فصل  نیا

تأثرقابتمطابق آنچه هویزینگا به آن پرداخته است،  انسان است و   این موضوع    نیهمچن  د.ساز دارنتمدن  ریها  این فصل به 

  ست یآن نگر  یاشکال متمدنانه و منطق  ای قدرت    یرمنطقیمتمدنانه و غ  ریعنوان اشکال غبه  توانیرا م   یباز  یهاانیب  پردازد کهمی 

در   یگری انجیم  ،یباز یکارکرد فرهنگها در آن وجود دارند که  ییهاهینظر ن،ی. علاوه بر ابه آن پرداخته است( وسویاسپار)آنچه 

اص  ؛است  یاجتماع  یتضادها برا  یباز  یاجتماع  یلاشکال  مو دست  یمعرف  ،منافع خود  یتوسط حاکمان جامعه  ؛  شوندی کاری 

  ی کنند؛ باز   انیخود را ب  یبرانداز  ایتا بلاغت پنهان مقاومت    کنندی را وارونه م  ی اشکال باز  نی اوقات ا  یطبقات فرودست گاه

  ی درباره »باز  هانظریه  نیا  شتریروابط قدرت در درون فرهنگ به کار رود. ب  ریتفس  یبرا  یعنوان متنبه  تواندی م  یحت  یاجتماع 

 هر دو مورد از دو شکل مهم رقابت در جامعه اشاره دارند:  ای یکی، به (play as power) مثابه قدرت«به

 هستند و یکیزیبر مهارت ف  یکه مبتن ییهاآن ▪

 هستند.  یفکر  یبر استراتژ یکه مبتن ییهاآن ▪

 متفاوت هستند.  اری بسدر واقعیت »رقابت« اشتراک دارند، اما این موارد در مفهوم که هر دو درحالی

ادب  یامجموعه   نیهمچن باز  ی شناختروان  ات یاز  شکلبه   ی درباره  ب  یعنوان  فرد  انی از  ا  ی قدرت  دارد.  شامل  بخش    ن یوجود 

مازاد    یشدن انرژ  زیاز لبر  یناش   ی بازدر آن  در قرن هجدهم است که    لری استدلال ش  یعنی  ،یمدرن باز   یهاهینظر  نیترییابتدا

  ی هاهیشامل نظرهمچنین این ادبیات  است.  « یو بدو یذات یروهاین انی»ب ی باز ندیگوی که م یزیغر یهاه ینظر همچنین است و
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ها را تا حد  اوقات آن  یکه او گاه  -و تحقق آرزو    (abreaction)گشایی  بر واکنش  دیفرو  دیو تأک  شودی م  یپرخاشگر  هیتخل

از    شیاست که ب  یانابغه   دیحال، ازآنجاکه فرو. بااین گیردرا نیز در برمی   - کندی م  ف یتوص  یقدرت جبران  انیعنوان ببه   یادیز

سوق داده است،   یرواندرون  یهان ییبه تب  یرفتار شخص  یبرا  یک ی و ژنت  ی فرهنگ  یهان ییرا از تب   یغرب   شمندانیاند  یگریهر کس د

در فرد قرار    ،یجای جامعه جمع به  یباز  یهان ییکه تب  ییخود« است، جا  لاغتعنوان »پدر ب شناخت به  ستهیاو در درجه اول شا

 اند. از او وجود داشته  شیپی  اریبس  یخیازنظر تارچراکه    دانست  یمنشأ قدرت در باز  یهاهیمسئول نظر  توانیرا نم  فرویددارند.  

  یمربوط به باز  یها امورها و رقابتها، جشنکه ورزش  داندیم   یهیبداین موضوع را    و  سالان استبزرگ  یفصل درباره باز  نیا

  رند،یگی قرار م  یمختلف  یهاو قدرت تحت نام  یکودکان به کار رود. ملاحظات باز  یفقط برا  دینبا  یمفهوم بازرو  ازاینهستند و  

و مقاومت.    (contestمسابقه )  ،یمردانگ  کوه،(، شcompetition(، رقابت )conflictتضاد )  ،ی، هژمون(warfareمانند جنگ )

و خود قرار دارند.    لیتخ  شرفت،یمدرن پ  یهااز بلاغت   شیکهن هستند و پ  اری اصطلاحات بس  ی خیازنظر تار  موارد  ن یاز ا  یبرخ

دوران مدرن،    درمدرن عموماً بر افراد تمرکز دارند.    یهاکه بلاغتهستند، درحالی  ی جمع  میمفاه  تیکهن قدرت و هو  یهابلاغت

»باز  ی باز  هیمفهوم قدرت در نظر باز  زین  « یانفراد  یبه  علت بودن لذت    از قدرتِ   را یز  کندی م   ی اطلاق شده است: کودک 

باز  ،ندارد  ی چون قدرت  ای  برد،ی م باز  ا یجبران    یعنوان نوعبه  ی خودبه دنبال توانمندساز  یدر    ی تحقق آرزو است. در سطح 

  انگر ینوعی رقابت هستند و بکه مربوط به  یورزش  یهات یفعال  ا یها  ورزش  ها،ی است که باز  نیا  قدرت بلاغت    یکل  دهیا  ،یاجتماع 

 نیچند ملت( هستند، به ا  ایدو    ،یدو گروه قوم  ،یدوطبقه اجتماع  له،یدو گروه )دو نفر، دو جامعه، دو قب  نیب  یبرتر  یتلاش برا

  ی که باز  یهر جناح  شودی . گفته مدهندی ها ارائه مگروه  نیا  نیموجود ب  یواقع  داز تضا  انیب  ای  شی نما  یوجود دارند که نوع  لیدل

.  کندی مشترکشان متحد م   یرقابت   تیهو  قیو اعضا را از طر  آوردی گروه خود به ارمغان م  یرقابت را برنده شود، »شکوه« را برا  ای

ها را از هم  آن   نکه یا  جای به  ،را دارند که ممکن است  بتنوع رقا  ن یا  یمشترک« برا  شوقدو گروه معمولًا »   نیا  ن،یعلاوه بر ا

 . ها را متحد کندآن ، جدا سازد

را   های باز نیو ا دانندی را با جنگ مرتبط م یرقابت یهایمعمولًا باز کنند،ی ( را مطالعه مagon motifآگون ) ف یکه موت یکسان

-rough-and)  «یری»خشونت و درگ  یباز  شبیه به آنچه  ؛کنندی م  یجنگ« تلق  یبرا  یسازی»اجتماع   یبرا  یالهیدر اصل وس 

tumble دارند، اما    طلبانهنگج   یهایطلب، بازجنگ  یهافرهنگ. معمولًا  دهدی مبارزه انجام م  یبرا  واناتیح  یساز( در آماده

( باشند. اغلب  expressive correlates)  یانیب  یهاهمبست   توانندی باشند، م  یسبب  یوندهایبه همان اندازه که پ  های باز  نجایدر ا

  موارد   نیجامعه. ا  تیهو  دییتأ  ایو فتح است    یبرتر  ،«یتعارض  ینوع »باز  ن یا  یموضوع اصل  ایآ  میریبگ  میدشوار است که تصم 

 یها هم راه( جشنوارهVictor Turnerترنر )  کتوریو  دگاهیمثال، در د  یطور که براهمان  ؛هستند  یموضوعات مرتبط  لًامعمو

(  communitas)  تاس«ی»کومون  ایجامعه    تریحس قو  جادیا  یموفق برا   یهستند و هم راه  یاجتماعتضاد درون  ی گریانجیم  یبرا

شمار می  بااینروندبه  برخ .  آن  زیمتما  یهامثال  یحال،  در  دارند که  اوجود  »هو  ی عنی،  مفهومدو  ن یها  و  نسبتاً    ت«،ی»قدرت« 

جنبش  در  در مقابل    و  ها غلبه داردآن  در  قدرت  شودی گفته م  انهیفردگرا  یهامثال، در اکثر ورزش   یبرا  ؛تفکیک هستندقابل

برخ  نینو  یهایباز م  یستینی فم  یهانوشته  یو  دارایهایباز  شودی گفته  غالب cooperative identity)  یتعاون  تیهو  ی   )

 . هستند
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داشته باشند.    کنانیباز  یبرا  یبامعنای باز   ی ممکن است ارتباط کم  شرفت«،یپ  یها»بلاغتو    قدرت«  یهاهای »بلاغتاصطلاح

اقدامات    چارچوببا خود مسابقات در    دیاصطلاحات بحث کنند و چه نکنند، با  نیاتکیه بر  مسابقات خود را چه با    کنانیباز

ها سال  کنانیهستند و باز  هایها مربوط به توپ و چوب، حرکات و استراتژرقابت   نیسروکار داشته باشند. ا  یخاص خود باز

از حرکات خاص در مسابقات خاص، هم در    رایز  دهندی خود را ادامه م  یهای ها بازآن   ،طورکلیبه   کنند؛ ی ها مآن   ن یصرف تمر

  ه یشب نی. ایتر در بازبزرگ  یروزیپ  ن یبه توپ و همچن  یا: ضربه لحظهکنندی کسب م  یمیعظ تیرضا  ن،رد و هم کلاسطوح خُ

ها به نحوه کنار هم قرار گرفتن بلوک   شتر یب  کند،ی م  ی باز  یساختمان  یهاکه با بلوک   یکودک خردسال  مییاست که بگو  نیبه ا

باشد. البته،    یی روابط فضا  یر یادگینقش ساخت بلوک در    مورددر    انیمرب  شرفت«یپ  یهانگران »بلاغت  نکه یمشغول است تا ا

 رند یگی موردبحث قرار م  نجایتر که در ابزرگ  ک«یدئولوژیا  یهااز »بلاغت  ی ممکن است برخ  یهای رقابتسالان دربازیبزرگ

 . ستیلازم ن یخود باز برایمعمولًا  واست  یلی تحمامر  یکرا در ذهن داشته باشند، اما این 

که    رسدی به نظر مدرواقع  هاست؛  زبان آن  یریادگیتر از  ما آسان  ی برا  گریگروه د  یهای باز  ی ریادگی که    این گفته وجود دارد

 یها، همپوشانفرهنگ   یاذعان کرد که در برخ  دیبا  ،باوجوداین.  است  یها نسبتاً فورو انسان  واناتیدر ح  یاز باز  ییدرک ابتدا

طورکلی در مورد  وجود دارد تا آنچه به   ی ها( درباره بازها )گفتمانبلاغت   ت یو شخص  ی حرکات در باز  ت یشخص   ن یب  یشتریب

و  ورزش    کیاز    رفرات  یکشت  نیا  - ژاپن است  یکه ورزش مل  -ی ژاپن  یسومو  ی مثال، در کشت  ی دوران مدرن صادق است. برا

ژاپن، دارد و   یسنت  نید  نتو،ی با ش  ی معنو  یوندهایسومو پ  ی. کشتشودی م  دهید  یو روح مل  یاز افتخار ژاپن   یاده یعنوان چکبه

.  شدندی انتخاب م  متحکو  یخود مسابقه برا  قیاوقات از طر  یگاه  و  اندبا آن داشته  یاژهیو  وندیها پ در طول قرن  یامپراتوران ژاپن

فرهنگ در  پ  ه یاول  یهااحتمالاً  ب  ی سخنور  انی م  وندیبشر،  عمل  بود.   شتر یو  امروز  آمر  از  بول   هایی کایارتباط  سوپر  با 

(Superbowls)  یجهان  یو سر   (World Seriesهمچنان بقا )کنان یباز  یتیو الزامات شخص  یالزامات باز  نیاز ارتباط ب  یقو  یای  

مسابقه به حرکات درون   نیکه چه مقدار از فکرشان در ح  دی پرس   کیاز دو دونده المپ  توانیطور مشابه، م . بهکندی را حفظ م

نما  یازآن به دست آورند و چه مقدار به شکوه کشورکه ممکن است پس  ییطلا  یهامسابقه، چه مقدار به مدال   ی ندگیکه 

؛ اما  کندی دارند، فراهم م  ازیها نرا که آن   یی خود مسابقه تمام معنا  ه،که در طول مسابق  رسدی اختصاص دارد. به نظر م  کنند،ی م

  ی اانهیگرای مل ای  انهیجنگجو  ،یتر مذهببزرگ  یهامستقل خود را، فراتر از بلاغت یمعنا  یباز  دهیگفت که ا  زینکته را ن  نیا  دیبا

و خود    ی لیتخ   یهاکه توسط بلاغت  ییهالاغت مفهوم مدرن، همسو با انواع ب  کی  و  دارد  شود،ی که معمولًا به آن نسبت داده م

مختص به فرد    یِدر خودِ اعمال باز   شتریب  یانفراد  ی باز  ی ، معناسالان کم   ان یتصور کرد که در م  توانی است. م،  شوندی م  بازنمود

  ی برا  نیپسران است«؛ »ا  یبرا  نی: »اکنندی م  شنق  یفا ی( شروع به اتی)مانند جنس   تری جمع  ینهفته است، اما با کسب زبان، معان

و علاوه بر لذت بردن از    شنوندی را م  یارتباطات همسالان، خانواده، مدرسه و تجار  کنانیباز  ، یدختران است«. در طول کودک

 یهاغت تر باشد، بلا. احتمالًا هرچه جامعه همگن شوندی ها مآن  ی از باز  ی در سطوح مختلف ممکن، بخش  موارد  این   ،یخود باز

  ی معن  نیبه ا  آنچه بیان شد صادق است. همه    شتریهمگن ب  ی نفوذ در جوامع سنت  ن یا؛  کنندینفوذ م  یغالب زودتر به خود باز

ها به آن  شانیهایدئولوژیکه در چارچوب ا  ییهابه خاطر ارزش   یبه خاطر خودشان و تا حد  ی و مسابقه تا حد  یاست که باز

م داده  بازشوندی م  یباز  ،شودی نسبت  اناآگاه   کنانی. هرچه  احتمال  باشند،  باز  نکهیتر  ب  یبه خاطر خودشان  است.    شتر یکنند 
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سلسلهبااین اجتماعحال،  سلسلهبهی،  مراتب  قدرت  مهم  اعمال  یمراتبزودی ملاحظات  به  نمای  را  به  م  شیکه   شوند، ی گذاشته 

 .آورندی م

 قدرت  یرعقلانیدر مقابل غ یاشکال عقلان

اند، داشته   یو قدرت در باز  (conflictتعارض )  یهاپرداخت را به بلاغت  نیشتریکه ب  یباز  یتئور  پردازانهیتن از نظر  دو

محقق و    یمورخ و دوم  یاول  ؛(Mihail Spariosu)  وسویاسپار  لیخائی( و مJohan Huizinga)  نگایزیهو  وهانیاند از  عبارت 

تا حدنگایزیاست. هو  دانکیکلاس پرداز  نظریه احتمالًا  دل   ی ،  باز  ل یتجل  لیبه  از بلاغت مردانه  او  تعارضبه   یمثبت  ، عنوان 

 Homo Ludens: A Study of the Play Elementاست. او در کتاب    ی باز  ی خیتار  قانتمام محق  ان یدر م   فرد  نیرگذارتریتأث

in Culture  یرقابت  یکه اشکال اصل   کندیرا مطرح م  یعیبد  اریبس  دهیا  (contestive)  از    یشکل  ،یباز  گونهن جشی  هاو فرم

خطرناک    ی و حت  دهیفای ب  یحی فرهنگ مس  یرا برا  یزاهدانه که باز  مدتیویژه در پرتو بلاغت طولاناو به   یتمدن هستند. ادعا

هوقابل  داند،ی م موضع  است.  که    نیا  نگایزیتوجه  ر  کیاست  بmorphological parallelism)  یشناختختیتشابه   نی( 

  ی تضادها  نیاشکال فرهنگ در چن  دیگویحقوق، دانش و هنر وجود دارد. او م  است،یدر س   یواقع  ی و رفتار رقابت  گونهی مسابقات باز

خود را    ای  رندیگی قرار م  گریکد یکه در مقابل    یمتقاطع، افراد  اتها گرفته تا جدول کلماز ورزش  ؛شوندی م  داریپد  یاگونهیباز

 یروزیها به پآن   لیکار باشند. از م  ای  یدر حال باز  توانندی م  دهند،ی به مهارت دارد قرار م  ازیکه ن  یاوه یبه ش  یدر مقابل هر مانع

را بالا    یسطوح بلندپروازانه جامعه انسان  - مرگ باشد    ی اگر مسابقاتشان تا پا  ی حت  - ها  کار، آن  ن یو افتخار انجام ا  ت یموفق  ای

حاصل    سازد،ی آن م  رامونیخود را پ  یها( که جامعه ارزش تی)هو  ی مراتب اجتماع. از رقابت )قدرت(، توسعه سلسله برندی م

 .شودی م

عنوان ( بههسهتان)در افسهانه و دا  یاالعهادهطور خارقکهه بهه  یزمهان  یهها، حتهرقابت  نیهاست کهه تمهام ا  نیما ا  ی»نکته برا

تعلهق   یهمچنهان بهه حهوزه بهاز  شهوند،یم  دهیکشه  ریخهاص خهود بهه تصهو  یههایژگیبا تمام و  کیتانیمرگبار و تا  ینبردها

 .دارند«

بلهوغ   نیهیو تع  یرگهذاریتأث  یبهرا  یالهیعنوان وسهبهه  ه،یهدر جوامهع اول  گونهه،یکهه خهود مسهابقات باز  دیگویم  نگایزیهو

 اند.شدهفرهنگ بافته یریاساط-ینییآ یروان فصل و رفاه کل سال، در الگوها گذر ،یمحصولات کشاورز

نجههات  حههالنیو درع دبهه یهاخههوب بههر قههدرت یهاقههدرت یروزیههتحقههق پ بههه معنههای ،یروزیهههههر پ روزیههپفههرد  ی»بههرا

از  یکههیتمههدن،  یدسههتاوردها نیتهها بههالاتر یدوران کههودک ی»از زنههدگ./ بخشههد«یکههه آن را تحقههق ماسههت  یگروههه

فهرد اسهت... رقابهت   یبرتهر  یو احتهرام بهرا  شیبهه سهتا  لیهم  ،یو ههم اجتمهاع  یکمال، ههم فهرد  یبرا  هازهیانگ  نیتریقو

 .صادق است« یویژه در مورد جامعه باستانامر به نیا. کندیکمک م یبه اثبات برتر

 شی(، نماpotlatchesدادن )  هیهد  ها،یزنها، لافها، مناظره بلکه مشاجره  ،ی و فیزیکیتنها مسابقات بدننه  در نظریه خود   گایزیهو

گفتن و    ستانیآواز خواندن، چ  ،ییبایمسابقات ز  فان،یحر  ریو تحق  نیتوه  دن،ی، مسابقات نوش(parading of  wealthثروت )

هستند که    یاشکال  گر،ید  گوشانهیباز  ابقاتاز مس  یاریها و بسگیرد. او معتقد است که همه ایندر برمی  زیماندن را ن  داریبمسابقه  

تنها  و نه  شوندی اشکال سرکوب و گم م  ن یباگذشت زمان، متأسفانه ا  دیگوی م  او   .ابدیی ها ظهور کرده و توسعه مآن  قیتمدن از طر
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. تنها در دوران باستان است که فرهنگ با استفاده مانندی م  یدوم باقدست  یهایعنوان بازبلکه صرفاً به  ستند،یتمدن ن  انیبن

  ی سازی غن  یکه متأسفانه برا  یباز  یادر مورد اشکال مدرن و حرفه   گایزیاست. هو  ختهی واقعاً آمی  از اشکال رقابت  گوشانهیباز

 است.  نیبدب ار یبس -توسط مردم وجود داشته باشند لتی از فض یشیعنوان نمابه نکه یجای ابه -اندشده صاحبانشان تصاحب 

  شه یکه هم  یذهن  ای  یانفراد  ،یمشارکت  ی ها درباره تمام اشکال بازوجود دارند. آن   گایزیهو  ینگارخ یدر مورد تار  ی اریبس  منتقدان

 ی هایاز انواع باز  یکه او برخ  کنندی استدلال م  نیها همچناند. آندر تعجب  رد،یگیها را در نظر نمو او آن  ستندیبر اساس رقابت ن

مدرن به طرق مختلف به همان اندازه   یانواع باز  شتریکه ب  ردیبپذ  نکهیرا ایدئال کرده است، بدون ا  ی نییآ  یهادر بافت   یرقابت

و کار، وجود داشته باشد.    یباز  یعنیدو شکل،    نیا  نیب  یشتریب  زیاگر اغلب تما  یهستند، حت  گوشانهیو به همان اندازه باز  یجد

  ی ز یچ   نههستند    یافلاطون  یها ورسالیونی  ا ی  ی انتزاع  یاشکال ساختار   ی او در باز  یمشکوک هستند که اشکال رقابت  ن یها همچنآن

و مردانه    انهیجوزهیست  ژهیوبه  یدگاهید  گایزیهو  نامهانیپا  ن،یهمچن.  آمده باشددستبه  یخیسوابق تار  یتجرب  یبررس   قیکه از طر

  - صحبت کند  ی طور جامع در مورد خود بازبه   نکهیجای ابه   - عنوان رقابت عمدتاً به   ی او از باز  فیدارد. تعر  ی باز  خ یدرباره تار

. مبارزه ممکن است گسترده باشد، اما  دهدیم  تیاولو  انهیجوقدرت مبارزه   شیگسترده مردانه است که بر ستا  یاز لفاظ  یبازتاب

دوم  دست   ای  تیاهمی ب  یکه باز  ییجا  - یدر فرهنگ غرب  طورمعمولاست. به   یدرباره همه اشکال باز  یجهان  قت یحق  کیسختی  به

 اند.شده دیده  کنند،ی م یها را بازکه آن  یافراد ی عموم تی از شخص ی رجدینسبتاً غ  یانیعنوان بمسابقات به-شده است یتلق

که هویزینگا    یدهنده و منشأ ساز فرهنگشکل   گاهیها همان جاوجود دارند که اگرچه به مسابقه  زی ن  یگرید  پردازانهیحال، نظربااین

 یانتقال تعارض واقع  ای  شیاند که نقش پالا ها نسبت دادهرا به آن  ترمیملا  یژگیو  نیاند، حداقل ارا نداده   شودیقائل م  شانیبرا

از ی  جیرا  یدگاهید  -نداشته است  یقو  اریبس  یقاتیاگرچه هرگز پشتوانه تحق  -نظریه    نیا  را دارند.  خطرترمک  یباز  دانیبه م

اهداف    یبرا  سیمفهوم کاتارس   ی کردن کاف  ی اتیعمل  یاز دشوار  یممکن است تابعامر   نیا  .بوده است  یشناس و مردم  یروانشناس 

  کنانیاز باز  ییهاگروه  انیامکان توسعه جامعه در م  ،یبه باز  یپرخاشگر   ییجابجا  نیشده است که اگفته   نیهمچن  باشد.  یقاتیتحق

 دیبا  برند،ی رنج م   یو خارج   یداخل   یهای ریاز درگ  شه یکه جوامع همکه ازآنجایی   کندی م  شنهادی . ترنر پکندی مخالف را فراهم م

از اشکال    نیاز مهاجرت و همچن  و  ها از جنگ، از قانون. آن ابندیب  ییهای ریدرگ   نیاز چن  یناش  لاتمشک  یگریانج یم  یبرا  ییهاراه

  ست یتعجب ن  ی جا.  کنندی استفاده م  کنند،ی ها دور مکه خشم را از آندرحالی   شانیهایریدرگ  انیب  یبرا  ییهاعنوان راه به   یباز

عنوان  که ورزش را به  شودیم   افت یدر مورد کودکان و نوجوانان    یاز ارزش مسابقات در آثار  یتری قو  یسازدئال یا  ی که حت

از جامعه و    ریناپذیی جدا  یافرض استوار است که ورزش جنبه  ن یکه بر ا نندیبی تر مجامعه بزرگ  یهاشدن در ارزش  یاجتماع 

 . گذاردی م ریها تأثبر افراد و گروه مشابه خانوادهی توجهطور مکرر و قابلاست که به فرهنگ

ها آن نیتر. برجسهتهکنندیارائه م  هایاز باز  یاریبسه  یرقابت  عتینسهبت به طب ترنانهیمتضهاد و بدب  یدگاهید گرید شهمندانیاند

 ۱۹۸۹سهال  ( درDionysus Reborn)  «دوباره متولد شهد  سهوسیونید» اسهت که در اثر درخشهان خود    وسهویاسهپار  لیخائیم

امر منظم   کیاسهاسهاً    یباز  ایوجود داشهته اسهت که آ  یاختلاف  ی بر سهر این موضهوعغرب  لسهوفانیف نیب  شههیکه هم  کندیاسهتدلال م

 :دیگویم وسوی. اسپارروهایتعامل آشفته، خشن و نامشخص از ن کی ای -کندیفرض م گایزیطور که هوهمان -و قانونمند است
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 نیب  شههههیهم  تیهذهن  نیکهه ا  کنمیم  شهههنههادیو پ  کنمیمرتبط م  یغرب  تیهذهن یکل  خچههیرا بهه تهار  یمفهوم بهاز  خچههیمن تهار» 

 «در نوسان بوده است. یعقلان-شایو پ یعقلان یهامختلف ارزش یهامجموعه

 :وسویگفته اسپار طبق اند.در پرتو دو گفتمان قدرت است که به گفته او در طول اعصار غالب بوده یاز باز یلیاثر او تحل 

خود در مدرسهه و از  یکه ظاهراً از باز  یوجود دارند. کودکان  یکیزیو مهارت ف یمنظم و قانونمند اسهتراتژ  یهایباز سهویکاز  ▪

منظم دختران  یو باز  شهودیمطرح م انیجر  ای یوجود  یمتعال  تیوضهع کیعنوان که به ی. بازرندیگیم ادی  شهانیهایبازاسهباب

 .دهدیانجام م گایزیطور که هوهمان دهد،یرا در دسته نظم و تمدن قرار م یها بازها. همه اینآن یهای محلدربازی

و  (Deep Play) قیعم یکارناوال، باز و نینماد  یوارونگ  ،یشههانسهه یهایوجود دارد: باز  زین ینظمیب یباز گر،ید یاما از سههو ▪

 یاجنگ هسههته یهایباز  ،یدرمانیباز  انه،یجومبارزه  ی، بازیجنگ  یهایباز، اسههبابکنندیم  یکه مردم باز  ییهایباز  نیهمچن

 .دهندیآشوب را نشان م ای ینظمیب ینوع یکه همگ یباز یهاعنوان پارادوکس و ماسکبه ی، بازمردِ بازی ان،ینظام

  یطور که براهمان-اندبوده  یکردن باز   یبه دنبال عقلان  یغرب  لسوفانی که اکثر فاست که درحالی   نیا  وسویخود اسپار  گفتمان

کننده به  کمک یک عنصر  عنوان  به   ساختارمند  یی به آن معنا  -شودی انجام م  « شرفتیپ» از    یعنوان شکلبه   یکودکان با اعلام باز

حال،  . بااین کندی م  شیرا ستا  یبودن باز  ی رعقلانیغ  ا یآشوب    ت،ی وجود دارد که عدم قطع  یگریمدرن د  کردیرواما  اند؛  جامعه داده 

طور  طور که او بهبد، همان  ای. خوب  رسدی به نظر م  ینسبتاً جزئ  کند،ی ذکر م  یرعقلانیغ  یکه او به نفع گفتمان باز  یشواهد فلسف

 غالب بوده است. ی درباره باز یتفکر غرب شتریبر ب انهیگراعقل  فکرکه ت رسدی به نظر م دهد،ی نشان م یاکننده قانع

  ا یکه آ  ستیواضح ن  شهیاست که هم  نیا  شود،ی منعکس م  یکه در باز  یوجدل خاص درباره نوع قدرتبحث   نیاز مشکل ا  یبخش

و    هایدرباره باز  یازنظر تجرب  ای  کند،ی آشوبناک صحبت م  ایعنوان منظم  جهان به  یهادگاه یدرباره د  یازنظر فرابعد  پردازهینظر

منظم  به   ی واقع  یهاجشن بد  ایعنوان  باز  ی هیآشوبناک.  که  جشنواره   هایاست  منظمو  معمولًا  وگرنه ها  هستند  آشفته  از  تر 

  ی شانس  یباز  کی  یحت؛  باشند  یرعقلانیکاملاً غ  توانندی سختی مطبق برنامه برگزار شوند؛ و اگر منظم باشند، پس به  توانستندینم

ها نقش در آن  زین  یکه استراتژ  جیمتعدد آن، مانند پوکر و بر  یهای و باز  نوهایو کاز  هایکشقرعه  افته یسازمان  بیبا ترت  -  زین

استعاره    کیعنوان  به  یرعقلانیغ  یتنها از باز  سندهینو  کیباشد که    نیحال، ممکن است اغلب چن. درعین ستین  نیچن  -دارد

حال، درست بااین   خود انتخاب کند.  یکیزیو متاف  یاهداف استعار  یآن جنبه را برا  ای  نیآزاد است که ا  نیو بنابرا  کندی استفاده م

از    یعنوان حالتکه آن را مثبت، به   یکیوجود دارد:    یدو گفتمان متضاد در مورد باز  د،یگوی م  وسو یطور که اسپاراست که همان

 ،یسلطه و هژمون  ،ییجوقدرت  یبرا  یکه آن رامکان  ی گریو د  داندی شدن م  ی اجتماع  ای  س،یکاتارس   ،یسازی انسان  ،یفرهنگ  نشیآفر

  ده یکش  ریبه تصو  یریتفس  شهیطور که در اندهمان   گوشانهیطور خلاصه، مسابقات باز. بهداندیو مقاومت م  یوارونگ  ،ینظمیب  ای

  ی باز  گفتماناز سوی دیگر   .دانشمندان هستند  کیدئولوژیا  حاتیترج  یبرا  و،یصفحه پروجکت  کی  و  روش رورشاخ  یاند، نوعشده 

 نیتدو  یمانند شطرنج، برا  ،یاستراتژ  یهایاستفاده از باز  یبرا  یمشهود است که تلاش  یباز  هیدر نظر  زین  یعنوان قدرت عقلانبه

  ی ریکاهش درگ  یندهایتوسعه فرآ  یبرا  ی باز  یهااز مدل  تفادهاس   یبرا  ن،یگزیطور جابه  ای،  فیحرکات حر  ینیبش یپ  کیستماتیس 

  یبرا  یاستراتژ  یزیربه برنامه  یعقلان  یهایی کایو آمر  یعقلان  یهاروس   ،یفرض  یویسنار  کیاست. در    متخاصم  یهاگروه  نیب
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خود، سود خود را    فیحر  بر  نه یهزتحمیل  است که با    دواریهر گروه ام  و  پردازندی خود م  (zero-sumصفر )-مجموع  یهایباز

 به حداکثر برساند. 

و همکارانش  (  Roberts)هستند، در کار رابرتس    یاز قدرت عقلان  ییهامدل   های که باز  ده یا  نی از ا  ی فرهنگ  ن یب  یبسط تجرب  کی

و   یکیزیمهارت ف   ،یاستراتژ  یهای عوامل مرتبط با باز  ریو سا یکیتکنولوژ  ،یشناختکه پرورش کودک، عوامل بوم  شودی م افتی

ها کردند. آن  یابیدر دسترس بودند، ارز  یمناطق روابط انسان  یهادر پرونده  لیوتحلهیتجز  یشانس را در چند صد جامعه که برا

 یهاان یبا فرهنگ مرتبط هستند و صرفاً ب  یسنجش آماربه طرق مختلف قابل  کیستماتیطور س به  هایتوانستند نشان دهند که باز

که منجر به    هایاز پرورش کودک باعلاقه به باز  یخاص  یالگوها   یالقا  یرا در مورد چگونگ  یاهیها نظر. آنستندین  یتصادف

 ها، ی باز  قیاز طر  یریدرگ  یر یپذجامعه   هیکردند. طبق نظر  شنهادیاست، پ  دیمف   یکه ازنظر فرهنگ  شودی م  یریادگی از    یاشکال

  ن یها در چندآن   ار ک  ج یاعمال قدرت کنند. نتا  گرانیبر د  تیمعنو  ا ی  ی کیزیمهارت ف   ،یگرله یکه چگونه با ح  رندیگی م  ادیکودکان  

 شده است. ثبت هینشر

  افته یدر جامعه مدرن گسترش   آن،  هیاول  یتعارض، فراتر از کاربردها  تیریمد  یبرا  یعنوان ابزاربه  های از استعاره باز  استفاده

ماین موضوع  است.   کار  به  بازار  باز  ییجا  ؛رودی اکنون در  و    نیتریراخلاقیغ  ن،یعنوان خونسردتربه  (gamesman)  کنی که 

به کار    یدرمان  یهات یدر موقع  این مفهوم   ن ی. همچنشودی تصور م  قدرتمند برنده    یهایکننده از استراتژاستفاده  نیتریبعدتک

.  کندی مدر این مورد صحبت  (،  ۱۹6۴)  «دهندیکه مردم انجام م  ییهایباز»  با عنوان  برن  کیکتاب محبوب ار  ؛ چنانکهرودی م

 gameی«)نقشه باز» از    کسونی شده است: نمنعکس   یاس یدر کاربرد س   نیهمچن   یاز استعاره باز  ن ینشاما دل   نانهیاستفاده بدب  نیهم

plan)  انتشار استعاره    زهیجا  رتسیگ  فوردیوحشت بمباران آن کشور را کاهش داد. کل   بیترت  نیما در کامبوج صحبت کرد و بد

.  کندی اهدا م  (Erving Goffman)  گافمن   نگیشناس مشهور اروبه جامعه   کایروزمره جامعه آمر  یشناس را در جامعه   هایباز

 ی آن در مورد تعارضات روان  ی شگیهم  ی و نگران  ی روانکاو  یبدون معرف  توانی از قدرت و تعارض، نم  ی عنوان گفتمانبه  سرانجام،

 و درمان، به آن پرداخت. 

یعنی  ،  ساحت  دو  نیاند. اگرچه اهمراه بوده  یو مراسم بارور  جنازهعییمانند مراسم تش  یاغلب با مراسم مذهب  سرگرمیو    یباز

  ی از اشکال باز  یاز جوامع، برخ  یاریدر تضاد هستند، در بس  یویدنو امر  مقدس    امر  عنوانبه  یدر جامعه غرب  ،یمذهب و باز

در    انیخدا  نیا  ها،ی شناس اسطوره  یاند. در برخشده پذیرفته   یاجبار   یفاتیرتش  یهاعنوان مقدس و در مناسبت و جشن به  یرقابت

ورزش   ها،ی باز  نیب  ی در جامعه مدرن، در صدسال گذشته، ارتباط مداوم  ی. حتکنندی م  نییجهان را تع  عیهستند که وقا  یحال باز

  ی گانگی ب  ای  یقدرت دگرگون  لی و مذهب، به دل  یدو، باز  نیا  هیکرد که ارتباط اول  یزنانهگم  توانیبرقرارشده است. م   یو رشد اخلاق

دعا، مراقبه، آواز،    قیاز طر  یکی   برند،ی خود م  ی فعل طیکنندگان را فراتر از شرا. هر دو شرکت استهر دو مشترک  در  است که  

تر از خود وجود  و بزرگ  گرید  یزیتصاحب توسط چ  ه. در هر دو تجربی وجدآور در باز  سرگرمی  قیاز طر  یگریانتقال وجد، د  ای

عنوان ممکن است در گفتمان عامه به   یبرتر ورزش  یهااغلب کانون مذهب است، چهره   ییرایطور که نامطور مشابه، همان دارد. به

 شوند.  یسازاسطوره  «راینام» 
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کنندگان ممکن است خود  روزمره هستند. در هر دو، شرکت یزندگ  یهاتیفراتر رفتن از محدود یبرا ییهاو ورزش راه  مذهب

حال نامحدود است، در  وعده بالقوه و درعین کیکسب کنند. آنچه در مذهب  ی از توانمند یدی را پشت سر بگذارند و حس جد

که  قابل فرا رفتن هستند. هنگامی   یزندگ  یهات یکه محدود  دهندی حس را ارائه م  نیاما موقت است. هر دو ا  یواقع  یاهیهد  یباز

درستش رهنمون سازند،   رِیکه روحِ مردگان را در مس کردندیم   یباز (lacrosseلاکراس ) یبا چنان شدت یزمان کا یآمر انیبوم

قدرت   فانشان،یبر حر ای گریکدیبر  کنانیقدرت باز که دهدی ها نشان م. همه این ختندیدر هم آم ،یو باز  نید یعنیدو ژانر،  نیا

وجود دارد.   یباز  یو نقش آن در توانمندساز  یمسئله قدرت اله  نیو مخاطبانشان همچن  کنانیدهندگان و صاحبان بر بازسازمان

زانو در  به  یاتشک، لحظه  یرو   فشیحر  دنیمثال، پس از کوب  یراکه بوکسور، ب  یوضوح در دوران مدرن زمانبه  موضوع  نیا

  ی. گفتمان قدرت اله شودی م  انیب  کند،ی تشکر م  یروزیمشارکتش در پ  یو از خدا برا  کشدی م  بیصل  رود،ی فرو م  نگیگوشه ر

اعتبارِ    لِ یبه فضا  قاً یسال چنان عممردان بزرگ  ت ی، جمعنجایدر ا  شودی استفاده م  یقدرت ورزش   میمستق  یکردن تجل  یمنطق  یبرا

.  دهندینسبت م  ییمردانه و خدا  یپژواک  دهند،ی را انجام م  ییهاورزش   نیکه چن  یها باور دارند که به تمام کسانورزش   یِریدرگ

 . کندی م  هیجنگجو را توجیک  ز یآمت یطور مداوم و موفققدرت به یِباز بلاغت

فوتبال    ان یطلبان تا مربآن از جنگ  انیدارد. حام   ی اجتماع  یجنگ و هژمون  یهابا گفتمان   یدارشه یقدرت ارتباطات ر  گفتمان

به    لیمرتبط تما  یهاهستند. رشته   اتورهایگلاد  ایآن، ورزشکاران    کنان یشکل مبارزه و ورزش است. باز  در   آن  فرم هستند.    ر یمتغ

که توسط عموم   یبا باز  یو زندگ ی با زندگ ی ورزش و قدرت دارند. رابطه باز خ یو تار یشناس ( و جامعههایباز هی)نظر ات یاضیر

  ی دادها یدر رو  ی مل  یطور که با نواختن سرودهاهمان  بخشد،یم   گری د  یاز هر باز  شیب  یشکوه  های باز  ن یدرک شده است، به ا

  کیها اشکال هژمونمدرن هستند. آن   یایدر دن  یعموم  ژیرستپ  نیشتریبا ب  یها اشکال باز. اینشودی نشان داده م  یو قهرمان  یورزش

  ن، یاست. همچن  میاز جانب مالکان بر ت  و  ترهاف یبر ضع   یاس یمعمولًا از جانب قدرتمندان س   یها هژمونهستند که در آن   یباز

  ن یندرت در ازنان به  گر،یجوامع د شتریو ب  یاواخر در جامعه غرب  ن یمردان بر زنان است. تا هم  یتر، هژمونطور گسترده به  ی حت

  ده یچیپ  ی اشکال باز  نیا  فیتعر  خود محکوم بودند.  تیاهمیو ظاهراً ب  تیاهمکم  یهایها به بازداشتند. آن   یی جا  هاینوع باز

باز از پ  یها براکه آن  ندیگوی م  کنانیاست.  با رقبا و برا  قیاز طر  ،یشخص  ژیستپر  یبرا  ،یروزیلذت بردن  توسعه    یرقابت 

 مرتبط باقدرت هستند.  یرهایها متغاین  و کنندی ها شرکت مورزش  نیمردانه در ا یهامهارت 

 : دیگوی ، مکیاستراتژ یهایباز درباره، Total Pokerکتاب  سندهینو ،(David Spanier) رییاسپان دیوید

 کیهکهه  دیهکن جهادیتصهور را ا نیها دیهحهال، با. درعیندیباشه رحمیبه دیهبا  د،یباش  گرلهیح  دیبا  د،یپرخاشگر باش  دیشما با» 

انههدازه هها بهخهود داشههته باشهند؛ امها مسههئله کارت یدر بههاز خواهنهدیمکههه مهردم  دیهسهت یداشههتنمهرد خهوب و دوست

 د،یهاو را قضهاوت کن  دیه. شهما باسهتیمههم ن  د،یهکنیم  یکهه بها او بهاز  یمهرد  ز،یهافهراد دور م  گهریحس شما نسبت به د

 دیداشهته باشه  ییکنتهرل و جهدا  یاسهت کهه نهوع  نیههها اهمهه این  دیهکل  کنمی. من گمهان مهدهدیکاری انجام مچه  دینیبب

و  دیحههال، واقعههاً وارد شههووتحلیل کنههد و احساسههات خههود را کنتههرل کنههد. درعینرا تجزیههه زهههایچ نیههکههه بتوانههد همههه ا

  «.دیبندی کنشرط
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اشکال خاص    اتیوجود دارد، جزئ  ک،یهای استراتژو هم دربازی  یهای ورزشقدرت، هم دربازی  یهاکه پژواک گفتماندرحالی

 نیشتریب  کنانیباز  یخود قائل هستند. آنچه برا  یباز  یبرا  کنانیهستند که باز  ییهاارزش   هیمنبع اول   زین  اء،یاعمال و اش  ،یباز

کنندگان  شرکت   یبرا  با ی ز  یحت  یو گاه  زیانگجانیها جذاب، هاست؛ آن  ی باز  یندها یخود فرآ  یرا دارد، عناصر درون  یدرون  زهیانگ

) هستند.  یعاد رابرتز  ام.  باز  ،(  John M. Robertsجان  کتاب    ک،یاستراتژ  یهای متخصص  ی«  باز  یهادان یم» در 

(TheFields ofPlay) دهدی ارائه م تری معمول یتا حدود یحیتوض: 

 نیدر سهطح بهه یسههادگاسههت. شهما به شهدهیبنددر جوامههع طبقه یاز زنهدگ یناشهه یسهردردها نیازنظههر مهن آسههپر یبهاز

جامعههه  نیتردهیههچیکههه مهها پ... و اکنوندیههابیینم یمراتب اجتمههاعسلسههله ابیههرا در غ کیاسههتراتژ یهههایباز ،یفرهنگهه

در مههورد انحصههار،  ییهههایباز ات،یههدر مههورد فههرار از مال ییهههای. بازمیهسههت کیاسههتراتژ یهههایباز ریههشههاهد تکث م،یهرادار

در  ییبههالا  کیکههه مؤلفههه اسههتراتژ یعناصههر زنههدگ نیههو جنههگ وجههود دارد. تمههام ا یدارهیسههرما سههم،یالیدر مههورد سوس 

کهه   دههدینشهان م  نیه... و اآورنهدیاز همهان نهوع را بهه وجهود م  یکهه اشهکال بهاز  رسهدیها وجهود دارد، بهه نظهر مآن

 .ابدییم نیتسک هایباز نیهستند که توسط ا ییدر حال ابتلا به سردردها ،یکنون طیشرا رغمیاز مردم، عل یاریبس

در رقابت وجود دارد. اعمال   یاست که منافع قدرت مشروع ذات نیفراموش شود ا دیمختلف از رقابت نبا تعاریف نیدر ا آنچه

تصور کرد که   توانی م  نیهستند. همچن  یقدرت ذات  یهاینگران  ،یدرون باز  یهایدر اقدامات و استراتژ  یزور، مهارت و رهبر

حذف    ی چه کس  رد،یگی ها را منقش  نیترن ییپا  ی چه کس  شود،ی رهبر م  ی)چه کس  های ها و بازقدرت خود رقابت   یهااستیس 

ها است و  ها و ورزشرقابت   ها،یباز  نیدر ا  یمفهوم ذات  کیکه قدرت    یمعن   نیهستند. به ا  یقدرت ذات  یهاینگران  زی( نشودی م

  ده یناد  کنند،ی سطح اشتباه م  ن یکه مفسران در ا  یی جاخواهد ماند.    ی که به آن اضافه شود، همچنان باق  ینظر از هر گفتمانصرف

  ی د یعنوان شکل کلبر رقابت به  دیتأک  نجا،ی. در اشودی م  افتی  گرید  یهااست که در گفتمان  یباز  گریانواع د  تیگرفتن اهم

  ی اشکال باز نیشده توسط اانجام یرونیب یبه کارکردها یو رقابت ی توجه در مطالعات ورزش نیشتر یب گفتمان محض است. ،یباز

است که گفتمان قدرت    ییالبته جا  نی. ارهیو غ  یمردانگ  یبرا  یآزمون  ،یهنیم  فهیآموزش جنگ، وظ  یبرا  یبوده است، مانند آمادگ

به    ای  ردیگی قرار م  شینظم قدرت موردستا  سیعنوان تقدبه  ی دارد. باز  یباز  یعنوان تئورخود را به  یندگینما  نیتری قو  یباز

داشتن گفتمان قدرت در جهان،    تیاولو  ی. بها ردیگی که با آن مرتبط است، مورد تمسخر قرار م  ی سمیاولیخشونت و ماک  لیدل

که عمل    یلذت  نیابهام قطعاً ب  ت،ی. در نهازدیانگیبرم  دانند،ینم  یافتخار  نیچن  ستهیکه آن را شا  یاست که در کسان  ییهاسوءظن

بلاغت  زدیانگی برم  یرقابت ابزارهاآن  کیدئولوژیا  یدستکار  یهاو  عنوان  به  مسابقات،  خود  اما  دارد.  وجود    ک، یاستراتژ  یها 

 .دهندی خود پرورش م ت یموفق یهاوه یاز ش یبه عنوان بخش زیابهام را ن یهاکیتاکت
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 روانشناسی جنگ نمایشی   -جستار چهارم  

از   ی اریهستند و افزون بر آن، در بس یپلم یگ ن یادیبن یهاجنبه   ( conflict) ی ریو درگ (warfareجنگ )  ها،ی از باز ی اریدر بس

  ،یمتقابلِ تعامل اجتماع  یِ. بدون بازشوندی محسوب م  یعملکرد باز  یبرا  یضرور  ییو ارتباط ابزارها  ی تعامل اجتماع  ها،یباز

طور فرض به   نیا  . وجود نخواهد داشت  ی و تنش، جنگ  یریبدون درگ  ؛ رخ دهند  توانندینم  (tensionsها )و تنش   هایریدرگ

.  ی است اجتماع  یهادر درون گروه  نیادی بن  ی شناختتوسعه روان  ک ی  یریدرگبروز    ،منابع  درزمان کمبودگسترده وجود دارد که  

  ن یا  امدِی. جنگ لزوماً پمیریبگدر نظر    گرانی رفتار خود با د  وهی در ش  ی بوم  یعنوان امررا به  ییابتدا  زهیغر  نیا  دیمتأسفانه، ما با

را    ییاند که رفتارهاشده ای طراحی گونهبه  اهستند ی  خرابکارانه  انه یاگوشیطور خاص بازکه به  ییهات یاما در موقع  ست،یامر ن

موضوع را    نیا  .آوردیاغلب سر برم  (mock warfare)  یشیجنگ نما  افراطیشوند، پاسخ    دهیبخش  توانندی مجاز بدارند که م

شوند    یشتریب  کنندهگیج   یهات یمنجر به فعال  توانندی م  یعاطف  یهاکه محرک   ییجا  د،یهای کودکان دمثال دربازی  یبرا  توانی م

اعمال شامل  اغلب  درگ  ی و  فر  زینگر  بی تعق  یهای باز  ا یدعوا،    ،یریمانند  آن    شوندی م  یپرانرژ  اریبس  های ادیو  در  که 

ی ممنوعه  ریبه همان اندازه جنگ و درگ  ی کههانه یخود را با قرار دادن آن در زم   ی و ضداجتماع  ی رعادیغکنندگان رفتار  شرکت

 .  کنند ی حل م ،هستند

 ینام باز  ریی؛ تغشوندی م  یبازساز،  که باهم در جنگ هستند  یمخالف  یهاگروه  یِعنوان بازکودکان اغلب به  بیتعق  یهایباز

آیند، ها باهم می تقابل گروه برابر  مورد  جهان در  ریاخ  یدادهایاز رو که روزتربه  یهابه نام  ا یپوستان«، و سرخ های»کابو عنوانبه

از این   ل، اما بادانشی کامبودند یا هستند یدو طرف چه کسان نی ا نکهیدانشی از ابدون هیچها این بازی. مثالی بر این امر هستند

 ها، یباز  نیدر ا  البته  .گیرند، شکل می است  –مانند دشمنان طبیعی    -به مخالفان    کردن  کیشل  ایکشتن  ،  شکار  یکه هدف باز  امر

کردنِ    ی باز  ا یاشاره کردن    ،(tapping)  گر یکدی  زدن را مانند    یرا بکشند، اما ممکن است اعمال   گری کدیقصد ندارند واقعاً    کنانیباز

تهاجم نما  ی اعمال  و کشته شدن  ا  .کنند   ن یگزیجا  ی(شی)کشتن  ابیش  های باز  نیاگر  بداهه   یهاستم یس   نیازحد خشن شوند، 

  که آن  جالب  .ممنوع هستند   می مستق   ی کیزیف  یریو درگ   دنیکه در آن جنگ  گردندی بازمی  اجتماع  ی پاشند و به هنجارهافرومی

ازاین   یهایباز باز  برای  ؛ برنده ندارند  شهیدست همکودکانه  قربانبه»گرگم   / (Tag»تگ« )  یمثال در    افتد ی م  ریکه گ  یهوا«، 

. دهندی خود را از دست م  تیرا »تگ« کنند، موقع   یگریشخص د  شودی که موفق م  ایلحظهو    شودی م  کنندهبیتعقتبدیل به  

هستند، نه افراد    تیها اکثرجهت که آنازآن  یرعادیغ  امری- افتندی نم  ریکه گ  هستند  یکسان نیبنابرا  یباز  نی»برندگان« در ا

از    یتی گرفتن جمع  یکند تا از »آن« بودن رها شود، ممکن است در تلاش برا  بیرا تعق  گرانی د  دیکه با  ی. شخصشدهیی شناسا

  کسانی   جنگ  هر  »برندگان«-   درباره جنگ گفت   زیرا ن  نیخسته شود. ممکن است هم  یانده یطور فزا افراد سرکش و چابک، به 

از آن اجتناب م از دست دادن    ا ی  کنندی هستند که کاملاً  اما در همان زمان، عدم    کنند؛ی م  ت یاز آن حماچیز زیادی  بدون 

که شرکت    یاز افراد  یادیچهره هستند. در همان زمان، تعداد ز  یب  تیاکثر  نیها همچناست که آن  یمعن  نیها به امشارکت آن 

 . دهندی را در درون جنگ بازتاب م ی مشابه یهایژگیو نیهمچن برند،ی لذت م  یباز  یجمع  تیو از ماه کنندی م
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جنگ دارند اغلب    یهایسازهی به شب  یکه شباهت کم  ییهاآن  یاست؛ حت  هایباز  یبرا  جیرا  اریموضوع بس  کی  نیهمچن  جنگ

(از این جمله  Minesweeperروب )ن یمحبوب، م  تالیجید  یباز  ایناپلئون،    یکارت  بازی؛  گیرندگونه به خود میجنگ  یهانام

تنها دو ها نهبه آن نیعناو نیحال دادن ابا جنگ ندارند و بااین  یادیارتباط ز هایباز نیاز ا کدامچ یه ،. ازنظر بازبشناختیهستند

ها را  آن  هایکنش  و  کندی م  یی( شناساهان یکردن افراد، منفجر کردن م  ریگونه )اس را با اعمال خاص جنگ  ینسبتاً انتزاع  یباز

  ، یشناخت. ازنظر روانبخشدی م تیمشروع ناسبم ییهایعنوان بازها را بهآن  رسدی بلکه به نظر م  کند،ی م ی ازنظر جنگ بازساز

تشخیص مجهز  فهم و قابل قابل  یهاتیها را با رواتا آن   شوندیداده م   وندیبا جنگ پ  های از باز  یار یکه بس  رسدیبه نظر م  نیبنابرا

 ها، ی و سپس به باز  ی آن به رفتار رقابت  حلّجنگ و    ی اجتماع  تداعی،  زمانهم باشند.    ییشدت ابتدابه  هات یروا  نیاگر ا  یکنند، حت

دو   نیوجود دارد که خود را با ادغام ا  دهدی رخ م  یکه در باز  یموضوع جنگ و اعمال  نیب  یمیمستق   وندیاست که پ  یمعن  نیبه ا

 .کندی سازگار م 

 ی باز  یهاییایپو

 ها ی اوقات، باز  اریاست. بس  ج یرا  یامر  زین  یاجتماع  تیجنگ و فعال  انی م  اشتراک معناست که    نیبه ا  هایبودن باز  یاجتماع 

گروه   کیقرار دادن    نجا،یدر ا  (dynamic)  کینامیدایی/  ایپو  نتریساده-زندیرا برانگ  یریدرگیک  که    شوندی م  یطراح  یطور

ا  روز یپ  طرفیککه    دهدی رخ م  یزمان  یباز  ییِنها  لِیو تکم  -است  گریدر برابر گروه د از    یامر در درجات مختلف  نیشود. 

شده  تعدیل   یآگاه  نیامر با ا  نیا  یانده یطور فزاحال، بهبااین  .شودی اجرا م   - یشخص  اریتا بس  یاز انتزاع-  های در درون باز  یدگیچیپ

به کار گرفت؛   ی شناختاهداف روان یراب توانی بودن را م ی اجتماع ن یو ا دهندی ارائه م یاجتماع  اریبس اتیتجرب های است که باز 

  ا یکند و/  هیها تکبه آن   دیبا  کنیکه باز  کنندی از شهروندان وابسته خلق م  یانبوه  ایمخاطب    کی اغلب    یجنگ   یهایباز  ن،یبنابرا

بر تکیه  ت،یاهم  ،یاحساسات وابستگ  رایقدرتمند است، ز  یساختار به طرز باورنکردن  نیا  ،یشناخت. ازنظر رواندینما  تیها حمااز آن

  گران یرا که همراه با د  یشدتِ مشارکت در اعمال  ز یعمل جنگ ن  خودِ  .کندی م  قیتشو  کنیباز  یرا در سو  تیو مسئول  گرانید

هدف مشترک،    کیبه    دنیرس   ی. هنگام تلاش براکشدی پیش مبه   - شده باشدتعیین   یروزیپ  یارها یکه مع  یزمان  -شودی انجام م

احساسات    نیو همچن   دهش  دی تشد  یاغلب از احساسات عاطف  کنانیباشند، باز  درکارکه عناصر خطر با شکست    یزمان  ژهیوبه

  نه یزم  کیاست که به    یگری د  تیفعال  یطلبرقابت   .کنندیاحساس نم  یعاد  طیکه در شرا  دهندی گزارش م  ی و قدرت  وفاداری

دشوار است و   رقابت ،یانسان فانیخورده است. بدون حرگره  یشیو جنگ نما یباز یهادهیدارد و با ا ازیعملکرد ن یبرا یاجتماع 

  ی به سمت پرخاشگر  تواندی م  کهرا آشکار کند    یباز  ترِیقو  یو اجتماع   یاز عناصر عاطف  یاریبس  تواندی م  یجنبه از باز  نیبازهم ا

 ینیبشیپ ،یزیربرنامه ،ینیچها توطئهکه در آن یاده یچیپ یجنگ یهایاز باز کنانیشود. در همان زمان، باز نیسنگ یتوزنهیو ک

به    نجر م  شتر یامر اغلب ب  نیا  .برندی لذت م  اریدارند، بس  ینقش پررنگ  ی همگ  هاسهیاعمال، انتخاب طرف و انجام دس   ایها  حرکت

  ف یتا به ط  دهدی م  لیها پتانسبه آن  ن یهستند و همچن  گرانیدر حال آزمودن خود در برابر د  کنانیکه باز  شودی حس م  نیا

به    یشیجنگ نما  ت یدر موقع  گرید  کنیهوش« خود در برابر باز  دنیرفتار کنند. درمجموع، »به چالش کش  هاوه یاز ش  یعیوس 

ها، جان باخت و از دست رفتن  جنگ  نکهای، یجنگ ی در باز یخطرِ ضمن عنصر کسب کنند. یقیتا لذت عم  دهدی اجازه م یاریبس

  کنانی باز  به  نندی شده ببحذف   ی باز  ترعیخود را از عرصه وس   کنانیممکن است خود باز  نکهیو ا را به همراه داردها  مهره   ایاقلام  
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صرفاً فهرست تلفات    ا یو    اعتبار  ا یشتر  یب  ازات ی و گنج، امت  متغنی   -  دهدی ارائه م   ی در اصطلاحات باز  ی ملموس و جار  ی امدهایپ

 .شوندی )شکست( در نظر گرفته م  تیدستاورد و موفق یهاعنوان نشانهبه همگی  -مخالف یهاشده از طرف گرفته 

 ها یجنگ درباز نیمضام

آثار مشخص و    یکه دارا  زدی انگی برم  کنیباز  یرا از سو  یمیموضوع اقدامات مستق   نای  -است  واسطهی و ب  یفور  اریبس  جنگ

( کی. نخست، ساختار بازبشناختی )لودردیگی موضوع را به دو گونه مختلف در نظر م  نیا  ی جنگ  یهای هستند. توسعه باز  یداریپا

امر    نیاست. ا  یاز باز  یمرکز  یواکنش بخش  ا یدارد که در آن عمل    هیتک  درنگبلا  ای  یشدت بر حرکت نوبتاغلب به  یباز

 ی االعادهفوق   تیاهم  ی باز  «ی. جنبه »انسانند ینما  یزیربرنامه  شیاز پ  نیفکر کنند، اما همچن  عیسر  کنانیمستلزم آن است که باز

امر منجر به جنبه دوم   نی. اشوندی م  دهیبه چالش کش  ستهیشا  یدارند احساس کنند که توسط دشمن  ازین  کنانیباز  رایدارد، ز

وابسته هستند تا او بتواند نقش    کنی ( که به بازیالیو چه خ   ی)چه واقع  گرید  یروهاین  ایها  انسان  ن یکه عبارت است از تأم  شودی م

 یانسان یهایژگیها و و اختصاص نام یِبه سادگ تواندی موضوع م نیا کند. فایا یطور مؤثرسرباز به ایعنوان ژنرال، خدا خود را به

  ی گیرند و تا مشاوران نبرد قرار می   زانیم  یکه بر رو  یینماانسان  یها( تا مجسمهریاسب، شاه، وز  ل،یشطرنج )ف  یها در بازبه مهره 

گزارش    کنیملت را به باز  تیوضع  یاطور دوره( قرار دارند و بهCivilization»تمدن« )  یمانند سر  ییهایکه در درون باز

  نه« ی»هز  ن یامر همچن  نی. ادهندی و مردم خود را م  روهایمحافظت از ن  یِ اجتماع  ی »افراد« به جنگ معنا  نیباشد. ا  ریمتغ  دهند،ی م

نه با    سازد،یم  برها براها را با جان انسانو آن   شودی قائل م   رود ی از دست م  یکه در طول باز  یاهر مهره   یبرا  ی ادیز  اریبس

  یهاده یباشد و ا  یقو  نیچن  وندیپ  نیا  شودی است که باعث م   یوابستگ  یِاجتماع   وندین پی. همی مجاز  یهاسازه   ای  جانی ب  اءیاش

که    کنندی م  میرا ترس   ی کیخط بار  های باز  یهاجنبه   ن ی. ادینما  ج یترو  ی باز  ستمیو مراقبت را در چارچوب س   ی اجتماع  تیمسئول

  ی و بلاغتِ باز  جنگ   .دهدیرا با جنگ بازتاب م   های امر رابطه باز  نیوجود دارد و ا  «ی»پرانرژ  ی »سالم« و باز  قابت ر  انیاغلب م

 ی کردهای، رو(battleجنگ و نبرد )  ،یاجتماع   یدو دشوار است. در باز  ن یا  کیکه تفک  شوندی م  ختهیآمای درهمگونهاغلب به 

  ن یموضوع همچن   ن یباشد در حال وقوع است. ا  ر یکننده درگشرکت  کیاز    ش یهستند که اگر ب  یزیاز آن چ  یتندروانه و افراط

از    یبخش  یاندهیطور فزاوجود دارد که به  یتنش  نیهمچن  نجایا  در  باشد.  یوتریکامپ  فیو حر  کنیباز  کیممکن است شامل  

  ژه یواست، به  یارسانه  ی دانشنگران  یبرا  یموضوع  یجنگ  یهای باز  یشناختعنوان جنگ شده است. اثرات روانبه  هایادراک باز

  ی جادو  رهیفرض، دا  نیشود. در ا  ی واقع  ی خشن ممکن است منجر به رفتار خشن در زندگ  یهای باز  ریکه تأث  دگاه ید  نیاز ا

. شودی خطرناک م  ی شناختروان یامدهایو باعث اخلال و پ شودی م ریسراز ی به جهان واقع یباز جهان-شودی شکسته م انگیزیهو

در    ی انحراف  شوند،ی خشن ادراک م  ا ی  یعنوان انفرادکه به   ییهای ازحد بازبیش   یِاست که باز   ن یا  نجا یدر ا  ی ترس مرکز  کی

 ری( و رفتار خشن )مثلاً زی)مثلاً رانندگ  یظاهر هنجارها با اقدامات بهو ارتباط آن  کندی م  جادیا  یجهان واقع  از  کنیادراک باز

  ده یها داز گروه  یاریتوسط بس  (دهدیرخ م  GTA  یطور که در باز، همان یمنافع باز  یبرا  شنایکر  یفرقه هار   یگرفتن اعضا 

  ق یاعمال از طر  نیا  یاخلاق  یها ارزش  نیاو ب  اتزیکه در آن تما  ردیگی قرار م  یتی در موقع  کنیباز  ،یشناختروان  ازنظر  .شودی م

  ها ی که باز  کنند ی م  تیحما  دهیا  ن یاز ا  شتر ی، شواهد اغلب بدرواقع  .ابدیی کاهش م  یجهانِ باز   بادهنده(  تماس مداوم )و پاداش 

 ،یقیبگذارند )که البته موس   ری هستند تأث  شیپرکه از قبل روان  یکنانیبر رفتار خشن ندارند، اگرچه ممکن است بر باز  یریتأث



 
 

30 
 

انگ    نیاز ا  تریسنت  یهای که باز  است  نیهستند(. جالب ا  طورنیهم  زیها نخشن و رهبران فرقه  یهالم یف  ز،یآمکیتحر  اتیادب

 ییهات یفعال  نیچن  توانندیم  زی ن  یجنگ  یهایباز  نیتریسنت  یچگونه حت  نکهیاز ا  یمثال  افتنیحال،  . بااینبرندی رنج نم  یشناختروان

عنوان به گرید یدر نگاه وبالا  یهامهارت  ران زمان نیازمند بهگذ کیعنوان نگاه به کیآسان است. شطرنج در  کنند، جیرا ترو

 . شوندیم شیپرروان  یو حت کنندی م دایبه آن وسواس پ کنانیکه باز شودی م  دهید ی و رقابت یطانیش یهنر

 یشیجنگ نما یبرا شتریب یهافرصت

  ی ویتحقق سنار  یبرا  تیظرف  تال،یجید  یهای به سمت باز  یورزش  ای  یاتخته   یسنت  یهاو دور شدن از عرصه   هایتوسعه باز  با

  یوهایسنار  جادیا  ییهستند، توانا  یباز  کی  ریکه در هرلحظه درگ  کنیشده است. با حضور هزاران باز  شتریب  اریبس  یشیجنگ نما

  ی با ارائه امکانات  های باز  نیاست. ا  افته یشیافزا  یتوجهطور قابلبه   کنند،یم  فایسربازان را ا  شخود نق  کنانیتر که در آن بازبزرگ

جنگ    کهی درحال  هات یفعال  ریشدن در سا  ریدرگ   ای   کنان،یباز  گرید  یهاها و دسته به گروه   وستنی، پی خودوسوسمت   مانند انتخاب 

آف    »ورلد  .کنندی م  قیبودن را تشو  اجتماعی  -طیشرا  نیا  جهیدرنت  ارتتج  از  بردن  سود  مثلاً-   دارد  انیها جردر اطراف آن

  ی ادیز  ت یبا موفق  ییایپو  نیباشد که از ا  ینیعناو  نیاز آشکارتر  یکی   دیتاکنون( شا  World of Warcraft  2۰۰۴وارکرفت« )

کاربر را حفظ   یادیداشته و توانسته است تعداد ز یعملکرد خوب نیچن یازنظر تجار یکه باز یلیاز دلا  ی کیاستفاده کرده است. 

  زارد یبل  .شوندی م  هیاز جنگ تغذ  یمرکز  تیروا  کیبر    یاست که همگ  یکننده اجتماع   ریدرگ  یهانبه از ج  یاریکند، ارائه بس

ای ادغام کرده است که به گونهخود نشان داده است و آن را به  یجنگ در درون باز  لینسبت به پتانس  یازهوشانه یت  یآگاه

 ها لذت ببرد.از آن  ا یامن کاوش کند  نهیزم کیمختلف جنگ را در  یهاجنبه  دهدی اجازه م کنیباز

 منبع 

MacCallum-Stewart. E. (2009). Psychology of Play as Mock War ,In encyclopedia of PLAY in 

Today’s Society, SAGE. 
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 و جنگ  ی وارونگ ه ینظر _ پنجمجستار 

 نبرد ،سوک ی از. یکدیگرند با  تقارن و  تقابل در  کاملاً دو این  که دارد وجود  (play) ی باز و (warجنگ )  میان کلی دو نوع رابطه 

ویژه به-ها  بازی  دیگر،  سوی  از .  است  بازی   نوعی  گویی  که  شود  تجربه  چنان  جنگجویان  برای  و   شود  ارائه  چنان  تواندمی   نظامی

تواند شبیه یک بازی  اند؛ بنابراین، نبرد نظامی می هایی از نبرد نظامی تجربه شوند که گویی شکل   یاگونهتوانند بهمی   -ورزش

 . تواند شبیه نبرد نظامی باشدبازنمایی شود و یک بازی نیز می 

 تواندی اند که جنگ مکردهاشاره  یاز ناظران و مفسران امور نظام  یاریمتقابل، بس  شیدو گرا  ن یاز ا   کی  هرجداگانه    یبررس   با

نوعبه لباسلذت   ییماجراجو  یصورت  تجربه شود. درگذشته،  موس   یشینما  یهابخش  رنگارنگ،  و   زیشورانگ  یپر صدا  یقیو 

  ر یتصو  یباعث شده که سربازان نوع  ی خبر  یهانیحضور دورب  زین  ریاخ   یهازمان  ر کننده وجود داشت. د  ج ییته  یهایسخنران

محبوب فوتبال هستند که در برابر تماشاگران   کنانیاحساس کنند مانند باز  ایبگذارند،    شیاز خود به نما  یوودهالیگرانه  جلوه 

 . کنندی شهر خود رقابت م

تا سربازان را وادار  کنندی استفاده م یعنوان ابزاربه یپردازالی خ یهاشکل نیاز ا گرانیاستدلال کرد که فرماندهان و د توانی م

صورت آگاهانه و بدخواهانه انجام شود.  کار به   نیوجود ندارد که ا  ی مدرک  چیکنند واقعاً وارد رنج و خطر نبرد شوند، هرچند ه

  ی عموم  الیخ  نیبه ا  شود،می   ارائه   فوتبالمسابقه    کیمانند گزارش    ییشبانه گو  یونیزیتلو  یکه جنگ در خبرها  تیواقع  نیا

در موردحمله به عراق    یسازه یشب  نی، احالن ی. باادهدیرخ نم ی واقع  ی بیاست که در آن آس   یباز   ی که جنگ نوع  کندی کمک م

  جنگی نقشه    یرو  توانی ممعیار واقعی بردن را کمتر  که    لیدل  نیبه ا  دیاز آب درآمد، شا  کایآمر   نیشیپ  یهادشوارتر از جنگ 

 بال،نت یپ  ،یدیتقل  یهاسلاح  ،یبازاسباب   یکننده )سربازهاسرگرم  یهات یو فعال  های از باز  یاریجهت مخالف، بس  در  کرد.  میترس 

  ن یهستند. همچن  -سالان و کودکانلذت بزرگ  برای-مرگبار   نبردی  ازتوهم    جادیا  ی( در پیجنگ  یهایو باز  ییدئویو  یهایباز

از    یریگمعاصر، با بهره   یهالم یبوده است. ف  یپردازال یخداستان و    یاصل  یهااز مضمون  یکی جنگ  ،  از دوران هومر تا امروز

؛ نبرد چگونه خواهد بود  واقعیارائه کنند که تجربه  امر را    نی از ا  ری تصو  نیتراند زندهتوانسته  ، یبردارلم یف  شرفتهیپ  یهاک یتکن

 . است لبرگیاسپ ونیاست اثر  (Saving Private Ryan) انینجات سرباز را لمی ف نآغازیها صحنه  نمونه  نیاز بهتر یکی

 و جنگ یوارونگ هینظر

داد. بر   ح یاپتر توض  کلیما  (reversal) «ی»وارونگ  یشناختروان  هیبر اساس نظر  توانی را م  یجنگ و باز  بیترک  وهیدو ش  هر

وجود داشته    د یشد ی ختگیبرانگ  دیبا  سویکدارد. از    ی زمان دو عامل بستگبه وقوع هم  ند یخوشا جانهیتجربه    ه،ینظر  نیاساس ا

سو از  امن  دیبا  گر،ید  یباشد.  م  تیاحساس  باشد؛    زین  یختگیبرانگ  نیا  نشأاز  حفاظت  کی  یعن یحضورداشته    « ی»چارچوب 

چن یشناختروان بدون  مبه  ی ختگیبرانگ  نیا  ،یچارچوب  نی.  تجربه  اضطراب  چن  شود،ی صورت  با  م   ،یچارچوب  ن یاما   زان یهمان 

ببر خطرناک است،    رایدارد ز  وجود  جانیببر در قفس، ه  کیهنگام نگاه کردن به    ن،ی؛ بنابراشودی م  ل یتبد  جانی به ه  یختگیبرانگ

زمان ببر  حضور هم  جان،یه  یبرا   ید وآی م دیاضطراب پد  حداقل(). بدون قفس،  کندی را فراهم م  ی چارچوب حفاظت  ن یاما قفس ا

اضطراب،   یجابه   جانهیتجربه    یبرا  نیاست. بنابرا  اد یز  اریبس  دیشد  ی ختگیاحتمال وجود برانگ  ی و قفس لازم است. در نبرد واقع 
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.  شودی م  یورزش ناش  یعنوان نوعبه  تیکه از تجربه کردن موقع  یریناپذب آسی  حساسا-افزوده شود  یچارچوب حفاظت  کی  دیبا

که   داندی م  کنیباز  رازی-از ابتدا وجود دارد  ت یاحساس امن  ،ییدئویو  یهای جنگ، مانند باز  یِد یتقل  یهایدرباز  گر،ید  یاز سو

ا  یباز   کیفقط    نیا تا آنجا که ممکن است، حس خطر واقع  ن یاست. در  تا سطح    ی حالت، لازم است  افزوده شود  به تجربه 

 حد ممکن برسد.  نیبه بالاتر جانیه جهی و درنت یختگیبرانگ

 منبع 

Apter. M. (2009). War ,In encyclopedia of PLAY in Today’s Society. SAGE. 
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 شناسی جنگِ نمایشی جامعه - ششمجستار 

باز  (Warfareجنگ ) تا بدان حد که وقتتنیده شده درهم  یطور ذاتبه  (gaming)  یو  اغلب  را در کنار    ی کیاقدامات    یاند؛ 

شب  م،یکنی م  فیتوص  یگرید است  د  ه یممکن  الگوها  یگریبه  به  اگر  برسند.  نظر  باز  یاجتماع  ی به  از    ی جنگ   یهای که 

(wargames)  ی افراطی،  عنوان اموراغلب به   یجنگ  یهای . بازمیموضوع را فراتر ببر  نیا  میتوانی م  م،ینگاه کن  شوندی م  یناش

 یهایباز  نیتری می از قد  یبرخ  جمع کنند. مردم را کنار هم  قادر هستند که  ها  حال، آنبااین،  شوندی م  ده یدی  و تهاجم  زآمیخشونت

کنند که خارج  متحد کننده از رقابت را فراهم می   لحظهها یکی، این بازی دگیچیپ علاوه بر موجود بر اصول جنگ استوار هستند. 

 وجود دارد. یمعمول باز یهااز چارچوب

  ،یکیزیف  نهی زم  کیها در  اکثر آن  ل،یدل  نهمی  به  وهستند    یو اقدامات انسان   ماتیبر تصم  یکاملاً مبتن   باً یتقر  یجنگ  یهایباز

  کند ی م  یکه اغلب سع  یارسانه  یایپارانو  رغمیعل  یجنگ  یهای . البته بازشوندی انجام م  یواقع  فانیحر  ابردر بر  یو مجاز  یذهن

.  شوندی نم  لیتبد  یواقع  یها(، به جنگ۱۹۸۳در سال    «ی جنگ  یهای مانند »باز  ییهالم یدهد )مثلاً در ف  شنهادیرا پ  لیپتانس  نیا

و محو شدن مرز    یهای جنگدربازی  یدر مورد خشونت ذات  یاضطراب اجتماع   یشده برااستفاده  اریاستعاره بس  کیموضوع    نیا

 است.  ت یو واقع یباز نیب

جهان    کی  یجنگ  یهای کننده باشند. بازما نگران   یهستند که برا  کیای نزداندازه به  یاجتماع   یهایمواز، روندهای  حالبااین

. به  شودی انجام م ت یکه با حسن ن دهندی را به ما ارائه م  یعناصر زندگ نیاز بدتر ی ( از برخmicrocosm /کروکازمی کوچک )م

تفکر و    ،یهمکار  آورند،یها مردم را کنار هم م. آندهندی را به ما نشان م  یاجتماع   یهاپارادوکس  شهیها همآن  ل،یدل  نیهم

 . دطور بالقوه مخرب هستن و به ز یآمخشونت گر،له یحال حاما درعین ،کنندمی  قیرا تشو یاستراتژ

 و جنگ یباز نیب سهیمقا

به   ی تیفعال  جنگ که  بناست  باز  نیادیطور  گفتار  برا  هاسرگرمیو    ی با  است.  فعال  ی اریبس  یمرتبط    توان ی م   ،یباز  یهات یاز 

  ی مشابه  یزبان  طیو شرا  فاتیتوص  یکه جنگ و باز  دید  ییهاوضوح در روشبه  توانی را م  امر  نی با جنگ انجام داد. ا  ییهاسه یمقا

عنوان به   (Paul Fussellجنگ توسط پل فاسل )  فیتوص  یبرا   یاز بلاغت باز  ستفادها  ستمی س   نی. اگذارندی را به اشتراک م

 ی انمونه  (Henry Newbolt)  وبولتین  یلامپادا« اثر هنر  یتایشده است. شعر »و( توصیفHigh Diction»بلاغت برجسته« )

  ان ی. در مشودی م  لینبرد تبد  دانیاقدامات در م  یبرا  ییبه استعاره و راهنما  کت یکر  یباز  کیکه    ییموضوع است، جا  نیاز ا

و هر    نند ی بب  فیورزش شر  کی عنوان  تا جنگ را به   شوندی م قیکنندگان تشوادامه بده!«، شرکت   ی کن و به باز  ی »باز  یادهایفر

با    سهیکاملاً با ظهور جنگ مدرن نابود شد؛ اما مقا  باًیالبته، تقر  ،ایدئالیسم  نیکنند. اگرچه ا  یافتدر  یرقابت  هیدو را با همان روح

در این    یمدرن، همگ  ینیبازآفر  یدادهایبا رو  وندیپ  ی( و حتیشینما  یها)جنگ   یربازیمانند شمش   ییدادهایرو  ،یخیتار  یهاجنگ

مانند    یو اجتماع  یشامل اصول اخلاق  دیبا  شود،یسازی مجنگ ایدئال  یمفهوم را حفظ کنند که وقت  نیکنند تا اعمل می جهت  

 مثبت نسبت به رقابت سالم باشد.  یششکسته شوند و نگر  دیکه نبا یروشن ن یانصاف، قوان ،یورزشاخلاق 
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  وند یمرتبط هستند. پ  یو اقدامات جنگ  هاده یطور خاص با ابه  یکه چگونه اغلب اقدامات اجتماع   دهندی نشان م  ریاخ  یهامثال   نیا

  شودی م  یجای اقدامات واقع به  ی است که شامل رفتار اخلاق  ریدرگ  یمیبا مفاه  زیشده« ن  ی»ورزشِ خوب باز  کیجنگ با    یاخلاق

عمدتا به این  در آن رخ داد؛    رییتغ  نیکه ا  شودی م  دهید  یاعنوان نقطهاول اغلب به  یجهان  جنگ.  کندی دو خط را محو م  نیو ا

طور امر اغلب به  نیفاسد شدند. ا  ،یجای جنگِ ورزشبه   زه،یجنگ مکان  تیتوسط بربر  یاجتماع  یهاارزش  این رویداددر  دلیل که  

  یی که شناسا  یی( مرتبط است، جاMass Destruction)  یجمع  یشده به نابودتن با دشمن شناخته بهاز نبرد تن  رییخاص با تغ

  ده یفرد ناد  یاست. وقت  یاتیدرک ح  نیا  یریگشکل  ی( براکنیبر شخص )باز  دی. دوباره، تأکشودی جنگ گم م  نیافراد درون ماش

  چ ی که ه  دانندی . البته، مورخان مرودی م  نیدر جنگ از ب  «یجنبه »باز  رایز  کندی م  رییتغ  دادیاز رو  یدرک اجتماع  شود،ی گرفته م

نم  ی جنگ   ی حال، بازسازبااین  کند،ی را انکار مامر    نیسادگی ابه   ت یواقع  رایشود، ز  یسازمفهوم   یباز  کی عنوان  به  تواندی واقعاً 

شکل ارائه    نیا  بهاغلب    این موضوع  است که  یمعن  نی( به ای مختلف )شامل گفتار جنگ = باز  یهااسطوره   قیگذشته از طر

 .شودی م

  یباز  یهات یو فعال  های از باز  ی اریدر بس  ز،یآماگرچه اغراق   ن، یادیبن  تیروا  کیدرنهایت پیشنهادشده است که جنگ شامل  

قلمرو و فضا    یرامبارزه بویژه  به   -هیاول  یازهاین  متعاقب آن  نِیعنوان انتقال و تمربه  ابتداییدر سطوح    تواندی مموضوع    نیاست. ا

بنابرا  یبازساز  -یاله یقب  یدر واحدها باز  هیپا  اریبس  تیفعال  کی  ن،یشود. جنگ،  نشان   یریادگیهدف    کیعنوان  را به  یدر 

  ان یدارد. جنگجو  یدو، کاملاً ارزش بررس   نیا  سهیهنگام مقا  زین  شودیها و در جنگ تجربه مبالا که دربازی   یِجانی. حالت هدهدی م

»فرار بزرگ«    لمی. در ف شوندیکنند و سرحال م می   «یکنند که با جنگ احساس »زندگمی   فیتوص  نیدر جنگ اغلب خود را چن

هرگز   ،اندکه او و مردانش از سر گذرانده   ییهاباوجود تلاش   دیگوی م  و  کندی م  یسازموضوع را نمونه   نیاتنبرو ا  چاردی(، ر۱۹6۳)

حس از تجربه بالا   نی(. اشودی م  ربارانیاست که او بلافاصله ت نیترین طنز انکرده است )البته، بزرگ ی حد احساس زندگ نیتا ا

مرتبط    ی که انجام اقدامات با حس دستاورد  یی( است، جاFlow)  ان« یاز حالت »جر  یها یمکسنتی چ  ی هایم یرسازیمشابه تصو

که در طول جنگ    یاز اعمال ی اریرقابت و بساین واقعیت وجود دارد که  .  بردی بهره م  ی کیزیف   ا یو/  ی ذهن  یهایی است که از توانا

 ی هنجار   یهاکنندگان دوباره در مدل که شرکت   ی اغلب زمان  و  شوندی قبول در نظر گرفته مغیرقابل  ی ازنظر اجتماع  شودی انجام م

 یهات یهنگام در نظر گرفتن فعال  موضوع  نیوضوح، ا. به کنندرا تجربه می شرم   د یاحساسات شد،  شوندی جذب م ی رفتار اجتماع

کراهت    یافراط  یهاکه چرا جامعه اغلب در برابر رقابت   کندیموضوع کمک م   ن یا  ح یاما به توض  ست،ین  د یحد شد  نیتا ا  یباز

 . کندیطورکلی نقد م را به یجنگ یهایباز  زیآمخشونت  تیماه ایدارد، 

 یو تعامل اجتماع یشینما جنگ

باشد،    یشروع آن کاف  ینفر برا  کیتنها    دی است. شا  ازینفر ن  نی به آن به چند  یابیدست  یاست که برا  یتیفعال  یطور سنتبه  جنگ

  ن ی. جنگ بنابراستاصادق    زین  هاسرگرمی و    یموضوع در باز  نی شود. ا  یبانیگروه حفظ و پشت  کیتوسط    دیجنگ با  ،اما درنهایت

موضوع    نی. ادنشوی م  تیموفق  ی رسیدن بهاز مردم برا  ییهاگروه  ای  هام یاست که شامل ت  ییهای باز  یموضوع محبوب برا  کی

بازی   هاسرگرمیاز    یادامنه  دراز  که  می   مدرسه  اطی ح  هایی  باز  شوندبازی  ط  یاتورینی مهای  مهرهبا    یجنگ  یهایتا    ف یو 

  ی . جنبه اجتماع شودرا شامل می   کیاسترا-کانترنظیر  (  FPSشخص )مانند شوتر اول  مشارکتی  نیآنلا  یهای از باز  یاگسترده
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 یهای است که باز  لیدل  نیاغلب به اموضوع    نی. ادهدی در کنار آن رخ م  دارد و  یباز  با  یرونیب  نسبتاغلب    یجنگ  یهایباز

 کیعنوان  به  نیهمچن  یجنگ  یهای. بازبردی ها زمان مانجام آن  نیهستند و بنابرا  دهیچیپ  کی استراتژ  هایفعالیت شامل    یجنگ

 خشن خود، باخرد و عقل همراهی دارند. یهافرضشیباوجود پ که  شوندی م ده ید فیهنر نسبتاً شر

و   (Go)  مانند گو  هاییدربازیتسلط« است که    یبرا  عمریک  ،یریادگی  یبرا  یا»لحظه  یهانگرش  لیبه دل  دیشا  موضوع  نیا

 ی هادارند. تخته   ازین  یادیدارند اما درواقع به مهارت ز  یاساده  نیساختار قوان  ها؛ هر دو این بازیشودیشطرنج نشان داده م

؛  باشدامر    نیاز ا  یااند، ممکن است نمونهشده فراهم  کنانیباز  یبرا   ورک یوین  ی( که در پارک مرکزCheckers)  چکرزشطرنج و  

  ی از اتحاد نژاد  ییهاعنوان نشانهکنند به ملاقات می   هایباز  نیانجام ا   یبرا  ی صورت تصادفکه به  یکنانیباز  یرسازتصوی  درواقع،

و نشان   هاستشه یکل  نیا  یبرا  نیادیبنموضوعی    نیبنابرا  یاند. تعامل اجتماعشده تبدیل   ج یاستعاره را  کیو توطئه، به    یگرله ی ح  ای

چقدر    -پراکندی ها را از هم م که آن  یجنگ واقع  کیجای  به  -هاگرد هم آوردن گروه  یبرا  یجنگ  یهای باز  تیکه ظرف  دهدی م

 است.

 ی پلم یدر گ  زیبرانگعنصر مثبت و چالش   کیعنوان  به   ندهیطور فزااست که به   یزیچ  یبودن رفتار و تعامل انسان  ینیبشیپرقابل یغ

به    یجنگ  یهایانجام باز  برای  کنندگانکه شرکت   باشد  یجنگ  یهایباز  یاساس   تیجذاب  دیشا  نیلحاظ شده است. ا  هایباز  نیا

 یهااز حالت   یاریبس  نیبودن و همچن  رمنتظرهینبرد امکان غ  انهیجومخاصمه   تیاز دارند، اما ماهین  ییو توانا  یمهارت، استراتژ

»امن« در نظر    یاست که باز  یمعن  نیبه ا  زنی  -  نگایزیهو  «ییجادو  ره»دای  -  ی. عرصه محصور بازکندیرا فراهم م  یمختلف باز

  شود یانجام داد. تصور نم  ،یواقع  ینه در زندگ  ،یباز  یالیقلمرو خ  در را    افراطیاقدامات    ایکرد    سکیر  توانی م  شود؛ی گرفته م

( ساده هستند؛  Ludically)  وارانه ی معمولًا ازنظر باز  ی جنگ  یهای داشته باشند. باز  گر ید  یدر جا   ی اخلاق  ی امدهایموارد پ  نیکه ا

و درنتیجه    شوندیم  ترده یچیپ  ندهیطور فزابه  شتر،یب  کنندگانرکتاست که با افزودن ش  یمعن  نیها به اآن  یحال، جنبه اجتماعبااین

 . ابندیی م شیافزا ینیبشیپرقابلیو عناصر غ ینسب یهاسکیر

ارائه   یکه برا رندیگی را در نظر م ی عناصر شوند،ی انجام م یشامل تعاملات اجتماع  یانه ی که در زم ی جنگ یهای از باز یاریبس 

که در آن  باشد  روش مختلف    نیمثال شامل چند  یبرا  ممکن استموضوع    نی. ااندشده ی طراح  کنان ی ازمتضاد به ب  یدستورکارها

ممکن   ای کند،ی  مختلف را معرف کنانیباز یبرا ی اس یس  یمانند دستورکارها یاکننده ثباتیعناصر بیا  شود،ی برد محقق م طیشرا

  صریح رهبر    کیعدم وجود    ن،یهای آنلاکند. دربازی   ی باز  عیاعتماد سر  یهاگروه   ل یتشک  یکنندگان برا شرکت   از یاست بر ن

  ی هامهارت   ا ی  گر ید  کنانیممکن است باز  دهند،ی م   ل یرا تشک  هام یت  عیسر  ار یبس  کنان یاست. باز  یپلم یاز گ  ی اتیعنصر ح   ک یاغلب  

که قبلاً ملاقات    یافراد  نیب  ی میمنسجم عمل کنند. کار ت  عیسر  ار یبس  یبه شکل   دیبا  ت یموفق  یها را نشناسند و براآن  ینسب

  اد ی  دیبا  کنانیکه باز  کندی م  جادیرا ا  یدر باز  یتنش اصل  نند،یرا نب  گریکدیاند و ممکن است پس از جنگ هرگز دوباره  نکرده

به    ن یرخ دهد، اما همچن  یساز  ی اجتماع  ن یا  که  دهندی مرا  اجازه    ی با طراحی قوی اینجنگ  یهای بر آن غلبه کنند. باز  رندیبگ

هستند؛ اگرچه    نقابل برد  ی نیزاغلب بدون همکار   یجنگ  یهایزمان، باز   همخود را حفظ کنند.    تیعامل  دهندی اجازه م  کنانیباز

 گرفتن است.  شیپدر  یبرا ریمس نیترسختروش،  نیا
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  ک ی  کنانی به باز  امر   ن ی. اکنندمی خود استفاده    یاجتماع  تیروا  ن یادیاصل بن  کیعنوان  از جنگ به  ن یهمچن  های از باز  یاریبس 

در برابر )دشمن    یاساده  یهاییاغلب دوتا  نیشرکت کنند و همچن  کندی م   کتهید  یکه باز  یتیتا در هر فعال  دهدیم  یاساس   لیدل

ادوست اخلاق  کندیم  جادی(  از هرگونه پرسش  ا  یکه  مورد  باکندی م  یری، جلوگداردواقعاً »حق«    یچه کس  نکهیدر    ی های ز. 

)  ینیآفرنقش  یباز  ،یزیروم بهبه   ینیآفرنقش  یهایباز  ری( و ساLARPزنده  از جنگ  اجتماع  کیعنوان  طورمعمول   ی عامل 

کنند.  مختلف در آن شرکت می   یهاراه  قیجنگ قرار دهند و اغلب از طر  نهیزمخود را در پس  دیبا  هات یکنند. شخص استفاده می 

 کند.  یدهعناصر جهت نیخود را حول ا یپردازت یشخص  دیبا نیبنابرا کنیباز

 و جنگ یوتری کامپ یهایباز

  ی مهم بوده است. عمل جنگ برا نیو آنلا مشارکتی یهای ویژه در ظهور بازاست و به یوتریکامپ یهای باز ید یبخش کل جنگ

  ن یروند با اول  نیشده است. ااستفاده  تالیجید  یهای از باز   یاریها در بسداشتن آن جدا نگه   یبرا  ن یها و همچنگرد هم آوردن گروه

با پیشی گرفتن    کردندی م  یسع  کنان ی که باز  یی جا  ؛ شد  ل یتبد  یاجتماع   ی باز  ک یسرعت به  به   و  ز ( آغا۱۹62!« )وارس ی»اسپ  ؛یباز

امر در    نیادامه دارد. انیز    تا به امروز  این روند  در اصل چندنفره نبود( و  یباز  نیاگر ا  یرا شکست دهند )حت  گری کداز امتیازها ی

باز اول  یهایتوسعه  )شوتر  مFPSشخص  که  طر  توانندی(  مح  LAN  یهاگروه  قیاز  باز  ای(  یل )شبکه  طر  نیآنلا  یبا   ق یاز 

عنوان ( که در آن جنگ به MMORPGsچندنفره گسترده )  نی آنلا  ینیآفرهای نقششده انجام شوند و دربازیمیزبانی  یسرورها

موضوع    نیا ی اصل لیاز دلا  یک یآشکار است.   گرانیاز د شیب شود،ی روش مختلف استفاده م نی به چند یپلمیگ  یعنصر اصل کی

  یهاط یدر مح  توانندی م  کنانیاز باز   ی بزرگ  یهاگروه درواقع امروزه  شوند.    ر یدر هر نبرد درگ  توانندی است که م  یافراد  اسیمق

 کرده است.   استفادهجالب    یرا به روش  ده یا  نیتا اکنون( ا  2۰۰۴»ورلد آف وارکرفت« )  MMORPG  یباهم بجنگند. باز  یرقابت

و   یبازاستیس   ،یکه در آن دشمن  رندیشکل بگ  یمشابه  یگروه  یساختارها  دهدی اجازه م  زی( نLARPزنده )  ینیآفرنقش  یباز

منابع محدود    یمبارزه برا  قیاز طر   یگاهامر    نیا  ،یجنگ  یهایاز باز   ی اری؛ مانند بسشودی م  قیعمداً تشو  گر یکدی  ه یعل  ینیچتوطئه

 The)  نگ« یگدر  مانند »دِ  ای تانیبزرگ در بر  اسی مق  یدادهایتر هستند. در رومبهم   لیاوقات دلا   ی اگرچه گاه  شود،ی م  دیتول

Lorien Trust  ،۱۹۹2    )لستروم«ی »مِ  ایتا اکنون  (Profound Decisions  ،2۰۰۴  دعواها ،)و هجوم    هاله ی قب  نیب  یتا اکنون

  ی معمول برا  لیدلا   ،البتهذکر شده،  مسلط هستند. هر دو جنبه    یازبر ب  د«یجد  یای)حفظ( قلمرو در »دن  یکشف و ادعا  یبرا

حفظ    یبرا  ن یتوسعه داستان و همچن  یبرا  کنان یباز  یهاپاسخ   ،ی دیگرنیآفرنقش  ی مانند هر بازدر اینجا نیز  شروع جنگ هستند؛  

  ی عنصر اساس   کی  یبازاستی ها( و س ها )گروهفکت   یاستقرار گسترده از سوی دیگر  است.    یاتیخصمانه ح   ت یو حل هرگونه فعال

گ باز  است  یپلم یاز  قابل  کنانیکه  عمق  می با  آن شرکت  در  گدرتوجهی  »د  برابه  نگ« یکنند.  خاص  در    ییتوانا  یطور  خود 

باهم    ییتن و جادوبهدرنبرد تن  کنانیکه باز  یی جا  شود،ی شناخته م  زیمقابل ن  نیطرف   ه یبزرگ و آزاد عل  ینبردها  ییآراصحنه 

  ن یاگرچه در ا  شوند،ی م  میجنگ تنظ ای  ی ریاز درگ  یانه یزممعمولًا در پس  زیتر نکوچک   یهایباز در حوزه دیجیتال،  .  جنگند ی م

 . گری کدینه با  جنگند،ی ( مNPC) کن یباز ریمعمولًا با دشمنان غ کنانیموارد، باز
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 ی جار جنجال

  کنان ی بر باز  زیآمخشونت   یباز   یی آثار ادعا  ل یبه دل  امر  نیها بوده است. ااز جنجال  ی اریالبته موضوع بس  ی،در دل باز  جنگ

.  شوندی م  یواقع  یایدر دن  زیآممنجر به اعمال و افکار خشونت  زیآمخشونت  یهایاست که باز  نیاختلاف ا  یاست. محور اصل

که   یها و احساسات افراطکنش  از  از ترس  یقدمت دارد و ناش  یباز  خیاندازه خود تاربه  باًیاست که تقر  یهراس اخلاق  کینیا

 یوهایسنار  نیدر جدا کردن خود از ا  کنانیبالقوه باز  یناتوان  همچنین  و  شودی انجام م  یباز  یهات یدر طول فعال  کنانیتوسط باز

براشودی می  الیخ به علاقه   ۱۹۹۹در سال    ن یکلمبا  رستانیکشتار دب،  مثال  ی .  به    یعمدتاً  »دوم« و   ی جنگ  یهای باز مرتکبان 

.  شودی استفاده م  یاز هر نوع  زیآمخشونت  یهایمحکوم کردن باز  یحادثه اغلب برا  نیو ا  نسبت داده شد  «ید۳  نی»ولفنشتا

اگرچه    ؛بلافاصله گزارش شد  باًیمشابه تقر  یبا محتوا  2۰۰۷تک در سال    این یرجیارتباط دادن کشتار دانشگاه و  یها براتلاش

که   دهدیحال نشان مبااین  موضوع  نیا  .کردینم  یباز  یوتریکامپ  یهایباز  (چو  یهو-سونگ)  راندازیدرنهایت مشخص شد که ت

  ا یباعث رفتار    زیآمخشونت  یهای باز  ای آ  نکهیرد ا  ایاثبات    یبرا   یادیز  قاتیاست. تحق  یچقدر قو  یعموم  لیدر تخ  وندیپ  نیا

  . است  یرقطعیهر دو طرف همچنان غ  یشده است و شواهد براانجام   ر،یخ  ای  شوندی م  زیآمخشونت  یاجتماع   یفکر  یهاالگو

  افته یقدرتمند است که در طول زمان کاهش ن ی اجتماع ینگران کی موضوع   نیکه ا ماندی م  یباق ت یاقعواین  ها،ن ینظر از اصرف

  یی هویزینگا جادو  رهیدرون دا یجنگ  یهای اگر باز  ماند؛ی م  یدار باقهمچنان مسئله   لیدل  نیبه هم  یجنگ و باز  نیب  وندیاست. پ

  ت یرا تقو  یاجتماع  یزیربرنامهنوعی  ها، ما  آن   انجام  هوجود دارد که با ادام  ینگران  نیا  شهیوجود نداشتند، مرگبار بودند و هم

 . کندی م  قیتشو یاخلاق یغذا، منابع و برتر  یبرا گریکدیبا  دنی ها را به جنگکه انسان میکنی م

 منبع 

MacCallum-Stewart. E. (2009). Sociology of Play as Mock War ,In encyclopedia of PLAY in 

Today’s Society. SAGE. 
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 ی جنگ   یها یباز   قات یتحق - هفتمجستار 

  ن یو محبوب است. قوان  یمیقد  ار یبس  یسرگرم  ک یشده،    یزیآمرنگ  ینبرد با سربازان سرب  یعنی   ،یشینما  یهاجنگ  ی اتورهاینیم

در (  H.G. Wells). ولز  یباشد که توسط اچ.ج  ینیها قوانآن  ن یترمعروف   دیاند، شاهاست که وجود داشتهسال  زین  هایباز  نیا

  Wargames Research Group (WRG)به نام    ی، سازمان۱۹6۰در دهه    حال،نیشده است. باانوشته  ستمیآغاز قرن ب  یکینزد

  ل یکه دو فرد، ف  ی آغاز به کارکرد، زمان  ۱۹6۹در سال    WRGگذاشت.    ریتأث  ی سرگرم  نیشدت بر اکرد که به   جاد یا  یراتییتغ

دوران   یهابا استفاده از ارتش  یشینما  یهاجنگ   یبرا  یدیجد  نیقوان  ،(  Bob O’Brien)اوبراین  و باب    (Phil Barker)بارکر  

با عنوان   یزودها چنان مورد استقبال قرار گرفت که به نوآورانه آن  نیتوسعه دادند. قوان  ایتانیدر بر  شیهما  کی  یبرا  باستان

  ینظام   خ یتار  گریدوران د  یرا برا  یشتریب  ن یکرد تا قوان  قیها را تشوها، آنآن  هینشر  نیاول  استقبال از  منتشر شد.ی  باستان  نیقوان

درنها داده  ف یط  ت،یتوسعه دهند.  پوشش  از جنگ دوران  ب  یباستان  یهاشده  قرن  قوان  ستمیتا  شامل شد.  زم  نیرا    ی نیجنگ 

دنبال شد. علاوه بر    کردند،یم   م یمختلف را تنظ  یهادر دوران  ییایدر  ی اتورهاین یبا م  ی شینما  یهاکه جنگ   ینیسرانجام با عناو

قوان  یامجموعه   WRG  ن،یا از برخ  نیاز  اقتباسآن  ینظام   یهای باز  یرا که  مجموعه    کیعنوان  استفاده به  یشده بود، براها 

  ی فقط تازگشد، نه نیقوان نیا  تیباعث محبوب آنچه  کرد. جادیا  Hordes of the Thingsبا عنوان  ی فانتز یهااز جنگ  یعموم

  ی نظام   یاتورهای نیم  ی. نبردهاکردی م  ترق یتر و دقرا آسان  یکردند که باز   ی را معرف  ی عناصر  های بود که باز  نیها، بلکه اآن

جداگانه آن داشت.    ییو جابجا  یبه باز  ازیو ن  شدی انجام م  ستاد،یای خود م  یپا  یرو  ییتنهابا هر قطعه )سرباز( که به  یطور سنتبه

بود، با  یسرباز واقع ۱۰۰ انگریکه نما یاهیمثال، پاعنوانواحد کنار هم قراردادند. به هیپاکیرا در  یسربازان فرد WRG نیقوان

  ی جانفر، استاندارد شد. به  2۰از   یندگیسرباز به نما کینسبت  ن یا شد؛ی داده م شیداشت، نما  ی اتورینی که پنج سرباز م یاهیپا

(، ستیببهکی از سربازان بود )با نسبت    یشتریتعداد ب  انگریبا هر شکل که نما  ه،یتعداد استانداردشده در هر پا  ها،هیاستفاده از پا

را پس از    هیو سپس پا  کردندی م  یریگی پ  کنانیباز  شدند،ی نبرد حذف م  جهیسربازان درنت  کهی . هنگامکردیتر مرا آسان   یباز

را    یباز  هاهیپا  ز،ین  یصورت جداگانه حذف کنند. ازنظر حرکتهر سرباز را به   نکهی ا  یجابه  -کردندی شدن همه، حذف م  دیناپد

 یهای از نوآور  گرید  ی کی  منفرد بود.  یاتوری نیاز سربازان م  یار یبس  ییتر از جابجاآسان  هاهیپا  یی جابجا  رایز  کردند،ی تر مآسان

  یی جابه  یسربازان سرب  ،یباز  دئال یا  یا یشد. در دن یمعرف  نیو کنترل بود که به قوان   یفرمانده ،(morale)  هیروح  ت یمهم، اهم

تا زمان. آنکندی م  تیها را هداآن   «فرمانده » که    روندی م باق  یدوباره جابجا نشوند، در جا  ا یکه حذف    ی ها  .  مانند ی م  ی خود 

طور که  خود گنجانده بود. با انداختن طاس )همان  نیآن را در قوان  WRGکه    یتی واقع  -ستندی سازگار ن  قدرنیا  یسربازان واقع

و    ستندیها ممکن بود با. آن کردندی م  نییخود را تع  یهاارتش  یماندگار  ییسربازان و توانا  هی روح  کنانی(، بازشدینبرد حل م

کنند    ینینشکنند که مجبورشان کند عقب   افتیطاس را در  جهی ها ممکن بود نتآن  حال،ن یکنند. باا  یشرویپ  نانیبا اطم  ایبجنگند  

غ  ای ب  ن یا  ریدر  نشان  -شوند  اثریصورت  وحشتکه  گاه  ی دهنده  که  م   ی است  م  دانیدر  رخ  با    تیدرنها  نیقوان  .دهدی نبرد 

(. علاوه  کردندی م  ف یمختلف هر دوره را توص  یهاارتش  یدهکه سازمان  ییهاارتش دوران مختلف همراه شد )کتابچه   یهاستیل

دوره خاص را به   کی یرا ارائه دهد که حال و هوا ی نیتنها قواننه WRGدر دسترس قرار گرفت تا  زین ی خیتار قات یتحق ن،یبر ا
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و هم    یها هم در مجلات علمآن  یها. کتاب کردی بازان فراهم مجنگ   یبرا  زیرا ن  یقیدق   یخیتار   نهیشیبلکه پ  د،یکشیر میتصو

 یهاجنگ   نیاز قوان  گرید  یامجموعه  WRG،  ۱۹۹۰دهه    لیاند. در اوانقد شده   یخوببازان بهدر مجلات مخصوص عموم جنگ

بود. مجموعه    یقبل  نیاز قوان  یتوجه قابل  یسازساده   انگریرا توسعه داد که نما  De Bellis Antiquitatis (DBA)به نام    یباستان

در    ی شیشده ساخته شد تا امکان جنگ نماساده   نی، بعداً منتشر شد که بر اساس قوانDe Bellis Multitudinusبه نام    یگرید

 . تمنتشرشده اس  زیاز دوران رنسانس ن یاتر را فراهم کند؛ نسخهبزرگ اسیمق

 منبع 

Stacy, R (2009). Wargames Research Group. In encyclopedia of PLAY in Today’s Society. SAGE. 
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 انواع بازی های جنگی  _ جستار هشتم

مانند   ییهایبا باز های باز نیاند. ابناشده  (conflict) یریدرگ  پایههستند که بر  ی از باز ی ( شکلWargames) یجنگ یهایباز

 یهاط ی مح  ؛ این صفحاتشوندی م  « دهیجنگیی » هاصفحه   ی تخته یابلکه بر رو  ستند،ین  یانتزاع  رایتفاوت دارند ز(  Go)گو    ایشطرنج  

که    یای . بازکنندرا بازنمود می   هستند   یواقع  یهاسلاح  همشاب  ا ی  انگری دارند که نما  ییهات یقابل  ایها  که سلاح  ییروهاین  و  خاص

  ک ی،  «دوباره بجنگند» را    (Waterloo)  واترلو  ای  (Gettysburg)  سبرگیمانند گت  یخینبرد تار  کی  دهدی اجازه م  کنانشیبه باز

وپنجه نرم کند. هر  دست  دهد،ی نبرد را نشان م  ی واقع  ن یکه زم  یابا نقشه   د یبا  کن یهر باز  رای ز  شود،ی محسوب م  ی جنگ  یباز

مانور داده و   ،یباز  کل  و درنهایت  ی انیدر اهداف م  یروزیپ  یسربازان هستند و برا   انگریخواهد داشت که نما  ییهامهره   کنیزبا

 .و موردبحث قرارداد یبنددسته  یمختلف یهادگاه یاز د توانی را م یجنگ یهای باز .شوندی نبرد م ریدرگ

 یجنگ یهایمنشأ باز

  ز یاند. امروزه ننبرد سرچشمه گرفته   یکمک به آموزش سربازان برا  ی برا  یهستند که از ابزار  ی از باز  ی شکل  ی جنگ  یهایباز

  یجد  یهدف   یکه برا  ییهاو آن  شوندی انجام م  یسرگرم  یکه برا  ییهای باز  ن یوجود دارد و مرز ب  یکاربرد واقع  نیهمچنان ا

که    یینبردها  دنیجنگ   ای  ،یخیتار  ینبردها  ی. بازسازستیروشن ن  شهیهم  -های آن دگیچیخصوص ازنظر پبه  -شوندی انجام م

آ  یبرا فرماندهان  سال  توانندی م  نده یآموزش  دهند،  بازرخ  است.  قرارگرفته  مورداستفاده  که  از    ینظام  ی جنگ  یهای هاست 

  ی اند. در برخاستفاده کرده  هانقشه  یهاسازه یشب  و  یوتریکامپ  یهاسازه یشب  ی،زیروم  یهایباز  ،یشن  یزهایم   یرو  اتورهاینیم

متحده  ، ارتش ایالات۱۹۷۰دهه    در  اند.کرده  یباز  رییبدون تغ  ایها را با  استفاده کرده و آن   افتهیتوسعه   یتجار  یهایموارد، از باز

را  (  War in the East»جنگ در جبهه شرق« )به نام    Simulations Publications (SPI)توسط    افتهیتوسعه  یباز  کی

  ی عنی،  SPI  گر ید  ی . بازشدیم   ی دوم بود و توسط افسران باز  ی در جنگ جهان  ی درباره جبهه شرق  یای کرد که باز  یداریخر

Firefight  ها ی باز  نیو مورداستفاده قرار گرفت. اکثر ا  ی داریخر  زین  کرد،یم   ش یآزما  یدر مقابل شورو  ا ر  ییکایکه سربازان آمر  

که    ییهای کنند. برخلاف بازمی   ی باز  حیتفر  ی آموزش، اما عمدتاً برا  ی ها را برااند که آن شده   ی و باز  ی داریخر  یتوسط افراد

  ی وهایشامل سنار  توانندی گیرند و ماز موضوعات را در برمی   یرتگسترده   ار یبس  فیط  های باز  نیا  شود،ی توسط ارتش انجام م

 باشند.  ی لیتخ-ی علم ا ی یفانتز نده،یآ

 
 

 (  Stacy ،2۰۰۹. )منبع: ۱۹۱۷برای آموزش جنگ در سال بازی    استفاده از -2شکل 
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 یجنگ یها یانواع باز 

منظم    یبندمیبا تقس  یباز  یهاصفحه   یکه بر رو  ییهادارند و هرکدام طرفداران خود رادارند. نقشه  یانواع مختلف  یجنگ   یهایباز

  ج یرا  یارسانه  شوند،ی م  دهی( کششوندی م  ده ید  زین  ایبر جغراف  ی اوقات مناطق مبتن  یاگرچه گاه  ،یضلعشش   شتری)چه مربع، چه ب

وجود دارند    یاتورینیمهای  مهره  بود.  ینوع باز  نیترجیرا  نی، ا۱۹۸۰دهه    لیدر اوا  یوتریکامپ  یهای زاست. تا قبل از ظهور با

که    ی خاص  گانیملت و    یهابه رنگ   گورهایف  نیارتفاع داشته باشند. ا  شتریب  ای  نچیا  2تا    توانندی م   ،یریدرگ  اسیکه بسته به مق

رنگ  انگرینما هستند،  بارنگشوندی م  ی زیآمآن  مدرن  سربازان  رنگ.  کدر  م  شوند،ی م  یزیآمهای   ی هادوره   یاتورهاینی اما 

. شودی هنر محسوب م   کی  یتا حد  گورهای ف  نیا  ی زیآمهستند. رنگ  یادی رنگارنگ و با تنوع ز  ،یناپلئون  ی گورهای مانند ف  تر،ی میقد

جنبه   یکی م  یباز  یهااز  ا  یتماشا  اتورها،ینی با  مبارزه  و  رو  یزیآمرنگ  یاتورهای نیم  نیحرکت  بر  باز  کی  یشده    ی سطح 

 ها و درختان است. رودخانه ،هاشده با ساختمان  یسازمنظره 

از  تواندیم ینوع باز نینشود. ا ایاستفاده شود  یممکن است از صفحه باز (role-playing games) ینیآفرنقش هایدربازی ✓

  جادیا  یدیجد  تیاست که وضع  ییهایریگمیبر اساس تصم  ینیآفرکه نقش  ییهاتا آن   تیبر توسعه شخص  یمبتن  یهایریدرگ

 باشد.  ریمتغ ،و تأثیری بر شخصیت ندارند کنندمی 

.  شوندی استفاده م  کیو استراتژ  ی کیتاکت  یریدرگ  ای  ینبرد انفراد  یبازساز  یبرا  (computer games)  یوتریکامپ  یهایباز ✓

 یکل جنگ داخل  توانندی م  هایسازه یشب  یمثال، برخعنوانبه  -نبرد خاص را پوشش دهند    کی  ایجنگ    کی  توانندیم  هانیا

(  D-Day)  ی تهاجم روز د  ا ی  (Antietam)  تامی آنت  گر ید  یکه برخدوم در اروپا را پوشش دهند، درحالی   ی جنگ جهان  ا ی  کا یآمر

تر را آسان  یاند که بازموجود توسعه داده  یزیروم یهای باز ی برا یوتریکامپدستیاران  دکنندگانیتول ی . برخدهندی را پوشش م

 کند.می ترعیو سر

  افته یکتاب سازمان   کیشده مانند  خوب طراحی  یباز  کیهاست.  منظور آن  ای  هدفمشاهده    ها،ینگاه کردن به باز  یبرا  گرید  راه ✓

  ، یضعف خاص در رهبر ایمانند نقاط قوت   ،یریدرگ کیاز  ی خاص یهاجنبه   ایدرس  کیآموزش  یکه برا یمعن نیاست، به ا

  ی باز  کییافته است.  ها توسعهسلاح  ای  هاکیتاکت  ،وهواآب  ،قلمروو آموزش،    (morale)  یدلگرم  ،(logistics)  یلشگرکشفن  

طور خاص در آن  طورکلی و بهبه  کیلجست  ت ینشان دادن اهم یبرا ی عال  یالهیوس  قا، یدر شمال آفر ا یتانیبر و رومل تقابل درباره 

 د. یبه مصر نخواهد رس  یکاف نیبدون بنز اش،ییمنطقه است. رومل باوجود توانا

قاره، جهان،   کی  اسی در مق  یهستند، با اهداف  کیها استراتژآن  ایاست. آ  یجنگ  یهایباز  یبررس   یبرا  یگریراه د  یریسطح درگ ✓

تر را کوچک   اریبس  ن یقطعه زم  کیها محدودتر است،  دامنه آن   ا یآ  ؟یلی تخ-یعلم  یهایمانند باز  ها،هان یک  ای  هان،یک  یحت  ای

 دهند؟ی را نشان م ی فرد ای ترچککو ار یبس اسیمق ای دهند،ی پوشش م

 نیرخ دهند. ا  اندتوانستهی م  ایاند  دادهرخ  هاطیمحاز    یاگسترده  فیکه در ط  دهندیرا نشان م  ییهای ریدرگ   یجنگ  یهایباز ✓

  ی تنها بازسازنه تواندی م آخریاست.  ییسطح و نبرد هوا یرو  ا ی رآبیدر ز ییاینبرد در ،ینیشامل تمام اشکال نبرد زم  موضوع

 شامل شود.  زیرا ن قی عم ی در فضا نگرانهنده یآ یهای ریدرگ یحت ه ، بلک۱۹۴۰در سال  ایتانینبرد بر
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در تمام    یانسان  یهایریاز درگ  یااز هر جنبه   باًیاست. تقر  ی دوره زماندر نظر گرفت،    دیکه با  یگریانداز دچشم  ،درنهایت ✓

رنسانس،    ،وسطیروم، از دوران قرون  یاز دوران امپراتور  ها،یری اند. درگبوده  ی جنگ  ی باز  کیاحتمالًا موضوع    یخیتار  یهادوران

دارند.   یشتریب تیها محبوبدوره ی هستند. برخ یباز به تبدیلما و فراتر از آن، قابل یکنون کمیو  ستیتا قرن ب ی عصر روشنگر

  ی در جبهه شرق  یریویژه درگها، بهجنبه   یکه برخطوریشده است، بهطور کامل پوشش دادهاست که به  یادوم دوره  ی جنگ جهان

 خاص داشته باشد.  یهااسی مق ا ی یزمان یهااز دوره یاگسترده   خابتا انت دهدی اجازه م ی جنگ یباز کنیاروپا، به باز

 یعنوان ابزار آموزشبه یجنگ یهایباز

  ی جنگ  یهای شده از بازتوجه ثبتاستفاده قابل   نی. اولیشدند، نه سرگرم  یطراح  یعنوان ابزار آموزشدر ابتدا به   یجنگ  یهایباز

  ی ندگیرا نما  ی نظام  ی را که واحدها  ییهامهره   دادی اجازه م  کنانی رخ داد که به باز  Kriegsspiel  نیدر آلمان با اول  ۱۷۹۵در سال  

مطرح    ی در طراح  یسؤال  ه،یمرحله اول  ن یدر ا  ی شده بود، حرکت دهند. حتمربع تقسیم   ۳6۰۰که به    یاهنقش  یبر رو  کردند،ی م

چه   یبر رو دیبا بازی بیشتر د یانتخاب، تأکامکان  : با توجه بهدهدی قرار م ریرا تحت تأث یامروز یشد که هنوز هم طراحان باز

  ی دگیچیو پ  نیبود، تعداد قوان  تری واقع  یباز  کیتر باشد؟ هرچه  که راحت   یای باز  ای  انهیگراواقع  ی باز  کی  یطراح  -باشد    یزیچ

،  «آزاد  Kriegsspiel» معروف به    گر،ید  نه یشناخته شد. گز  « رانهیسختگ  Kriegsspiel» عنوان  شکل به   نیا  . شدی م  شتریآن ب

 ی کرده است. برا  رییتغ  یسؤال تعادل تا حدود  نی. اکردیرا فراهم م  ترعیتر و سر آسان  یداشت که امکان باز  یترسست  نیقوان

باز  یکسان برا  ی جنگ  یهای که  م  ی سرگرم  یرا  کامپ  دهند،ی انجام  از  بازنگه   یبرا  وترها یاستفاده  محدو  ی داشتن   یهات یددر 

تر آسان   ی با باز  تواندی اکنون م  ج،ینتا  ن ییتع   یعوامل نبرد برا  سهیمقا  ا ی(،  نی)مانند سرعت حرکت در انواع مختلف زم   انهیگراواقع

.  افتیاعتبار    ۱۸۷۱آلمان بر فرانسه در سال    ر یچشمگ  یروزیخود ادامه داد و در پ  ی جنگ  یهایآلمان به باز   ارتش  شود.   بیترک

  ی جنگ   یهای کرد. علاوه بر باز  یرویاز آن پ  یزودبه  ز یمتحده نو ایالات  رفت یرا پذ  ی جنگ  یهای باز  ا یتانیتا سال بعد، ارتش بر

  هایسازه یشب  ۱۸۸۰متحده در اواخر دهه  ایالات   ییایو کالج جنگ در  افتیتوسعه    زین  ییایدر  یجنگ  یهای باز  ،ینی زم  یهایریدرگ

  ک ی  Jane’s Fighting Shipsبود(،    ییایدر  ی ریدرگ  کیو ژاپن )که عمدتاً    هی، زمان جنگ روس ۱۹۰۵را آغاز کرد. تا سال  

  ی انده یطور فزابه   یجنگ  یهایباز   ستم،یقرن ب  پیشرویاز نسخه سالانه خود منتشر کرد. با    یعنوان بخشرا به   یی ایدر  یجنگ  یباز

 قبل از پرل هاربر  یهاژاپن در سال  اما  کردندی ها استفاده ماز آن  ۱۹۳۰بزرگ تا دهه    یهامورداستفاده قرار گرفتند. تمام قدرت

(Pearl Harbor) ها داشت. استفاده را از آن  نیشتریب 

 اتورها ینیبا م یجنگ یباز

کرده بودند. در    ز ین  انیرنظامی شروع به جذب علاقه غ  هابلکه این بازی   دادی انجام م  یجنگ   یهای تنها ارتش بازدوره، نه  نیا  در

 Littleهای کوچک« )»جنگ  با عنوان  ی نظام  ی اتورهاینیم  یبرا  نیاز قوان  یامجموعه (  H.G. Wells). ولز  یدوره بود که اچ.ج  نیا

Wars  )نیاز قوان  یابود که مجموعه   نی بود، اما سهم ولز ا  یمیدق   اریبس  یسرگرم  کی  یبازبا سربازان اسباب   ی منتشر کرد. باز  

محبوب شدند    اریبس  ایتانیمتحده و بردر ایالات   اتورهاین یاعمال شود. م  مبارزاتهمه    یبرا  توانستی استاندارد را توسعه داد که م

متحده  در ایالات  یسرگرم  نیکه ا. درحالی شودی برگزار م  ایتانیمتحده، کانادا و بردر ایالات  اتورهای نیبا م  یجنگ  یباز  یهاشیو هما

 یباز  یاهر دوره  باًیتقر  برای  توان ی را م  اتورهاینی با م  ی جنگ  یباز  تر است.محبوب   اریبس  ایتانیدارد، در بر  یتوجهطرفداران قابل 



 
 

43 
 

موارد،    ی . در برخیامروز  یروهایگرفته تا ن  انه یخاورم  یباستان  یهاها آسان است، از ارتش تمام دوره  یبرا  گورهای ف  افتنیکرد.  

شرکت    کیاوقات    یخواهد داشت. گاه  جودو  نیو قوان  گورهای ف  یبرا  یمنابع مختلف  کا،یآمر  یجنگ داخل  ایمانند دوران ناپلئون  

  ن یاز ا  یکی.  دهدیارائه م  زیمختلف را ن  ینظام  یبلکه تمام واحدها  ن،یتنها قوانکند که نه می  جادیا  اتورینیبا م  یباز  ستمیس   کی

واحدها را بر    ریتوپخانه، زره و سا  نظام،ادهیپ  تواندی م   کن یاست که در آن باز(  Flames of Warهای جنگ« )»شعله   هامثال 

تار  اساس    یهاکتاب   توانندی م  کنانیباز  ن،یو مونتاژ کند. علاوه بر قوان  ی زیآمرنگ   ،یداریخر  زاتیسازمان و تجه  یخ یجدول 

اگرچه بس  ی داریرا خر  ویسنار باز  ی اریکنند،  واقع  ی وهایسنار  ی جنگ  یهای باز  کنان یاز  اساس حوادث  بر  را    ا ی  یخی تار  ی خود 

  ی هادر مورد رنگ  یاطلاعات فراوان  توانندی م  ن یهمچن  یجنگ  یهای باز  کنانی. بازدهندی توسعه م  «اگر  شدی چه م»   یهات یموقع

 یی هاکتاب   -است  Osprey Publishersها  آن  نیترشده که شناخته   -کنند. ناشران  دا یخود پ  یگورهای ف  یزیآمرنگ   یمناسب برا

  ی جنگ  یباز  کنانیباز  موجود هستند.  یصورت رنگها بهاز آن  یار یکنند که بسمی   جادیشده او کاملاً تحقیق   قیدق  اریبس  ریبا تصاو

را در سطح ارتش و سپاه   یناپلئون ینبردها اندلیکه ما یکنند. کساننبرد خود استفاده می  یبرا  یمختلف  یهااس یاز مق  ی اتورینیم

  ی حت  ایکوچک  اسیجا دهند. نبرد در مق زیم یها را روتر استفاده خواهند کرد تا بتوانند آن کوچک ی گورهایدوباره بجنگند، از ف

  ییهان یزم  یبر رو  جنگند ی مدر آن    مرها یگ  نیکه ا  ییهاکرد. جنگ   یتر بازبزرگ   اسیمق  یگورهایبا استفاده از ف   توانی را م  یدفر

 باشد.  ریمتغ ق یدق ار یاز ساده و سبک تا بس تواندی که م شودی انجام م

 یجنگ یهایباز شگامانیپ

تر را و آگاهانه   ترق یدق  یخیتار  یکردیرا ارتقا دادند و رو  نیقوان تیف یوجود داشتند که ک  یبخش از سرگرم  نیرهبر در ا نیچند

 ۱۹6۰دهه    لیاوا  در  شیهاکه کتاب   (Donald Featherstone)  ها دونالد فدرستون بودآن  نیتراز مهم  یکیکردند.    جیترو

بس  رگذاریتأث  ،میلادی به    یکل  کردی. فدرستون هم روشوندمی شده چاپ    دنظریتجد  یهاها هنوز در نسخهاز آن  یار یبودند. 

  ات یعمل  ا ی  قا، یشمال آفر  یمانند صحرا  ،خاص  یهاط یمح  ا یها  در دوره  ی ریدرگ  یبازساز   یبرا  ییهاشنهاد یو هم پ  ی جنگ  یهایباز

  ی جنگ  یهای باز  قاتی. علاوه بر فدرستون، گروه تحقارائه داد  یجنگ  یهای باز  کنانیتن )زدوخورد( را به بازبهنبرد تن  ایهوابرد  

(Wargames Research Groupمستقر در بر )را    اتورها ینی مبا    یکرد که باز  ی نیشروع به نوشتن قوان  ۱۹6۰در دهه    ا، یتانی

را  نیقوان (The Sword and the Flameشمشیر و شعله ) ی طراح باز( LarryBrom)بروم  ی. لرکردیم ترقیتر و دقآسان

محبوب،    اریبس  نیقوان  نیدر قرن نوزدهم ارائه داد. ا  ایتانیبر  ی امپراتور  یمبارزه در نبردها  یبرا  یگریمدون کرد و اطلاعات د

ارتش   قا،یدر شمال آفر  هاییایو اسپان  هایفرانسو  یبرا  ینیقوان  یو مبنا   افتندیو گسترش    ینیسالگرد بازب   نیستمینسخه ب  یبرا

 اند.بوده  یاستعمار یهای ریاز درگ گرید یشمار یدر آغاز قرن و تعداد ب نیپ یلیمتحده در ف ایالات

 ی ز یروم یهایباز

  ی هاسال  یبرا  تشانیرنسانس هستند، محبوب  ینوع  یمحبوب بودند و اکنون در حال تجربه  اریبسی  اتورینی مهای  بازی   کهدرحالی

 Journal of the Operations)  ات یعمل  قات یدر مجله انجمن تحق  یاشده بود. مقاله   نیگزیجا  ی زیروم  یهای توسط باز  ی متماد

Research Society)،  یی های به باز  ه یشب  اریکرد که بس  فیرا توص  یزیروم   یجنگ  یباز  کیبه توسعه    ۱۹۵۰دهه    لیاوا  کردیرو  

  گرفتند، ی قرار م گریکدیدر مقابل    کن یدو باز  ،یباز  ن یاند. در امحبوب شدند و تا به امروز محبوب مانده  ۱۹۵۰بود که در دهه  
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ها از تانک  یشود. هر طرف گروه  ها تنظیمآنداشتند تا حرکت    های ضلعاز شش   یبا پوشش  نیاز همان زم  کسانی  یاهرکدام نقشه

فقط    کن یبود که هر باز  نیجالب ا  یهااز جنبه   یک یعدم اصابت بود.    ا ی  برخورد  جه یو نت  کردندی م  کیشل   گر یکدی   هداشت که ب

و   کردی عنوان داور عمل مبه-مشاهده بودند  نقشه او قابل  یتمام واحدها که روکه  -سوم    کنیبازو    دیدی خود را م  یواحدها

  ی زیممکن است چمحصول    ن یکه ا  این موضوع را مطرح کرد   مقاله ذکرشده اگرچه  .  کردی ناموفق را اعلام م  ا یضربات موفق  

به   ینوع باز نیا لیتبد زانیم توانستی احتمالًا نم سندهی، نوحالن یباا ،دوست داشته باشند سمسیکر هیهد یباشد که مردم برا

 حدس بزند.درست را  ی مصرف یکالا  کی

  (Charles Robertsآن، چارلز رابرتز )  گذارانی اگرچه بن  ؛ شد  سیتأس   ۱۹۵۸در سال    ی باز  یهاشرکت   نیرگذارتریاز تأث  یکی

.  فروختیرا توسعه داده و م  ات ی عمل  قاتیدر مجله انجمن تحق  شدهف یتوص  یمشابه با طراح  یجنگ  یهایباز  ۱۹۵۰دهه    لیاز اوا

در   یرانل یمسابقات اتومب ا یمربوط به تجارت  ییهای شرکت باز ن ی. اگرچه ااشت نام د ( Avalon Hill) لیشرکت آوالون ه نیا

موضوعات  یا    یفرض   یهایری اغلب درگ  و  تمرکز داشت   ی نظام  خیآن بر تار  نیعناو  شتری، بکردی منتشر م   (LeMansلومان )

  کنان یکرد که به باز  یرا معرف  یجنگ  یهایزبا  لی، آوالون ه۱۹6۰. در دهه  دادرا موردتوجه قرار می گذشته    ینظام  یهایریدرگ

 را دوباره بجنگند.   گرید  یاریو بس  (Anzio)  ویآنز  ،(Chancellorsville)  لیچنسلورزو  سبرگ،یواترلو، گت  ینبردها  دادی اجازه م

شش بار در سال منتشر    یا( که مجلهSPI)  شنزیمولیویژه انتشارات س آمدند، به   دیپد  زین  یگریناشران د  ل،یدنبال آوالون ه  به

چه    ،ینظام  یو نبردها  هانیاز کمپ   یاگسترده   فییافته بودند و طالعاده توسعهفوق   هایباز  نیبود. ا  یباز   کیکه شامل    کردی م

و تا دهه    ۱۹۷۰در طول دهه    SPI  شدند،ی که همراه مجله منتشر م  ییهای. علاوه بر بازدادندی را پوشش م  یالیو چه خ  یواقع

  Folio  یمهره که سر  یکوچک و تعداد کم  یباز  یهابا نقشه  هان یاز ا  ی را توسعه داده و فروخت. برخ  های از باز  ی اریبس  ۱۹۸۰

 های از باز  یانده یتعداد فزا  .دندیکشی م  ریرا به تصو  Wagram  ای  Fredericksburgنبرد واحد مانند    کی  شدند،ی م  ده ینام

مارکت گاردن   ات یمانند عمل دادند، ی نبرد را ارائه م  کیاز  یقی دق یسازه یفراوان بودند و شب یهامتعدد و مهره  یهاشامل نقشه 

  جبهه کل    ایدوم،    یجنگ جهان  یورشو، جبهه شرق  مانیناتو در مقابل پ  ی ، نبرد در سطح لشکر در جنگ فرض۱۹۴۴در سال  

 Strategyرا تجربه کرد، مجله    یتوجهقابل   رات ییشد و تغ  یداریخر  TSRتوسط    SPIدوم. اگرچه    ی آرام در جنگ جهان  انوسیاق

& Tactics وجود  ۱۹۷۰در دهه  یشرکت باز نیاست. چند یباز کیشامل آن و همچنان هر شماره  شودی همچنان منتشر م

 شدند.  یداریخر گرید یهاتوسط شرکت  ایمتعاقباً ورشکست شدند  سرا منتشر کردند و سپ ییهای داشتند که باز

 ی وتریکامپ یجنگ یهایباز

  عامل   زین  ینیآفرنقش  یهایباز  تیمحبوب  شیبود. افزا  یوتریکامپ  یهای باز  یمعرف  ی،زیروم  یهایکاهش باز  یاصل  لیاز دلا   یکی ✓

با   ،توجه بود.آوردند، قابل یجنگ  یهای به باز رایانه شخصیبر  یمبتن یهای که باز ییهات یبود، اما قابل دیگری برای این موضوع

را    یدفاع   یاثربخش  ایها،  سلاح  ن،یزم  ه،یعامل مانند روح   نیو چند  شدندی نبرد که بارها به هم ارجاع داده م  ج یجداول نتاارائه  

  د، انجام شو  وتریتوسط کامپ  توانستی مکه  محاسبات    نی. اشدندی م  دهیچیپ  اریبس  هایباز،  کردندیم  بیترک  ترده یچیپ  باتیدر ترک

 ی هاکمک کرد و به انتخاب   ی دگیچیو پ  ی باز  ت یقابل  نیشد، بلکه به حل تعارض ب  ی تر شدن بازو آسان  ترعیتنها باعث سرنه

Kriegsspiel  آزاد بازگشت.  ا یسخت 



 
 

45 
 

  ی نفرادا  یوهایسنار  ا ی  نیکنند و قوان  یباز  یی تنهاعادت داشتند به  ی جنگ  یهای باز  کنانیاز باز  یار یبود که بس  نیا  گر یعامل د ✓

.  شودی انجام م  یصورت انفرادبه   یاز باز  یادیوجود داشت که بخش ز  ی فرض ضمن  نیا  شهیشده بود. همگنجانده   های اغلب درباز

 در دسترس بود. کنیباز دنی به چالش کش یبرا فیحر کی اکنون  ،یوتریکامپ یهای با باز

  ۱۹۷۰متعدد و صدها مهره که در دهه  یهابا نقشه ییولا یه یهای با باز سهیخصوص در مقابه- یوتریکامپ یهای باز یاندازراه ✓

 .تر بودآسان  اریبس -محبوب شده بودند

با استفاده از  ایتانینبرد بر یزسازبا یبرا کنانیکه به دنبال اجازه دادن به باز یزیروم یباز کی نقش داشتند.  زین یگریعوامل د ✓

  ی سر  ای،  Combat Flight Simulatorپرواز، مانند    سازهیشب   کی  یاندازه بازاست، به  ینقشه کاغذ  کی  یقطعات مقوا رو

 آموزنده نخواهد بود.  یحت  ا یکننده ، سرگرمIL-2 یهایباز

ناپدنشده   دیناپد  یزیروم  یهایباز ✓ و  باز  دیاند  اگرچه  تعداد  ادعا می   اتورین یبا م  یجنگ  یهای باز  کنانینخواهند شد،  کنند که 

  ی های باز  کنانیتعداد باز  حالنیدر حال کاهش است، باا  خیبر تار  یمبتن  یوتریکامپ  یهایباز  ای  ی زیروم  یجنگ  یهای باز  کنانیباز

که هنوز    یو کسان  ونرهایکلکس  یهنوز مورد تقاضا  یزیروم  یهای بوده است. باز  شیدر حال افزا  اتورهای نیبا استفاده از م  یجنگ

  ار یبازار بس  -   های از باز  یبرخی  دلار  ا با فروش صده  -  eBayدر    یجنگ  یهای باز   یهستند. جستجو برا  ،کنندمی   ی واقعاً باز

 .دهدی را نشان م یفعال

 توانست یکه م  ییویسنار  ای  ،یواقع  یخیتار  یویسنار  کیبر اساس    ،یزیروم  ای  ،یوتریچه کامپ  ،یاتور ین یچه م  ،یمعمول  یجنگ  یباز

  ی متفاوت است. معمولًا دو طرف وجود خواهد داشت، اگرچه در برخ  یفانتز  یهاینظر با باز  نیخواهد بود و از ا  فتد،یاتفاق ب

  ها ی از باز  یار یبس  یداشته باشند. نبرد واترلو که مبنا  ریمختلف درگ  یهااز ملت   ییاتحادها  استممکن    نیاز طرف  کینبردها، هر  

  ها ییایتانیدر کنار بر  زیرا ن  کی پروس و بلژ  یروهایبلکه ن  دهد،ی قرار م  هاییایتانیرا در مقابل بر  هایتنها فرانسوبوده است، نه

 . کندمی  ریدرگ

اشغال    کی  طورکلیبه است  ممکن  که  دارد  وجود  موردتوافق  طرف  کیهر    یبرا  یی ایجغراف  ت یموقع  کیهدف  دفاع    ن، یاز 

  ی خواهد داشت و درست مانند زندگ   ییهاتلفات باشد. هر طرف تفاوتاز    یتعداد مشخص  جادیا  ایهدف،    کیاز    زیآمت یموفق

از    ی طور که انواع مختلفوجود دارد. درست همان  ت یموقع  کیدفاع از    هولتس   ایسربازان    تیفی ک  ا یعدم تعادل در تعداد    ،یواقع

  گران یاز د  ترعیسر  توانندی واحدها م  یبرخمثال  عنوانبهوجود خواهد داشت.    یجنگ  یدر بازنیز  مشابه    یبیواحدها وجود دارد، ترک

 قدرتمند هستند.  اریکنند اما بسمی  کت واحدها کند حر یکه برخحرکت کنند، درحالی 

البته دربازی  یزیهای رومو هم دربازی  یاتورینیهای مدربازی  هم   ی عامل است. واحدها  کی  (terrain)  نی( زمPCهای  )و 

  ی کنند. در برخجنگل کندتر حرکت می   انیاز م  ایناهموار    یهان یها در زمها حرکت کنند؛ آندر جاده  ترعیسر  توانندی م  ینظام

مستقر در تپه    یکند. واحدهادشوارتر می   ایتر  حمله را آسان   ا یدفاع    نیهمچن   ن یعامل باشد. زم  کی  تواندیوهوا مآب   ها،یباز

بازی شروع به ها در زمین با مانور دادن فرماندهان آن  روهاین  ،یباز  یاندازتر و مؤثرتر دفاع کنند. پس از راه راحت  توانندی م

 ی رخ خواهد داد که معمولًا زمان  ینبرد  ،یا. در نقطهدشون  تیها ممکن است در مراحل مختلف نبرد تقوکنند. آن حرکت می 

و معمولًا از پرتاب    شودی م  سهی. قدرت واحدها جمع و مقارندی گی قرار م  گری کدیکه دو واحد دشمن در مجاورت    افتد ی اتفاق م
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بناشده بودند    جین تصور رایبر اساس ا  هیاول  یهای . بازدیآی به دست م  جینتا  وتریخودکار تولیدشده توسط کامپ  جهینت  ایطاس  

 ترده یچینبرد پ  جیحال، جداول نتایک داشته باشد. بااین بهسه  یبرتر  د یمهاجم با  ت،یموقع  کی به    زیآمت یحمله موفق  یکه برا

از    ی است که اهداف خود را، معمولًا در تعداد مشخص  یرا در نظر گرفتند. برنده فرمانده  یادی شدند و درنهایت ملاحظات ز

 ها را نشان دهد، به دست آورده است.سال ای ها تا ماه  ه یاز زمان از چند ثان یادوره تواندی ها که هرکدام منوبت

 منبع 

Stacy, R. (2009). Wargame, In encyclopedia of PLAY in Today’s Society. SAGE. 
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 تاریخچه بازی های جنگی  - جستار نهم

میلادی    2۰2۱سال    به کوشش »مارک وولف« در  ،های ویدئویی: فرهنگ، فناوری و هنر بازی«»دانشنامه بازیدوم کتاب    شیرایو

صورت  است که به  ییویدیو  یهای باز  یهنر  یهاو جنبه   یفرهنگ، فناور  خ،تاریدرباره    یمرجع جامع و دانشگاه  کمنتشر شد و ی

 وندیپ  ،یارشته ان یم  یکردیبا رو  گان در این دانشنامه، سندی. نوپردازدی م  حوزه   نیبه موضوعات مختلف ا  ی تخصص  یهامدخل 

  ن یا  طور مشخص به مدخل »جنگ«نوشتار به   نی. در اندنکیم  یو فناورانه را بررس   یفرهنگ  ،یاجتماع  میو مفاه  های باز  انیم

  یی بازنما  وهیجنگ و ش  تماهیدرباره    سندهینو  دگاهیتا د  شودی پرداخته م   -شده استتهیهرولف. اف. نور  که توسط  -  دانشنامه

 شود.  معرفی ییویدیو یهای آن در بستر باز

ها در حل، به گروه   ی ریدرگ  نی . اشودی خشونت انجام م  قیحداقل دو گروه است که از طر  نی ب(  conflict)  یای ریجنگ، درگ

شده  دارند و افراد گروهِ درک   نینماد  ریغ   یتیکاررفته، ماهبه  زی آم. اقدامات خشونتکندیغلبه بر اختلافاتشان کمک م  ایرفع  

با فرد، جامعه    یتوجهطور قابلآن، به  تیاز عمل و روا  شکلیکعنوان  که جنگ به. ازآنجایی دهندی عنوان دشمن را هدف قرار مبه

 ن،یبا بحث جنگ داشته باشند؛ بنابرا  یکیفرهنگ، ارتباط نزد  ریها و تفاس است که بازتاب  یعی تنیده است، طبدرهم  استیو س 

و اصل مخالفِ    ی رقابت  تیماه  ا یموضوع که آ  نیجامع جنگ است و ا  ای   یبا بحث استعار  خته یآم  تر،عیوس   ی به معنا  های باز  خیتار

  ، یخی و تار  ی ازنظر فرهنگ  یهای رقابتدربازی   گونهی باز  یبرعکس و اصلِ منازعه  ا ی  کندی م  دیرا بازتول  یساختار جنگ   ،یباز  کی

مانند  -شده  شناخته   یزیروم  یها یباز  نیتری م یاز قد  یاریمعنا، بس  نیا  به  بحث است.بوده است، قابل  یجنگ  یریاز درگ  شیپ

  - و البته، شطرنج  (The Royal Game of Urاور )  یسلطنت  ی، باز (Mehen، مِهِهن )(Senet، سِنِت )( Goگو )  ،(Wéquí)  یکیوِ

شوند که در آن فردِ    دهید  تی باهدف پرورش شخص  یانتزاع  ناتیعنوان تمربه  توانندی ها مشوند. آن  ریطور دوگانه تفسبه  دیبا

که در آن دو طرفِ مخالفِ    کندی م   نیتمر  ی رقابت  ی تیدر موقع  یزیرو برنامه  نانهیبش یخود را در اقدامات پ  یهایی وانات  کننده،یباز

منجر    ییویدیو  یهای به درک مدرن باز  یخ یازنظر تار  ها،یاز باز  یسازمفهوم  نیقرار دارند. ا  ی باز  یدر مرکزِ استعاره   گر،یکدی

 ییو دوتا  نینماد  ،یها، به مفهومِ مخالفتِ انتزاعاغلبِ آن   ییِروا  یهانه یزم  نیو همچن  یسازه یو شب  شیها در نماآن  یی. تواناشودی م

  ، یکی ها دانش تاکتکه در آن  د ید  یاز اقدامات جنگ  یانتزاع  یهاعنوان مدلبه  توانی را م  هایباز  یحال، همه. درعین گرددی بازم

 .شودی م یسازه یشب  ایانتخاب  یاتیو عمل کیاستراتژ

عمل  ( dispute)از منازعه  یعنوان شکل(، جنگ بهییویدیهای ودربازی نی)و همچن یریو اساط  یسنت یهااز داستان یاریبس در

 یی هادگاه ی. در مقابل، دشودیم   ده ید  تمخالفو    تفاوت، تخاصم  یِ عیطباصل    ا یالگو  کهن   ،یهانیاصل ک  کیعنوان  : جنگ به کندی م

.  نندیبی و ناهنجار جامعه و افراد م ی عی رطبیغ ت یوضع کیعنوان به  ، یعیطب ی هماهنگعنوان اختلال در وجود دارند که جنگ را به 

  ی عیطب  ت یوضع  ک یجنگ    ای آ  کهن یا؛  دارد  یبستگ   ینظم جهان  ی انداز کلشدت به چشم فرد نسبت به جنگ، به  دگاهید  ،درنتیجه

  ی تیکه جنگ، وضع  دهدی طور متناظر نشان مبه   دگاهید  ر ییتغ  (؟ جان لاک  یصلح )طبق گفته   ای(  توماس هابز  یاست )طبق گفته 

ژاک -ژانکنترل و نظم )طبق نظر  یهااست یاز س  یاست که بخش ی اتیعمل تیوضع کیبلکه  ست،یاش نمتعلق به فرد و جامعه 

 .شودی ( محسوب مروسو
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آغاز   لی( مرتبط است. به دلEnlightenment)  ی به آغاز عصر روشنگر  ،یهم جنگ و هم باز  یسازدر مفهوم   رات ییاز تغ  یکی

دrationalization)  ی«سازیعقلان»  ن  دگاهی(،  جنگ  به  به  قابل   دگاهید  کیکرد.    رییتغ  زینسبت  متعلق  فون توجه،  کارل 

ها را که انسان  انهیگراواپس  یِفرهنگ   یریگشکل  یک   ای  یعیبر اساس حقوق طب  گریجنگ د  کندیاست که استدلال م  تزیکلاوزو

( در نظر گرفت.  یو دولت  ی)مل  استیجدا از س   توانی جنگ را نم  تز،یکلاوزو  دگاه یبنا نشده است. از د  ،دهدی شکل م  ی ازنظر فرهنگ

  ل یتحم  فیبه حر  یخود  یاس یس   یاراده  آنکه در    شودی م  فی خشونت تعر  یو عقلان  یاس یعمل س   کیعنوان  جنگ به   نجا،یدر ا

 رییجنگ، تغ  یسازیعقلان  نیدر ا  کنندهنییتع  ی. نکته جنگدی م  زهیبا همان انگ  فیکه حر  شودیم  رفتهیحال پذو درعین  شودی م

 شده، تیهدا  یعملِ ازنظر عقلان  کیجنگ به    نجا،یاست. در ا  (science of war« )علم جنگ» به    (art of war« )هنر جنگ» از  

  یهاعنوان عرصه به  شیازپشی ب  های . بازکندی م   ر ییتغ  زین  ی مفهوم باز  ، . درنتیجهشودی م  لیتبد  یمنطق   ی کردمند و ازنظر عملقانون

.  شوندی م  یسازیدرون  یآموزش  یِ شیعنوان اقدامات آزمابه  ای  دی ها اصولِ علم جنگ بازتولکه در آن  شوندی در نظر گرفته م   یعمل

 ی عقلان  نیو همچن  یااسطوره  م یاغلب مفاه  ت،ی: در سطح روامیابی را ب  هایسازمفهوم  نیا  وهر د  م یتوانی ما م  ،ییویدیهای ودربازی

بر دانش است که در    ی مند و مبتنقانون  ،یعلم  دادیرو  یسر  کیجنگ    تم،یالگور  ای  ،یباز  کیوجود دارند؛ در سطح برنامه، مکان

 .دهدی رخ م یلادیم  ۱۸و  ۱۷قرون  لیاوا یِ جنگ یهای سازه یو شب ی زیروم یهایسنتِ باز

  ۱۷هستند که در اواسط قرن    ی جنگ  ی زیروم  یهایاروپا(، باز  ی فرهنگ  خی شطرنج در تار  یجز بازنگرها )بهنمونه  نیترمعروف

( New-Erfundene Große König-Spiel)  «شده اختراع تازه  بزرگ پادشاه    یباز» اند از  عبارت  هیاول  یها. نمونه افتندیتوسعه  

چند    ا یدو    یبرا  ی کیتاکت   یباز  یبرا  ی تلاش» با عنوان    نگیهلو  گیلودو  ن یستیکر  وهانی  ی( و باز۱6۵۰)  کمانیوا  ستوفیاثر کر

 Versuch eines aufs Schachspiel gebaueten taktischen Spiels von zwey und)  « شطرنج  ی بر باز  ینفر، مبتن

mehreren Personen zu spielen  یگونهیباز  یسازیو بر درون  دشدت بر اساس شطرنج بودنبه  های باز  نی(. اگرچه ا۱۷۸۰؛  

طور شدند، همان   همراه  یجنگ  یهایسازه یاز شطرنج به شب  یداشتند، اما با دگرگون  هیدر طول آموزش تک  یعلم -ینظام  یهامیپارادا

  تز یسویفون ر  هریلئوپولد فرا  شی نریو پسرش گئورگ ها  تزیسوی که توسط لئوپولد گئورگ بارون فون ر  یجنگ  یزیروم  یکه در باز

عنوان   برا» با  مکان  کی   یدستورالعمل   Anleitung zu einer)  ی« کی تاکت  یمانورها  یحس  شی نما  یبرا  یکیدستگاه 

Mechanischen Vorrichtung um taktische Manoeuvres sinnlich darzustellen  توسعه  ۱۸2۴تا    ۱۸۱2؛  )

و   نیقوان  یدگی چیبلکه پ  کنند،ی جنگ ادغام م  یسازه یشب  درتصادف و احتمال را    جیتدرتنها به نه  های باز  نی. اشودی م  دهید  افت،ی

  د یو بازتول  کنندی اضافه م  فی و حرکات حر  شیآرا  دنید  یرا برا  ییهاتیمحدود  دهند،یم  شیرا افزا   دیدر بازتول  اتیدرجه جزئ

  یِ و عقلان  ی علم  یمدل آموزش  طق عنوان منابه   دیبا  های باز  نیتر از آن، ا. مهم کنند ی م  قیرا تشو  ی واقع  یوهایسنار  ریپذانعطاف

 شوند.  ریجنگ تفس دی علم جد

خود را از دست    ی آموزش  ای  گونهی باز  تیشخص   یانده یطور فزابه   یزیروم  ی جنگ  یهای روند در قرن نوزدهم رشد کرد. باز  نیا

ب و  ب  شتریدادند  به دن  ییهایسازهیبه شب  شتریو  ارجاع  باز  لیتبد  یواقع  یایبا  اروپا،  برنامه   یجنگ  یهایشدند. در   ی زیردر 

- ۱۸۷۰  یهامثال، در طول جنگ آلمان و فرانسه در سال  یبرا  ؛به کار گرفته شدند  یقعوا  یها جنگ  کیو استراتژ  یکیلجست

  سازِشیپ  ن یهمچن  هایسازه یشب  ن یقرار گرفت. ا  مورداستفادهاین    اول و دوم  یجهان  یهاجنگ   یبرا  ی در آمادگ  ن یو همچن  ۱۸۷۱
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 ی هااز نمونه  یکی..  دندبو  زیمتما  نیمناظر مدل و قوان  ،یشده از سربازان حلبساخته   یجنگ  یهایباز  ،یامروز  یزیروم  یهایباز

سرپر   یهامنظره مدل با تفنگ  کیدر    گورها ی. ولز است که با فی ( اثر اچ. جFloor Gameکف )  ی روند، باز  ن یشده اشناخته 

 . شودی م ی باز یفنر

جهان  از ب  یجنگ  قرن  اواسط  تا  د  ستم،یدوم  عقلان  ی گریموج  افزا  د یجد  ی زگذاریتما  ،یسازیاز  اصطلاح به   یِدگیچیپ  شیو 

تکcosims)  یریدرگ  یهایسازه یشب با  انداخت.  راه  به  را  کامپ  بره ی(  نظر  وترها،یتوسعه  ر  یمبتن  یِباز  هیاستقرار    ات، یاض یبر 

پارادا استراتژ  میگسترش  کارکردها  یاتی عمل- یکیتتاک-کیجنگ  اقتصاد  ی کیلجست  یبا  مدلیاتی عمل  قاتی)تحق  یو  و    ی ها( 

  نیشدند. ا  لیرسان از احتمالات تبدو اطلاع  ایپو  یهایسازهی به شب   ی جنگ  یهای(، بازکیبرنتی )مانند سا  ترده ی چیپ  یریگمیتصم

اثر چارلز اس.   Tactics)مانند    یزیروم  کیاستراتژ  یهایمشاهده کرد. با الهام از باز  زین  یرنظامیدر بخش غ  توانیتحول را م

آرنسون   ویو د  گکسی گ  یاثر گر  Dungeons & Dragonsمثال،    ی)برا  یکاغذ  ینیآفرنقش  یهایباز  ای[(  ۱۹۵۴رابرتز ]

 . افتندیتوسعه  یوتریکامپ یهای مختلف باز  ی[(، ژانرها۱۹۷۳]

  Tankticsمثال،    ی)برا  کندیم  یرویپ  یجنگ  یاز همان ابتدا حضور داشت و از سنت باز  یاستراتژ  یژانر باز  ،ییویدیو  هایدربازی

ظهور کرد، ادغام علم و جنگ    ۱۹۹۰که در دهه    یکی تاکت  یراندازیت  ی ژانر، همراه با ژانر باز  نی [(. ا۱۹۷۸کرافورد ]  سیاثر کر

 ک یانواع اقدام استراتژ هایباز نی. اگذارندی م شیشده بود، به نما یپردازهیو ادوارد لوتواک نظر تزیطور که توسط کلاوزورا آن

،  حالنی. بااکشندی م  ری( را به تصویکیتاکت  یراندازیت  یهای)باز  یکیتوسعه( و تاکت  یها یسازهیشب)  یاتی(، عملیاستراتژ  یهای)باز

دربازی  شینما وجنگ  از    ییویدیهای  ازآنجایی   یهاحوزه   امتدادِفراتر  است.  جنگ  علم  بازمدلِ    ن یهمچن  یجنگ   یهایکه 

  ی فراتر از کارکردها   یااسطوره  یهاتیعنوان رواها از جنگ به که آن  ستیتعجب ن  ی هستند، جا  یفرهنگ  ریبا تفاس   ییهاتیروا

 . کنندی استفاده م  ی اتیعمل ا ی ینیع

 منبع 

Rolf F. Nohr (2021), War in Encyclopedia of Video Games the Culture, Technology, And Art of 

Gaming Second Edition. ABC-CLIO, LLC. 
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 جستار دهم: بازی های اکشن

  ی گوتلند در سوئد است. او در انگلستان زندگ  سیوقت در دانشگاه اوپسالا، پردو استاد پاره   یباز   ی ارنست آدامز مشاور طراح

کرده    تیفعال یتعامل  یهایسرگرم  ت در صنع  ۱۹۸۹است. دکتر آدامز از سال    وتریمدرک دکترا در علوم کامپ  یو دارا  کندی م

 Maddenفوتبال    یهای باز  ی سر  کننده ه یکرد. او ته  سیرا تأس   یدهندگان بازتوسعه   یالمللنی انجمن ب  ۱۹۹۴است و در سال  

NFL    درElectronic Arts  ی ویدئویی  های دربازی متعدد و به تفکیک به معرفی ژانرهای مختلف  هاکتاب ه است. او در  بود

 هایبازنوع    نیتریاصل  عنوانبهرا    هاآنی اکشن که  هایبازپرداخته است. این نوشتار نگاهی دارد به کتابچه مربوط به ژانر  

 .  میشناس ی م

 اکشن  یهایباز

تمام    باًیتقر  که   است  در این موضوعآن    لی. دلکنندمی   اکشن فکر  یهایبه باز  شنوند،ی را م  «ییویدیو  یمردم عبارت »باز  شتریب

باز  یاکشن بودند و برخ  یهایباز  ه،یاول  ییویدیو  یهایباز اند.  شده ژانر اکشن تبدیل  نینماد   ندگاننمای  به  هیاول  یهای از آن 

کرد،    فیتوص   یکیزیف  یهاتصوری را که بتوان در قالب چالشقابل   تیهر فعال  باًیگسترده است و تقر  اریژانر بس  نیحال، ابااین

دارند.    اجیاحت  زین  عیسر  یهادارند و معمولًا به واکنش  ازیخوب چشم و دست ن  یاکشن به هماهنگ  یهای باز  .دهدیپوشش م

  باً یاست که اکشن تقر  ی معن  ن یکه به ا  شوندی م  ده ی( نامtwitch games)  « ییچتو  یهای»باز  ی اکشن گاه  یهایباز  نیترعیسر

سطح   م  العملعکس در  چنشودی انجام  در  کاف  کنیباز  ،ییهای باز  نی.  بنابرا  یزیربرنامه   ای   یاستراتژ  یبرا  یوقت   نیندارد، 

  ی وقت کاف  کنیکه بازتر باشد. ازآنجایی ساده   دیها باخود چالش  ت یکندتر است، ماه  یهایکه سطح استرس بالاتر از بازدرحالی

  ی هابازی ، همه  حالبااین  ژانرها دارند.   رینسبت به سا  ی مترک  نقشهای اکشن  ندارد، معماها دربازی   دهیچیپ  ی معما  ک یحل    یبرا

 ،یبندزمان   ای تمیر ق،یدق یریگمانند هدف  گرید ی کیزیف یهابه مهارت  گرید ی . برخستندین یمتک بازیکن سرعت   به فقط اکشن

 دارند. ازنی (combo moves)  یب یحرکات ترک  یاجرا ییتوانا ای

 ی امبارزه یهایباز

و نه   شوندی نه به اکتشاف مربوط م  رایاکشن دارند ز  یهای باز  ریبا سا  یشباهت کم  (Fighting Games)  یامبارزه   یهایباز

  ی کیزیف  یهابر مهارت   یادیز  ی فشارها رایهستند ز  طیاکشن واجد شرا  یهای عنوان بازها همچنان به حال، آنبه حل معما. بااین 

زمان نظیر  کنیباز دقت  و  واکنش  م  یبندزمان  اکنندیوارد  تن   هایباز  نی .  را   (hand-to hand combat)  تنبهمبارزات 

بس  کنندی م  یسازه یشب حرکات  با  معمولًا  به  یزیآماغراق   اریکه  تکنکه  اساس  بر  مبهم    یی ایآس   یرزم  یهنرها  یهاکی طور 

  ی ها. شامل حملات از راه دور و قدرت Super Smash Bros  یها، مانند سراز آن   ی . برخشودی اند، انجام مشده   یالگوبردار

 یهاک یتکن  کنندی م  یها سعآنچرا که  تعلق دارند تا ژانر اکشن؛    ی به ژانر ورزش  شتریبوکس ب  یجد  یهای . بازشوندی م  زین  ییادوج

 :کرد می به دودسته تقس شتریب توانی را م یامبارزه  یهای کنند. باز یسازه یشب انهیگراطور واقعبوکس را به

 و  جنگندیم (one on-one bouts) یکبهیکدر مبارزات   هات یها شخصکه در آن  ییهاآن ▪
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. )دسته دوم جنگندی از مخالفان م   یادیدر برابر تعداد ز  تیدو شخص  ای  کی( که در آن  mêlée games)  ینبرد گروه  یهایباز ▪

 .(شوندی م  دهی نام brawlers  ای beat-’em-upsاوقات  یگاه

های دربازی  . کنندی سلاح دوربرد استفاده م  یو عصا و تعداد محدود  ریسرد مانند شمش  یهااز سلاح  نیهمچن  یامبارزه   یهای باز 

ها در برابر  دفاع   یتن از انواع مختلف است. معمولاً، برخبهتن ی و دفاع  یمعمولًا شامل حرکات تهاجم  کن یاقدامات باز  ،یامبارزه 

  نیو چگونه ا  یکه چه زمان  رندیبگ  ادیوخطا  آزمون   قیاز طر  دیبا  کنانینه و باز  گریحملات مؤثرند اما در برابر حملات د  یبرخ

از    ی کی  یکه انرژ  ابدیی ادامه م   یتا زمان  ی و باز  ردیگی ضربه خورده م  تیاز شخص   یهستند. هر حمله موفق، انرژ  ؤثرحرکات م

حدس بزنند که    کنندی م  یسع  کنانیباز  رای« است، زیچ یق-کاغذ-»سنگ  هیشب   شتریب  یباز  یمبارزان به صفر برسد. استراتژ

بعد  فشانیحر حرکت  یدرحرکت  چه  خواه  یاز  و  یکی  کرد.  داستفاده  ترک  ،یامبارزه   یهای باز  جیرا  یهایژگیاز    یبیحرکت 

(combo moveاست که اغلب به ) شودی م ده ینام «کمبو» اختصار. 

 اکشن  یهایباز یهایژگیو

 شرفتیپ ▪

را برده است.    یکل باز  کند،یتمام مراحل را کامل م   کنیباز  کهی است. هنگام  یهای اکشن معمولًا خطدربازی   یامرحله   شرفتیپ

  ، یگریهر ژانر د باًیاکشن نسبت به تقر یهای باز . کندی را که قبلاً در دسترس نبودند، باز م یگریمراحل، مراحل د ی برخ لیتکم

  ، یراندازیو ت  تیسرعت و زمان واکنش، هدا  -  یکیزیف   یهاها مهارتچالش   ن یتمام ا  باً یدارند، اگرچه تقر  یشتریب  یهاانواع چالش 

  اکشن   یهای از باز  ی . تعداد کمکنندی م  شیرا آزما  -یاهای مبارزه دربازی   ی بیحرکات ترک  یاجرا   ییو توانا  تمیو ر  یبندزمان

 شامل عناصر حل پازل هستند. 

 غول بازی (Boss) 

است،   یتر از دشمنان قبلسخت  یتوجهطور قابل( که مبارزه با آن بهBossباس )  ایدشمن بزرگ    کی  ها،یاز باز  یاریدر بس

و ممکن است    زندی را رقم م  فصلک ی  انی. شکست دادن باس اغلب پاکندی از مراحل با تم مشخص را محافظت م  یگروه  یانتها

معمول    یهاها اغلب با روش کند. باس ت یهدا د یجد ی هدف اصل ک ی ا یتم مشخص،  با از مراحل  د یجد یارا به مجموعه  کنیباز

 . ستندین دنید بیقابل آس 

 ( Player Actionsاقدامات بازیکن ) ▪

ی  کاردستآوری،  ، انتخاب، جمع گیری و تیراندازی هدفهای اکشن معمولًا امکان حرکت دادن یا مانور دادن به یک آواتار،  بازی

  ی هاکیمکان کنند.، دفاع کردن و غیره را فراهم می لگدزدنمانند مشت زدن،    حرکات رزمییا اصلاح اشیاء، و انواع مختلف  

منابع سرراست  ن یا نیمنابع هستند و روابط ب ی تعداد کم یاکشن دارا یهای ساده و واضح باشند. باز  د یاکشن با یهای باز ی اصل

 . را مطالعه کند  دهیچیپ ی اقتصاد داخل کی تواندی قدر مشغول است که نماکشن آن ی ک بازیدر  کنیباز. است

 ی روزیپ طیشرا ▪

باز  رایز  ستند،ین  یروزیپ  طیشرا  یاکشن دارا  یهایباز  همه که    یزیچ  تینها  ها،یباز  برخی  در  ؛ستندیقابل بردن ن  هایهمه 

ظاهراً «  Space Invaders»   یاست. هدف باز  شتریب  یزمان باز  ایبالاتر    ازیباشد، کسب امت   دواریبه آن ام  تواندی م  کنیباز
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غلبه   کنیبر باز گانگانیکه ب یتا زمان  شودیم تریو تهاجم ترعیشرور است، اما هر موج سر  گانهیاز امواج مهاجمان ب نینجات زم

  اشده یاح  یتا حدود  لیهای کژوال و موبااما دربازی   شد،ی م  یتلق  یمیطرح درگذشته قد  نی. استیقابل بردن ن  یباز  نیکنند. ا

 .داندی ها را ماز قبل آن  کن یکاملاً واضح هستند و باز ا یهای اکشن ساده دربازی  یروزیپ طیشرا .است

 مدل تعامل ▪

هستند،    دشمن شکست دادن مهاجمان    ا یکه شامل اکتشاف    یهایدربازی   .اکشن، آواتار است  یهای باز  یمدل تعامل برا  نیترجیرا

حال، در پرتاب کند. بااین   یباز  یایآواتار، به دن  کانم   یعنینقطه واحد،    کیاراده خود را در    کنیاست که باز  نیکار ا  نیتری منطق

باز  ییژانرها  ریز م  کنیکه  م  جنگدینه  اکتشاف  نه  معنا  کند،ی و  آواتار  به  یکمتر  یمدل  تترعنواندارد.  مدل    سیمثال،  از 

ها واکنش نشان و به آن   ندیسرعت ببرا به   دادهایرو  دیهای اکشن بادربازی   کنیباز  کهازآنجایی  .کندی پازل استفاده م  یکاردست

  ط یبتوانند مح  کنان یباز  که  باشد  یاگونهبه   دی اکشن با  یهایباز  یبرا  یکاربر  رابط .مهم است  ار یبس  نیدهد، انتخاب مدل دورب

 . برساندرا به حداقل  هایپرتحواس طراح بازی  دیکار با نیا یکنند و برا یاب یسرعت و با دقت ارزرا به  یباز

تا    ی میقد  نیدارد، از عناو  دیتأک  یفشار زمانتحت   یکی زیو مهارت ف  جانیخود که بر سرعت، ه  یپلمیاکشن، با هسته گ   یهایباز

  شرفت یعمدتاً به پ  ر،یتحول در طول دو دهه اخ  نیتراست که بزرگ  یدر حال  نیاند؛ اخود را حفظ کرده   ت یمدرن، ماه  یهایباز

  اند. اکشن وفادار مانده   یباز  ی اصل  تیشده که به درک ماه  یطراحان  بیژانر، نص  نیا  در  تی محدودشده است. موفق  ی کیگراف

  یهایو استراتژ  عیچون واکنش سر  ییهامهارت   یمجاز  نیو تمر  یسازه یدر شب  یواقع  یایبا دن  یااکشن و مبارزه   یهایباز  رابطه

  های باز  ن ینهفته است. ا  ی کیتاکت   میحس رقابت و پشتکار و درک مفاه تیشده، تقوخشونت کنترل قیاز طر  ی جانیه  ه یتخل  ه،یاول

حال، نبرد ارائه دهند. بااین  جانیتجربه ه  یامن برا  یعمل کنند و راه  یو واکنش  یذهن  یآمادگ  یابر  یعنوان بستربه  توانندی م

 ی های دگیچیو پ  امدهایکاملاً از پ  ها،زمیمکان  یدر برخ  یظاهر  یهاشباهت   رغمیعل  ها،یباز  نیمهم است که توجه داشت که ا

 .شوندی محسوب م یمجاز   یدر قالب جانیو تجربه ه یسرگرم  یبرا یابزار تیدارند و درنهاجنگ و مبارزه فاصله  یواقع

 منبع 

Adams, E. (2014). Fundamentals of Action and Arcade Game Design. New Riders. 
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 ی امبارزه یها یباز - جستار یازدهم

دارد    دیتأک  تیچند شخص  ایدو    انیم  کی نزد  یاشاره دارد که بر نبردها  یبه ژانر  (fighting game)  «یامبارزه   ی»باز  اصطلاح

  ی تهاجم  یهاییبا استفاده از توانابازیکن  است که    نیمعمولًا اها  این بازی الهام گرفته است. هدف    یرزم  یو معمولًا از هنرها

  ت یدارد. هر شخص   یشده بستگکه انتخاب   یتیبه شخص   هاییتوانااین    ت یماهو    درا کاهش ده  فیحر  یسلامت  زانیمختلف، م

  وه ی. شروندی به کار م  بیجذب آس   ایها  ها، دفع آناجتناب از حمله   یدارد که برا  یدفاع  یهاییاز توانا  یامجموعه   نیهمچن

  ن یدر ا  جیک قرارداد رایها  متفاوت است، اما وجود هردوی آن گرید  یبه باز  یباز  کیاز    یو دفاع  یتهاجم  یهایی عملکرد توانا

  ن ی»اول  ستمیبرنده از س   نییتع  یو برا  شودی م  لیاغلب از چند راند تشک  یاهای مبارزه مسابقه دربازی  کی  .شودی ژانر محسوب م

که دو راند را ببرد، برنده مسابقه   یکنیباز  نیاست که اول  جیمثال، را  ی. براشودی رد برسد« استفاده مبُ  یکه به تعداد مشخص  یکس

زمان محدود هستند    یتعداد وجود دارد. راندها معمولًا دارا  نیا  ر ییامکان تغ  های ازاز ب  ی اریبس  یخانگ   یهاباشد؛ هرچند در نسخه 

 . شودی داشته باشد برنده اعلام م مانده ی باق یشتریکه سلامت ب ی کنیو اگر زمان تمام شود، باز

 تاریخچه 

اول  شده پذیرفته  یطورکلبه  Technosاز شرکت    دیآرک  یباز  کی  ،Karate Champ  (۱۹۸۴)ژانر،    نیا  یباز  نیاست که 

Japan Corporation  ،مانند    یتری میقد  یهای است. اگرچه بازWarrior    محصولCinematronics    و   ۱۹۷۹در سال

Boxing    محصولActivision    سال داشتندیا  ییابتدا  یهایژگیو  ۱۹۸۰در  را  ژانر  فضا  کیبهکیمبارزه    ژه ویبه -  ن    یی در 

  ی دفاع   یهاک یاز بالا داشتند، مکان  دید  رایز  شوند،ی شناخته نم  یامبارزه   یهای باز  خ یاز تار  بخشی  عنوانبه  معمولًا   اما   -محدود

از    یبه مجموعه نسبتاً محدود  «یامبارزه   ی، اصطلاح »بازجهتن ینبودند. ازا  ییایآس   یرزم  ینداشتند و الهام گرفته از هنرها 

 . شودی اطلاق م هایباز

بر اساس    ی باز  ن یشکل گرفتند. هرچند ا  ۱۹۹۱در سال    Street Fighter IIژانر با عرضه    ن یا  جیرا  قراردادهای از    یاریبس

Street Fighter  (۱۹۸۷ساخته )در ژانر شد. مدت    یرشد انفجار  کیشد و باعث    یتر از نسخه قبل موفق   اریشده بود، اما بس

خشونت بالا،    لیبه دل  متحدهالاتیدر ا  یباز  ن یمنتشر شد. ا  Midway( از  ۱۹۹2)  Mortal Kombat  یازآن، بازپس  یکوتاه

  ار یحرکات بس  ن یشد. ا  یجنجال  ار یرا بکشد، بس  فیحر  یروزی پس از پ  ت یشخص  دادی « که اجازه م Fatalityحرکات »   ژهیوبه

در    زین  SNK  یژاپن  یویاستود  . شدندی م  - اهیطنز س   ی البته همراه باکم  - ادیز  یزیرخشن بودند و اغلب شامل قطع عضو و خون

چند  نیا ازجمله    یامبارزه   یباز  نیدوره  کرد،  و  Fatal Fury  (۱۹۹۱)  ،Art of Fighting  (۱۹۹2منتشر   )Samurai 

Shodown  (۱۹۹۳نقطه عطف مهم د .)ژانر    نیدر ا  یگریVirtua Fighter    ی باز  نیمنتشر شد و اول  ۱۹۹۳بود که در سال  

سرعت کاهش به  متحده الاتی ژانر در ا  نیا  تی، محبوب۱۹۹۰اواسط تا اواخر دهه    در  بود.  یبعدسه  لاًکام  یهات یباشخص  یامبارزه 

  Street Fighter II  تینتوانستند به موفق  کدامچ یاما ه  شدند،ی همچنان با سرعت نسبتاً ثابت منتشر م  دیجد  یهای . بازافتی

 .شودی از دو عامل دانسته م یب یمعمولًا ترک تیکاهش محبوب نیا لیدل شوند. کینزد
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خود را روانه بازار    یدی تقل  یهادهندگان نسخه از توسعه  یاری، بسStreet Fighter IIازحد بازار بود: پس از  نخست، اشباع بیش ▪

  ک یکسب سود از    یبرا  ییهاتصور که تنها تلاش  نیو ا  نییپا  تی فیک  لیمحبوب نشدند؛ معمولًا به دل دهای تقل  نیا  شتریکردند. ب

 هستند.  یموج مقطع

 یشتریب  یهاستمیو س   هاکیها، مکانکه فرمان   خواستندی م  کنانیاز باز  هایبود: با تکامل ژانر، باز  یدگیچیپ  شیعامل مهم دوم، افزا ▪

 شد.  یاه کاملاً حرف کنانیورود و محدود شدن مخاطبان به باز یسخت  شیکه باعث افزا رندیبگ ادی

آغاز   ۱۹۹۴را در سال  King of Fightersمجموعه مشهور    SNKمهم منتشر شدند.  یباز ن یدوره چند نی، در هموجودبااین

  SNK  یهامجموعه   گر یدر کنار د  King of Fightersادامه داشت.    2۰۰۳که سنت انتشار سالانه آن تا سال    یاکرد، مجموعه 

. دادی م  ی از هرکدام را در خود جا  ییهات ی( وجود داشت و شخصLast Bladeو    Fatal Fury  ،Samurai Shodown)مانند  

 یبعدسه   یهات یشخص  یدارا  Tekkenعرضه کرد.    PlayStationو کنسول    د یآرک  یرا برا  Tekken  ی در همان سال، نامکو باز

 Guilty یباز ۱۹۹6در سال   زین Arc System Works ویداشت. استود دهیچیو پ یطولان یکمبوها  یرو یادیبود و تمرکز ز

Gear    بود، منتشر کرد.    یدوبعد  دی مجموعه جد  کیرا کهSoul Blade  ،۱۹۹۷نامکو، در سال    یبعدسه  یهای از باز  گرید  یکی  

  Mortal Kombatو    Street Fighter  یهادوره، مجموعه   نی هم   در  شد.  لیتبد  SoulCaliburعرضه شد و بعدها به مجموعه  

 Street Fighter  یدوبعد  یهادر مجموعه  ییهایفعال بود و باز  اریبس  ژهیومنتشر کردند. کپکام به  دینسخه جد  نیچند  زین

Alpha  ،Street Fighter III    وMarvel vs Capcom    عرضه کرد. مجموعهMortal Kombat  با عرضه    زینMortal 

Kombat 4  آورد.  یرو یبعدسه کیبه گراف ۱۹۹۷در سال 

  2۰۰۰دهه    لیتا اوا  -  یدوبعد  یهای خصوص بازبه   -  یامبارزه   یهای باز  ت یمنتشرشده، محبوب  یهای باز  اد یباوجود تعداد ز

متحده کمک کرد. در آن  ژانر در ایالات  نیا  ی ایانتشار مهم دوباره به اح  ن ی، چند2۰۰۸داشت؛ اما از سال    یهمچنان روند نزول

منتشر کرد؛    PlayStation 3و    Xbox 360  یرا برا  Super Street Fighter II Turbo HD Remix  یسال، کپکام باز

بود. در   نیآنلا  یباز  تیو قابل  دیجد  HD  کیگراف  یکه دارا  Super Street Fighter II Turboشده از  بازتعادل  یانسخه

موفق شد. در همان سال،   اریبسو    شدی م  دهیها انتظارش کشرا منتشر کرد که مدت  Street Fighter IV، کپکام  2۰۰۹سال  

Arc System Works  یباز  BlazBlue   یو دنباله معنو  دیجد  یارا منتشر کرد؛ مجموعه  Guilty Gear  گسترده    نیکه تحس

  ک یرا با گراف  The King of Fighters XII  زین  SNK Playmoreاستقبال از آن کمتر بود،    گرچه منتقدان را به همراه داشت.  

 منتشر کرد.  HDکاملاً 

 حمله هجوم و 

معمولًا با   ه یدارد. حملات پا  یدسترس   ژه«یو »و  ه« یاز حملات »پا  یابه مجموعه   تیهر شخص   ،یامبارزه   یهای از باز   ی اریبس  در

از شرکت کپکام   Street Fighter IIمثال در مجموعه  ی. براشوندی فعال م د یدستگاه آرک ا یگر کنترل یدکمه رو کیفشردن 

با سرعت و قدرت متفاوت مربوط   یی ها و لگدهاها به مشت دکمه  نی، اSNK Playmoreاز    King of Fightersمجموعه    ای

  نشی ( از کپکام، از چ2۰۱۰)  Tatsunoko vs Capcom  یو باز   BlazBlueمجموعه    ژهیوبه  گر،ید  یهای باز  ی. برخشوندی م

  ی ها. گونهکنندی ها اجرا مسلاح  ایلگد    ت،را با استفاده از مش  تری قو  ای  ترف یکه حملات ضع  کنندی استفاده م  یتری عموم   یهادکمه
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از چهار    ی کیکه هرکدام به    شودی حمله استفاده م  ی از نامکو چهار دکمه برا  Tekkenوجود دارند؛ مثلاً در مجموعه    زین  یگرید

  ی برا  یکیمشت،    یبرا  یکیدکمه وجود دارد:    سهاز شرکت سگا    Virtua Fighterاختصاص دارند. در مجموعه    تیاندام شخص

 دفاع.  یبرا یکیلگد و 

  ن ی. اشوندیها فعال ماز فشردن دکمه یادنباله ای بیاست که معمولًا با ترک ژه«ی وجود »حملات و جیرا یهایژگیاز و گرید یکی

دکمه خاص همراه با   کیزمان، فشردن  طور هماجرا شوند؛ مانند فشردن چند دکمه به   یمختلف  یهابه روش  توانندی حملات م

باعث    ستمیس   نیچند دکمه. ا ای  کیسرعت و سپس فشردن  ها بهاز جهت   یاواردکردن مجموعه   ایدر دسته کنترل،    یریگجهت 

  رتر یچشمگ  اریبس  یبصر  یهاحملات معمولًا ازنظر قدرت و جلوه  نیداشته باشد و ا  یفردترمنحصربه  تیهو  تیهر شخص  شودی م

 دهدی اجازه م  کن یکه به باز  رندیگی در نظر م  زین  یحرکت پرتاب  کی  تیهر شخص  یبرا  های از باز  یار یهستند. بس  هیاز حملات پا

او را به جهت   ردیرا بگ  فیحر ا  علاوه  پرتاب کند.  خواهدی که م  یو  هر    ی( براMeterچند نوار )  ای  کی  هایباز  یبرخ  ن،یبر 

  ت یکه شخص  ی زمان  جیتدراست که به   ینمونه نوار  نیترج ی . راشوندی م  یخال  ا یپر    یمختلف  یهاکه به روش  کنند ی اضافه م  ت یشخص

 اجرا کند.  تریی و تماشا ترقدرتمند یحت  ژهیحرکت و کی دهدی اجازه م تی کامل شد به شخص ی و وقت شودی پر م ندیبی م بیآس 

 دفاع

مثال،    یبرخورد کنند. برا فی حر تی به شخص ی ها و در نقاط مختلفبه روش توانندی م حملات ،یامبارزه  یهای از باز یاریبس در

  ی دفاع  ستمیموضوع اساس س   نی. اشودی است که هنگام پرش زده م  یاز لگد  ترنییپا  شودی اجرا م  دهیکه در حالت خم  یلگد

  ی دفاع ساده است که معمولًا با واردکردن جهت خاص   ای»بلاک«    ی دفاع  زمیمکان  نیترج ی. رادهدی م  لیرا تشک  های باز  نیدر ا

توجهی کاهش  طور قابلواردشده توسط حمله را به  بیآس   زانی. بلاک مشودی دکمه جداگانه فعال م  کیفشردن    ایگر  کنترل  یرو

 chip)  جیدم   پیچ   کنانیتوسط باز  شودی که باوجود دفاع همچنان وارد م  یبی. آس بردی نم  نیهرچند آن را کاملاً از ب  دهد،ی م

damage)  ن« ییمعمولًا به دو نوع »بالا« و »پا  بلاک   .شودی م  ده یتراش  تی از سلامت شخص  جیتدرانگار به   رایز  شود،ی م  دهینام  

 گر ید  یهاکه در همان ارتفاع هستند مؤثر است اما در برابر حملات در ارتفاع   یمعنا که در برابر حملات  نیبه ا  شود،ی م  میتقس

مثال    ی. براشودی دفاع م  ستمی در س   یکوچک  یهاکه باعث تفاوت  کنندی اضافه م   زیرا ن  « یانیارتفاع »م  های باز  یندارد. برخ  ییکارا

مهار کرد. در    ن ییهم با دفاع بالا و هم با دفاع پا  توانی را م  یان یبا ارتفاع م  یا، حمله Street Fighter  یهای از باز  ی اریدر بس

مجموعه    نیوجود دارد، چند  یامبارزه   یهایدر همه باز  باًیبلاک تقر  نکهیباا  .ستندیها معمولًا قابل دفاع کردن نمقابل، پرتاب

 ستمیس   یدارا  Tecmoاز شرکت    Dead or Aliveمثال مجموعه    یاند. براکرده   یمعرف  زین  ی گرید  یدفاع  یهازم یمکان  یباز

ف را درست حدس بزند و واکنش  یارتفاع حمله حر  کنی( است که در آن اگر بازCounterattackها )از ضد حمله   یاده یچیپ

 کنانیدارد که به باز  Parryبه نام    یستمیاز کپکام س   Street Fighter IIIمجموعه    نی. همچنردیگینشان دهد پاداش م  یمناسب

 حملات را منحرف کنند و بلافاصله ضد حمله انجام دهند.  دهدی اجازه م

 ها ت یشخص

از    یاریها انتخاب کنند؛ بسآن  انیاز م  توانندی م   کنانیاست که باز  ییهات یفهرست شخص  ،یامبارزه   یباز  کیبارز    مشخصه 

، Tekkenاز    امزیلیو  نای، نStreet Fighterاز    ویمثال ر  یبرا  شوند،ی برجسته خود شناخته م  یهات یها باشخصو مجموعه   هایباز
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  گر ی کدیبا    یادیز  یهامعمولًا تفاوت  هات یشخص  ،یباز  کی  در  .Fatal Furyبوگارد از    یترو    Mortal Kombatاز    رویزساب

، Street Fighter IIمثال در    ی. برایباز  ی سرعت، اندازه و سبک کل  ،یو دفاع  یتهاجم  یهایی دارند؛ ازجمله تفاوت در توانا

در فاصله دور بهتر عمل    وبوده    ترف یکند است اما ضع   زین  میمؤثر است. دالس  اریبس  کیند، قدرتمند و در فاصله نزدکُ  فیزنگ

که دست و  هستند، درحالی  تری معمولًا کندتر و قو  ف ی)حملات زنگ  تی هر شخص  هیحملات پا  ت یها از ماهتفاوت  ن ی. اکندی م

  ه ی اول  یامبارزه   یهای باز.  شودی م ی ناش  هاآن ژهیاز حملات و  ن ی( و همچندهندی م   یشتریو به او برد ب  ند یآی کش م  میدالس  یپا

 یهاداشتند. در نسخه (  palette swap)رنگ«    ر یی»تغ  ا( یclone)  «ی »کپ  ت یدر حافظه، چند شخص  ییجوصرفه   یمعمولًا برا

  Mortal Kombat  هیاول  یها. در نسخه اندکسان ی  -هاتیجز تفاوت در ظاهر اسپر  -   باًیتقر  وی ، کن و رStreet Fighter  هیاول

ها، مجموعه   نیمتفاوت دارند. در ا  ژهیو حرکات و  یجزئ  یکیگراف   یهاو تنها تفاوت  اندهمشاب  باًیتقر  رویزو ساب  ونیاسکورپ  زین

هر دو تحت    ویکه کن و ر  شودی مثال گفته م  یشدند. برا  های باز  یاز داستان رسم  یبعدها بخش  هیاول  یفن  یهاتیمحدود  نیا

 .دهدی م  حیها را توضکه شباهت سبک مبارزه آن انددهیداستاد آموزش  کینظر 

وجود دارد. در   زین یمیاز حالت ت جیدو نوع را شوند،ی ساخته م کیبهکی ینبردها هیبر پا یامبارزه یهای از باز یاریبس نکهیباا

  ت یو شخص  ماندی م  یباق  دانیبرنده در م  تی. پس از هر راند، شخصکندی انتخاب م  تیچند شخص  ایدو    کنینوع اول، هر باز

بازنده اعلام    میشکست بخورند، آن ت  م یت  کی  یکه تمام اعضا  ی. زمانشودی م  نیگزی جا  میت  همان  یاز اعضا   گرید  یک یبازنده با  

  .شودی م  ده ید  Capcom vs SNKمجموعه    ن یو همچن  The King of Fightersنسخه    نیدر چند  یمی ت  ی نوع باز  نی. اشودی م

ها آن  نیانتخاب کند و در طول مبارزه آزادانه ب  هات یاز شخص  یمیت  دهدی اجازه م  کنیمحبوب است، به باز  اریکه بس  گرید  نوع

 Marvel vs Capcom  یهاحالت در تمام نسخه   نیمقابل شکست داده شوند. ا  میت  ی است که تمام اعضا  نیجا شود؛ هدف اجابه

: در آن تنها شکست  دهدی را ارائه م  کیمکان  ن یاز ا  افتهیرییتغ  یا( نسخه۱۹۹۹)  Tekken Tag Tournament  یوجود دارد. باز

 است. یبرد کاف یبرا میعضو از ت کی

 ییفضا یها یکربندیپ

  ی ا مبارزه   یهای . بازشودی است که مبارزه در آن انجام م  ینبرد  دانی م  ا یفضا    ،یامبارزه   یباز کیاز عناصر مهم در    گرید  یکی

دارند و    انیصفحه صاف جر  کی   یرو  Guilty Gearو    Street Fighter  ،King of Fighters  یهامانند مجموعه   یدوبعد

 هات یمحدود است: شخص  یو عمود  ی به دو محور افق  های باز  نی . حرکت در اشوندی داده م  شی نما  یجانب  هیاز زاو  هات یشخص

اضافه   یصفحه دوم در پشت صفحه اصل کی Fatal Furyبه جلو و عقب راه بروند، بپرند و خم شوند. چند نسخه از  توانندی م

در    توانندینم  هات ی شخص  رایاست، ز   دمحدو  کندی م   جاد یا  ستمیس   نیکه ا  ی به آن بپرند. عمق  توانندی م  هات یکه شخص  کنندی م

  ی کربند یاز پ  یترانواع متنوع   یبعدسه  یامبارزه   یهای باز  آن عبور کنند.   انی از م  توانندی و فقط م  رند یدو صفحه قرار بگ  نیب  ی فضا

مشخص حرکت    ی فضا  کیدر هر جهت در    توانندی م  هاتی ، شخصTekken  دتر یجد  یها. در نسخهدهندی را ارائه م  ییفضا

  ک ی  یمبارزه رو هیشب  یهم قرار دارند که حالت  یروبهرو  شهیهم  باًیتقر  هات ی است. شخص  ییمرزها  یفضا دارا  ن یکنند، هرچند ا

به    یسر  نیتفاوت که چند نسخه از ا  نیاست، با ا  Virtua Fighterموضوع مشابه مجموعه    نی. اکندی م  جادی صفحه صاف ا

در    یینبردها  Powerstoneبرسند. مجموعه    یروزیمشخص، به پ  نگ«یاز »ر  فیانداختن حر  رونیبا ب  دهندی اجازه م   کنانیباز
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در همه    Virtua Fighter  ا ی  Tekkenتر از  روان  ار یآزادانه و بس  توانندی م  هات یو شخص   دهدی مارائه    یبعدکاملاً سه  ی فضاها

 ها نه یزمو پس  هات یشخص   یعن ی  کنند؛ی استفاده م   شودی م دهینام   « یبعد  2.۵  کیازآنچه »گراف   ی باز  نیچند  جهات حرکت کنند.

اما گرندر شده   یبعدسه زاو  های باز  نیدارد. ا  ان یفقط در دو بعد جر  یپلم یاند،   یهای باز  ه یدارند و شب   یجانب  د ید  هیمعمولاً 

 ( هستند. 2۰۰۹)  Street Fighter IV( و  ۱۹۹۹)  Super Smash Brosشامل    وع ن  نیاز ا  ییها. نمونهرسندی به نظر م  یدوبعد

 منبع 

Begy, J. (2021). Fighting Games in Encyclopedia of Video Games the Culture, Technology, And 

Art of Gaming Second Edition. ABC-CLIO, LLC. 
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   رانداز یت یهایباز  - جستار دوازدهم

دستگاه    ایابزار    یانجام عمل از فاصله دور با کمک نوع  یعنی  یرانداز یت  م،یشکلش کاهش ده  نیتررا به ساده   یراندازیمفهوم ت  اگر

 یجه ی به نت  ی ابیابزار و دست  نی کنترل ا  یبرا  کن یباز  ییتوانا  یهیبر پا   (  Shooter Games)یراندازیت  یهای باز  ن،ی. بنابرایکی مکان

 دارد. گربیتخر یتیماهکار   جهی. معمولاً نتشوندی موردنظر ساخته م 

  ک ی)آواتار( اغلب    یاصل   تی باشند، شخص  یبعدسه بعد اجرا شوند؛ اما اگر سه   ای ممکن است در دو بعد    ی راندازیت  یهایباز

  ی عنوان بازبه   کنند،ی م یراندازیت   هینقل  لیها وسادر آن   کهنیبا ا   یبعدسه  یی نبرد هوا  یسازهاه ی. شبهینقل   لهیانسان است، نه وس 

که    ی زمان  ژهیوبه   -  یریگهدف  دارد.   یترگسترده   ی اصطلاح »شوتر« معنا  ،یهای دوبعد. دربازیشوندی محسوب نم  یراندازیت

اخت  یمهمات محدود  یباز   دیبا  کن یباز  ،یمعمول  یراندازیت   یباز   کیاست. در    ی دیمهارت کل  کی  -قرار دهد  کنیباز  اری در 

 تمرکز کند:  زیزمان بر دو چهم

 اگر وجود داشته باشند؛  ند،یآی ( میباز تیکه به سمت آواتار )شخص ییدهایتهد ▪

 کند.  کیها شلبه آن  د یکه با یاهداف  ایهدف  ▪

  یسازهاه یشب  ف،یسر ط  کیمتفاوت است. در    اریبس  یراندازیت   یهای باز  انیدر م  ییگراواقع  یدرجه   گر،ید  یاکثر ژانرها  همانند

 یساده   یهایباز  گر،یو در سر دی  کیتاکت  یشوترها  ریو سا  America’s Army  بازی  مانند  -قرار دارند    نظامادهیپ  ینبردها

هم ازنظر   یراندازیت  یهایبازهستند.    دیآرک  یهاکیکلاس   گریو د  Robotron: 2084  نندما  یانتزاع  یهاطیدر مح  یدوبعد

 یسازاده ی گوناگون پ  یهایبا فناور  توانندی م  نیمختلف دورب  یهادارند، و مدل   ی ادیتنوع ز  نیو هم ازنظر مدل دورب  یپلمیگ   ینحوه

 . شوند

ها )مثل گلوله(  در هدف گرفتن و زدن دشمنان با پرتابه  کنیباز  یکیزیاز مهارت ف  یها آزمونچالش  شتریب  ،یراندازیت  هایدربازی

 یوجود دارند. برخ  زین  یاکتشاف  یهاچالش  ها،ینوع باز  نیا  در  غالباً  دشمن هستند.  یرهایحال اجتناب از برخورد با تو درعین

 را با دقت انجام دهد.  یکی تاکت ینبردها یو اجرا  یزیرمهمات، برنامه   تیریکه مد خواهندی م  کنیژانرها از باز ریز

 ی رانداز یت یهایباز عناصر

  ک ی  تعریف  یچند هدف دور است. برا  ای  کینشود( و    دهیآواتار )که ممکن است د  کی  نیتعامل ب  یدرباره  یراندازیت  یهایباز

 رد: ک فیرا تعر ریز یهای ژگیو دیبا ،یراندازیت یباز

است و   ی زیبه چه چ  یابیدست  ی واقعاً در تلاش برا  کنیباز)  است  ی طراح  ندیلحظه در فرآ  ی»چرا«  موضوع   ن یا  :تعامل  تیماه ▪

که در آن آواتار درخطر است. در    کنندی م  یسازاده ی مبارزه را پ  یها، نوعآن   یاما نه همه   ،یراندازیت  یهای باز  شتریب  (.چرا؟

  ی میقد  ی ثابت باشد. باز  زیو ممکن است خودش ن  کندی م  کی متحرک شل  ا یثابت    ف به سمت اهدا  کنی به هدف، باز  یراندازیت

 به هدف بود.  یراندازیت کیکلاس   یباز کی Duck Hunt نتندوین
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  ک ی به    کنی باز  یوقت  افتد؟یم   ی چه اتفاق  کند ی م  کیبه هدف شل   یو وقت   کندی م  کیشل  یزیبه چه چ  کن یباز  : هدف)ها(  تیماه ▪

 ای  تری تر شوند، قوکوچک  ایتر  نابود شوند، بزرگ  توانندی رخ دهد. اهداف م  یباز  یایدر دن  یرییتغ  دیبا  زند،ی هدف ضربه م

 بدهند.   ازی متا کنیصرفاً به باز ایشوند،  ترف یضع

دشمنان باشد، اما در    ینگران ضربه خوردن از سو  ستیلازم ن  کنیبه هدف و شکار، باز  یراندازیهای تدربازی   :آواتار  تیماه ▪

 . شودمی   یسازاده یپ  گرید  زمیمکان  ا ی  ،یسلامت  ازی با جان، زره، امتی  ریپذب یآس   ن یهدف است. ا  کی   زین  کنی شوترها، خود باز  شتریب

 شوتر کنانیانواع باز

 ر یها را به شرح ز کرده و آن  ییشوتر را شناسا  کنانیاز باز  ج یمراحل، سه نوع را  یطراح  ریمد  ،(Josh Bridge)جیبر  جاش

 کرده است:  فیتوص

 ک«ی»بدون توقف و شل کنانیباز  (Run and gunا :)ن یبه دل نبرد بزنند و کمتر محابا یب کیبا شل دهندی م حیترج  کنانیباز نی 

 کنند.  یرویدر مرحله پ ری مس نیتردارند از واضح  لیها تماخود ندارند. آن  ی منیبه ا یتوجه

 واضح اجتناب    ریها از مسآن  برند؛ی نامشخص لذت م  یعبور از فضاها  ای  اءیاش  یاز بالا رفتن از رو  کنانیباز  نی: انجا«ی»ن  کنانیباز

 . کنندی م

 کنانیباز  ( »کمپر«Camperا :)که    یتا زمان  کنندیم  یراندازی ت  زیچو از فاصله دور به همه  مانندی مکان م  کیدر    کنانیباز  نی

 امن باشد.  ،یحرکت به سمت مکان امن بعد یبرا

 های بازیکنان کنش

 حرکت 

ماوس    بوردیک  بیترک دربازی  یبرا  WASDو  تحرکت،  در    یوتریکامپ  یبعدسه  یراندازیهای  چه  است.  استاندارد  کاملاً 

که آواتار    گذارندی م  نیمعمولًا فرض را بر ا  یراندازیت  یهای کنترل باز  یهاستم یس   ل،یها و چه موباچه کنسول  ،یشخص  یهاانهیرا

ازجمله    دهند،ی را ارائه م  نظاماده یمرتبط با نبرد پ  یتخصص  تی فعال یتعداد  نیهمچن  های باز  یبرخ.  رودی راه م  ستادهیصورت ابه

 ی زدن و غلت خوردن برا  رجهیآواتار، ش  یریگدشمن و بهبود نشانه  کیاز شل  زیپره  یشکم برا  یرو  دنی دراز کش  ایخم شدن  

  ی و اگر برا  دهندی م  شیکاهش سرعت افزا  مت یآواتار را به ق  تیاقدامات امن   نیاز پشت پناهگاه. ا  دنیفرار از خطر، و سرک کش

  ی ازیکننده بودن نسرگرم  یلزوماً برا  های دارند. باز  یبهتر  یبه هماهنگ  ازی ن  رایز  کنند ی را دشوارتر م  ی باشند، باز  یضرور  یروزیپ

شدت محبوب  کرد و همچنان به   یسازاده یرا پ  یتنها شش کنترل حرکت  Doom  یمثال، باز  یندارند؛ برا   های ژگیو  نیبه تمام ا

 بود. 

 مشاهده 

  ی ایکجا هستند. مقدار دن  یامن احتمال  یهاو مکان  دهایتهد  ریدشمنان و سا  نیهمچن  رود،ی به کجا م  ندیدارد بب  از ین  عتاً یطب  کنیباز

شود. می   ن ییتع  یو عمود  یافق   هیشود و توسط دو زاومی   دهی( نام FOV)  دید  دان یم  ،شوددیده می   شینماصفحه   یکه رو  یباز

 تر است. بزرگ ی افق دید ه یاز ارتفاعشان هستند، زاو ترض یعر شینما یهاازآنجاکه صفحه 

 ی راندازیو ت یریگ نشانه 
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  کن ی. بازستیکه جهت نگاه آواتار لزوماً جهت دهانه تفنگ او ن  ندیایکنار ب  تیواقع  نیبا ا  دیبا  یبعدسه  یراندازیت  یهایباز  تمام

گرفتن تفنگ توسط شخص را منعکس    ی، واقعاً نحوه Wiimoteمانند    ی حرکت  یورود  یهاجز با دستگاه دارد و به   یکنترل محدود

نمایش داده شود تا صفحه  ی( روcrosshairs)  ییگرهااستاندارد است که نشانه  امروزه  ،موضوع  نیمقابله با ا  ی. براکنندینم

به هدف ممکن    کن یباز  دیشخص است. دسوم  یهامشکل خاص در حالت   کی  یریگنشانه .  محل برخورد پرتابه را نشان دهد

که آواتار به جهان    یاهی( با زاونییبه سمت پا  ی به جهان )معمولاً کم  کن یباز  د ید  یه یاست توسط خود آواتار مسدود شود و زاو

 .است ترق ی دق یابه طور قابل ملاحظه یریگشخص، نشانهاول هایدربازی . ستین کسانی دارد،ی تفنگش را نگه م ای کند،ی نگاه م

 ی دوبعد یراندازیت یهایباز

اما    تری م یقد  نیمدل دورب  کی ها از  همراه و تبلت   یهامانند تلفن   یدست  یهادستگاه   یبرا  یراندازیت  یهای از باز  ی ادیز  تعداد

در    نیهمچن   یدوبعد  یهادگاه یدارد. د  از ین  یدوبعد  ی کیموتور گراف  ک یبه    شینما  ی که برا  کنند ی همچنان محبوب استفاده م

  ن یا  شتر یاند. در بمانده   یمحبوب باق  ترشرفته یپ  یهارترو را دوست دارند، در دستگاه   یزکه ظاهر و سبک با  یکنانی باز  انیم

موتور   کیاز    های باز  نیا  یشود. البته همهداده می   شینما  یجانب  ینما  ای  کیزومتریا  ن،ییبالا به پا  دگاهیاز د  یباز  یایدن  ها،یباز

نم  یدوبعد برا  یدوبعد  دگاهید  کی  شینما  یبرا  یبعدموتور سه  کیاز    ی برخ  کنند؛یاستفاده  برنامه  یصرفاً    ی سینوسهولت 

شده و سپس   یسازبعد مدل هستند که در سه یی ایشامل اش یدوبعد دگاه یمدرن با د  یهایراندازیاز ت ی اری. بسکنندی استفاده م

 اند. رندر شده  یدر باز شینما یبرا یدوبعد یهاتیبه صورت اسپر

ی جنگ دارد؛ یعنی استفاده از سلاح برای از  های تیرانداز در اصل بازنمایی دیجیتالی مفهومی هستند که ریشه در تجربه بازی

نظام های نبرد پیاده ها همگی از واقعیت گیری و تعامل در این بازی های حرکتی، نشانهای دور. شیوه میان برداشتن دشمن از فاصله 

کند. با این حال، ساختار رقابتی  شده و مجازی که هیجان و مهارت را جایگزین خطر واقعی می اند، اما در محیطی کنترلالهام گرفته 

سازی تنها شبیه های شوتر نهآشنا کند. به همین دلیل، بازی  ای با منطق جنگیتواند ذهن بازیکن را به گونه ها می و تخریبی آن

بازتاب فرهنگی از درک مدرن انسان از جنگ به عنوان میدانی تکنولوژیک، فردمحور و   اند، بلکه به نوعیاز مبارزه  کنندهسرگرم

 .شوندمبتنی بر دقت و کنترل محسوب می 
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 های استراتژیک بازی  -جستار سیزدهم 

پیش از میلاد    22۰۰های جهان هستند. بر اساس سنت، اختراع بازی »گو« حدود سال  ترین بازیهای استراتژی از قدیمی بازی

پیش    2۵۰۰های آن اکنون در موزه بریتانیا در لندن قرار دارد، به حدود  که صفحه و مهره   شود. »بازی سلطنتی اور«دانسته می 

های استراتژی داند و احتمال دارد که تنها یک بازی شانس بوده باشد. بازی کس قوانین آن را نمی گردد؛ هرچند هیچ از میلاد بازمی 

ای از اقدامات علیه یک یا چند حریف، به  ریزی مجموعه ویژه برنامه ریزی، بهکشند تا از طریق برنامه بازیکن را به چالش می 

 شودریزی بدون وجود درگیری انجام می ها برنامه های معمایی که در آنهای استراتژی را از بازی پیروزی برسد. این تعریف، بازی 

کنند، متمایز  ریزی هستند اما مستقیماً علیه حریف عمل نمیوساز و مدیریت که نیازمند برنامههای رقابتیِ ساخت و نیز از بازی 

 سازد.می 

های استراتژی در عنوان یک هدف اصلی هستند؛ بنابراین بیشتر بازیهای استراتژی اغلب شامل کاهش نیروهای دشمن بهبازی

یک بازی جنگی انتزاعی است؛ »هنر    « شوند. برای مثال، »چکرز( محسوب می war gamesدرجات مختلف، نوعی بازی جنگی )

انتزاعی است؛ و سری بازیThe Ancient Art of Warباستانی جنگ« ) ( که  Total Warهای »توتال وار« )( کمی کمتر 

های استراتژی روی نبرد تمرکز ندارند.  حال، همه بازی یی هستند. بااین بازنماکند، نسبتاً  های نبرد تاریخی را بازسازی می میدان 

های »کاتدرال« و »گو« درباره محاصره  ی ( صرفاً درباره بقا هستند. بازTower Defenseبرخی مانند زیردسته »دفاع از برج« )

قلمرو هستند؛ »هکس« و »تویکس از مهره و تصرف  ایجاد یک خط پیوسته  تاریخ  اند. بهها در سراسر صفحه تی« درباره  سبب 

ای تبدیل شدند و سپس به دیگر  های رایانه طور طبیعی به بازی های استراتژی بهطولانی بازی با تاس، کارت و صفحه، بازی 

ی که اگر بر  کار  ،طرفانه مدیریت کندطور بیدهد که مجموعه قوانین پیچیده را به ها راه یافتند. رایانه این امکان را می دستگاه 

ترند و های دیگر ژانرها معمولًا متقارنهای استراتژی چندنفره نسبت به بازی کاهد. بازی عهده بازیکن باشد از لذت بازی می 

ها دسترسی دارد، اگر کاملاً یکسان شوند. منابع و اقداماتی که هر طرف به آنتر متعادل می سختی راحتمیزان    ازنظربنابراین  

 کاراکتر باید با انبوهی از دشمنان بجنگد متمایز است.  کیآنهای اکشن که در اند. این وضعیت با بازی نباشند، معمولًا مشابه 

 های استراتژی های بازیویژگی

های استراتژیِ ی باز  ( اجرا شوند.Real-timeزمان )( یا هم Turn-basedتوانند به دو صورت نوبتی )های استراتژی می بازی

معمولاً   –های درگیری و نبرد هستند و هیچ نوع چالش اقتصادی یا فیزیکی ندارند  هایی که فقط شامل چالشیعنی آن   –محض  

ی هر حرکتشان فکر کنند و مزایا و معایب هر  توانند با دقت درباره زمان. در یک بازی نوبتی، بازیکنان می نوبتی هستند و نه هم

یعنی زمانی   —شود ( می Analysis Paralysisای، این موضوع گاهی باعث فلج تحلیلی )ی تخته های دربازانتخاب را بسنجند. 

نفره، ی کامپیوتری تکهایدربازورند منتظر بمانند.  کند و سایرین مجبکه یک بازیکن مدت زیادی را صرف بررسی هر حرکت می 

صورت  ی، بازیکنان اغلب بهبوکس یفهای  ی موبایلی و بازی هایدرباز شود.  این مسئله اهمیتی ندارد چون رایانه از انتظار خسته نمی 

دهد. این روش باعث کاهش کنند، یعنی هرکس در زمان آزاد خود حرکتش را انجام می( بازی می Asynchronousزمان )ناهم

 شود.ها می چشمگیر زمان انتظار میان نوبت
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 ها چالش 

های اقتصادی و اکتشافی هم باشند، اما معمولًا درگیری استراتژیک عنصر توانند شامل چالشهای استراتژی می طبق تعریف، بازی

سازی  های اقتصادی باشد و هیچ نوع نبردی نداشته باشد، درواقع یک شبیه ای که فقط شامل چالشها است. بازیغالب در آن 

 شود. ( محسوب میConstruction and Management Simulation - CMSساخت و مدیریت )

  درگیری استراتژیک 

( Unitsها )شود که بنا به سنت دیرینه، این مبارزان یگان هایی از مبارزان توصیف می صورت نبرد میان گروه درگیری معمولًا به

ی نظام ناپلئونی یا یک سفینه از یک جنگجوی مصری باستان گرفته تا یک سواره  —تواند هر چیزی باشد  یگان می   کی  نام دارند.

ونقل، شناسایی یا اهداف دیگر استفاده شوند. در بیشتر  توانند برای حمل جنگند؛ برخی می ها لزوماً نمی ی یگان فضایی خیالی. همه 

یگان بازی نمایش داده می های ویژههای جنگی مدرن،  به شکل ساختمان  معمولاً  تولید  شوند و وظیفهای وجود دارند که  شان 

ها ( است، نه ساختمان fighting units)   یرزمهای  ( همان یگان Unitsها )طورکلی، منظور از یگان های رزمی جدید است. به یگان

ها را در اختیار  اع مختلفی از یگان های جنگی، انوهای جالبی روبرو شود، تقریباً تمام بازی ها. برای اینکه بازیکن با گزینه یا کارخانه 

ها نوع یگان مختلف وجود  تر، ممکن است دههای نمایشیدهند. در شطرنج، شش نوع مهره وجود دارد؛ اما دربازیاو قرار می 

های کلاسیک نبرد نظامی دارند، چه در نقاط خاصی از  ها و تاکتیک های جنگی سعی در بازسازی موقعیت اکثر بازی  داشته باشد. 

توانند شامل موارد  ها می دهد، تاکتیکای که بازی ارائه می گرایانههای خیالی. بسته به میزان وضعیت واقع تاریخ و چه در درگیری 

 زیر باشند: 

 ( Flanking maneuversمانورهای دورگیری ) ▪

 ( Sneak attacksحملات مخفیانه ) ▪

 (Creating diversionsایجاد انحراف حواس ) ▪

 (Cutting off enemy supply linesقطع کردن خطوط تدارکاتی دشمن ) ▪

بی ▪ برای  ارشد  فرماندهان  )کشتن  نیروها  کردن   Killing superior officers to leave troops withoutلشکر 

leadership) 

 ... ( وTaking advantage of the effects of bad weatherوهوای نامساعد )برداری از اثرات آب بهره ▪

( رایانه را طوری  AIتوان هوش مصنوعی )از تمام اتفاقات در حال وقوع آگاه است، اما می   بدیهی است که رایانه، در سطحی،

 طراحی کرد که حرکات بازیکن را نادیده بگیرد. 

 نبرد  یبرا ییهانیگزیجا 

نبرد تمرکز   یساده معمولًا رو یاستراتژ یهای زمان و بازهم یاستراتژ یهای . بازستین یکیزیمبارزه ف  یلزوماً به معنا  یریدرگ

 Civilizationمثال، در    یبرا.  شوندیرا هم شامل م  یبحران و جاسوس   تیریمد  ،یپلماس یعناصر د  ترشرفته یپ  یهایدارند، اما باز

III پشتوانه  یبرا ی قدرت کاف کنی باز ایدارد که آ یبستگ نیبه ا یادی تا حد ز کیپلماتید یشنهادهایواکنش رهبران دشمن به پ

از جنگ    توانندی که م  دهدیرا هم م   یی اتحادها  لیامکان تشک   ست؛ین  د یفقط تهد  یپلماس ینه. البته د  ا یمحکم خود دارد    یهاحرف
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که    ییهای کندتر هستند، باز  یاستراتژ  یهای مناسب باز  شتریب  یو جاسوس   یپلماس یددهند.    شی کنند و تجارت را افزا  یریلوگج

  کند، ی اضافه م  یمعمول  یاستراتژ  یباز  کیبه    یپلماس یکه د  ی و عمق  ی دگیچی. پشوندی انجام م  یتریزمان طولاندر طول مدت

  ی شتریب  یآزاد  یپلماس یاست، دارد. د  زمها لا و جاسوس  هاپلماتیکامل د  ستم یس   کیساخت    ی را که برا  ی ارزش زمان و تلاش

باز برنامه  دهدی م  کنیبه  بتواند  جالب   ترده یچیپ  یهاتا  بازحالبااین کند.    یطراح  یترو  اقدامات    یاستراتژ  یهای،  به  معمولًا 

  ی پلماس یاز د  زتریانگجانیآن ه  یتر و تماشاچون مدل کردن جنگ آسان  دهند،ی پاداش م  زیآماز اقدامات صلح   شتر یب  یتهاجم

اغلب سلطه برجهان است نه   ها یو هدف باز  شوندینشان داده نم  یجد  تیاندازه واقعها بهجنگ هم دربازی  یامدهایاست. پ

 . زیآممسالمت  یستیهمز

 اکتشاف یها چالش 

  یاهایدن  دیتوانی طراح، م  کی عنوان  کاوش کنند. به   یباز   یایناشناخته را در دن   یهان یتا زم   دهدی اجازه م   کنانیبه باز  اکتشاف

اما    - را که کاوش شده    ی نیاغلب سرزم  های . بازدیخلاقانه استفاده کن   ی آشنا به شکل  ی ایاز دن  ای   دی کن  ی معرف کنیبه باز  یدیجد

 یمنظره و بدون اطلاعات  اتیبا جزئ   دهند،یرنگ نشان مصورت کمبه  -  شودینم  یزنگشت   کنیباز  یروهایدر حال حاضر توسط ن

و مناطق کاوش شده    شوندی داده م  شینما  اه یمناطق کاوش نشده که به رنگ س   -  کیدو تکن  نی دشمن. ا  ی درباره حضور واحدها

شناخته    ( fog of war)  عنوان »مه جنگ«ها بهدرمجموع دربازی   -   شوندی رنگ نشان داده مصورت کمنشده که به   یزناما گشت 

  تر عیسر  نیکند و بنابرا  یزیرمؤثرتر برنامه  تواندیم  ند،یوضوح بببتواند منظره را به   کنیاگر باز  ها،ی از باز  یاری. در بسشوندی م

اجازه    وتریکامپ  ی مصنوع  شاما به هو  کنندی پنهان م  کنیمنظره را از باز  کنند،ی تقلب م  نیهمچن  های از باز  یاریشود. بس  روزیپ

 .ندارد کنیکه باز دهدی م  یتیمز وتریبه کامپ و ند یآن را بب دهندی م

 یرزم یهایژگیو

که نوع آن    یریبا مقاد  نینوع مع  کی. هر واحد از  دهندی اختصاص م  ی رزم  یهای ژگیمدرن به هر نوع واحد، و  ی جنگ  یهایباز

  ی ز یبه آن چ هیشب ستمیس  نی. اکنند ی م رییتغ رهیمصرف مهمات و غ ب،یآس  افتیبا در ریمقاد نیاما ا کند،یلازم دارد شروع م

معمولًا    ی نیآفرنقش  یهایحال، باز. بااین شودی ( استفاده مRPG)  ینیآفرهای نقشدربازی   هات یشخص   ف یتوص  یاست که برا

متنوع هستند، درحالی   یدرباره تعداد کم واحد نسبتاً مشابه    یادیمعمولًا درباره تعداد ز  یاستراتژ  یهایکه بازاز افراد کاملاً 

 ی هایژگیو  نیترج یرا  .کنندی استفاده م  یاستراتژ  یهایبه باز  سبتن  یشتریب  یهایژگیاز و  ینیآفرنقش  یهای باز  ،هستند. درنتیجه

 اند از:عبارت  شوندی استفاده م یجنگ   یباز کیکه در  یرزم

امتیسلامت ▪ م   بیآس   افتیبا در  سلامتی  ازی:  وقتابدییتوسط واحد کاهش  م  کی  یسلامت  از یامت  ی.  به صفر  واحد   رسد،ی واحد 

تلق باز  ی نابودشده  از  و  زمان  ی های جنگواحدها دربازی   گر،ید  یتمام ژانرها  باً یتقر  مانند ؛  شودی حذف م  ی شده  امت  یتا    از ی که 

  افته، یکاهش  ییبا کارا  دنیبه جنگ  دهیدب یآس   ای  یزخم  ی. وادار کردن واحدهاجنگندی کامل م  ییتمام شود با کارا  شانیسلامت

 . کندی م  جادیمثبت به نفع طرف غالب را ا زیاد و ازحدشیب ریتأث
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برا ▪ است  ممکن  واحدها  ی واحدها  به  باشند. هر سلا  ا یدشمن، صفر    ی حمله  داشته  که    ییهایژگیو  ی دارا  حچند سلاح  است 

  زان یزره آن واحد را به م  ای  یسلامت  کند،ی واحد دشمن برخورد م  کیسلاح به    کی  کهی . هنگامکندی م  فیآن را توص  اتیخصوص

 .دهدی کاهش م  یسلامت ازی امت ی نیمع

تن دارند  بهتن   یرزم  یهاواحدها فقط سلاح  ی وارد کند. برخ  بیآس   تواندی سلاح م  کیاست که    یا: حداکثر فاصله یا دامنه رد  بُ ▪

دوربرد، مانند    یهااز سلاح  یها کم است. تعداد کم آن   یهابرد سلاح  نیمجاور حمله کنند، بنابرا  یبه واحدها   توانندی و فقط م

ب بهبلند، درنبرد تن   یهاکمان بنابرا  ده یفایتن  بُ  کیممکن است به    نیهستند و  نرتبه حداقل  باشند که ز  ازیرد  آن    ریداشته 

 ندارند. یکاربرد

بزرگ    یهاشامل پرتابه  ی واحد دشمن برخورد کنند، اما اگر باز  ک یهرکدام فقط به    د یبا  رهایها و تکوچک مانند گلوله  یهاپرتابه ▪

 .موردتوجه قراردادهرکدام را  کی و سرعت شل کیجرم شل دیتوپ باشد، با یهاو جامد مانند گلوله

بالا است    ه ی. اگر عدد مثبت باشد، روحدهدی کاهش م  ای  شیارتش را افزا  ی رزم  یکه اثربخش  شودی نشان داده م  یبا عدد  هیروح ▪

که ارتش   رودیبالا م  یزمان  هی. روحندیبیم  بیآس   یاست و اثربخش  نییپا  هیباشد، روح  یاگر عدد منف  ؛ابدییم  شیافزا  یو اثربخش

 . کندی که بدعمل م دیآی م  نییپا ی( و زماندهدینسبت به دشمن از دست م  یکمتر ی)واحدها کندی خوب عمل م

وکار کسب  ک ی لجستیک ،یواقع  یپرسنل و مواد. در زندگ  ینی گزیو جا ی نگهدار ع،یتوز د،یتدارکات است: تول ت یریمد کیجستلُ ▪

است که    ل یدل  نیبه ا  گرایش  ن یشده دارند. اساده   ک یبه لجست  لیتما  ی جنگ  یهای باز  گر،ید  یاست. از سو  دهیچیالعاده پفوق 

 هان یهمه ا  د یبا  کنیباز  ،یجنگ   ی باز  کیدر    اما   دارند  ی مسائل  نی به چن  یدگیرس   یبرا  ی میعظ  یعموم   یستادها  یواقع  یهاارتش

 .کند تیریرا خودش مد

 بازی استراتژیک: از گذشته تا آینده

  ریدقت به تصوکه به   یاچه گذشته  -دارند    انیجر  گذشتهموردعلاقه هستند، معمولًا در  همیشه  که    ی نظام  یاستراتژ  یهایباز

معمولًا   دهند،ی را انجام م  یخی تار  یدادهایمربوط به رو  یهایکه باز  ی . افرادیریدر قلمرو اساط  یاشده باشد و چه گذشته   دهیکش

آن    ی شتریها با دقت بداشته باشد، آن   یشتریبودن ب  یشینما  ی ادعا  ی مربوطه دارند و هرچه باز  خ یتار  ه دربار  ی ادیاطلاعات ز

وام گرفتن    یبرا  یادیز  یزهایچ  تیبشر  نیو خون  یطولان  خی تار  .ر یخ  ای  رسدی به نظر م  یواقع  ای آ  نندیتا بب  کنندی م  یرا بررس 

 دارد.

  ط یمح  کیکه همراه است. درحالی  یفردمنحصربه یهابا چالش  مدرن  ماتیاستفاده از تنظ ،ینظام یاستراتژ یهای باز  نهی در زم

طور توجه است، همانقابل   یو اجتماع   یاس یس   یهاشدن در جنجال   ریکند، اما خطر درگ  جادیرا ا  هیاول  تیجذاب  تواندی معاصر م

باز مورد  در  ا Six Days in Fallujah»   یکه  واقع   یباز  نی« مشاهده شد.  نبرد  اساس  بر  سال    یکه  عراق    2۰۰۴در  در 

صلح    یهاکهنه سربازان و گروه  یاز سو  یدیشد  یمنف  یهادقت و احترام، با واکنش  یشده بود، باوجود تلاش طراح براساخته 

برا ا  یمواجه شد.  ترج  نیکاهش  ممکن است  تنظ  حی خطرات، طراحان  از  مانند آنچه    ی لیتخ  مات ی دهند  کنند،  استفاده  مدرن 

مسائل مربوط   ن،ی. علاوه بر اشودی م  دهی« دCall of Duty 4: Modern Warfare« و » America's Armyهای » دربازی

  یی و هوا  ین یزم  یسرعت حرکت واحدها  ن یب  یتفاوت فاحش  رای ز  کند؛ ی م  دا یپ  تیهای مدرن اهم نبرد دربازی   دانیم  اسیبه مق
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ا با آن مق   ییکنند و واحدها  نییدقت تعخود را به   یباز  اسی امر مستلزم آن است که طراحان مق  نیوجود دارد.    اس یرا که 

 منسجم و معتبر ارائه دهند.  یاتا تجربه ندیندارند، حذف نما یانهمخو

ها مستلزم ارائه جهانی است  پتانسیل بالایی برای خلق دنیاهای بدیع دارند، اما موفقیت آن(  SF)   تخیلی-علمیتنظیمات در ژانر  

 Star  یا  Star Wars  مانند)  که بتواند تصور مخاطب را به خود جلب کند؛ امری که گاهی از طریق اقتباس از فرنچایزهای موفق 

Trek  ) تخیلی منسجم نیازمند بررسی دقیق مبانی فناورانه آن است. علاوه بر این، ابهام  -شود. ایجاد یک جهان علمیتسهیل می

تواند درک بازیکن را ها )مانند تفنگ پلاسما در مقابل بلستر فوتون( میگذاری واحدها و سلاحدر اصطلاحات تخصصی و نام

های بصری برای  وخطا یا منابع کمکی را ایجاد کند. برای تسهیل این فرایند، نشانهمختل کرده و نیاز به یادگیری از طریق آزمون

 شود. بیان قدرت یا کاربرد عناصر ناآشنا توصیه می 

ها به ابزارهای تخیلی نهفته است؛ در گونه نخست، این ابزارها  در رویکرد آن  فانتزیتخیلی و  -های علمیتمایز بنیادین میان جهان

الهام از  های فانتزی که غالباً در محیط شوند. جهانآنکه در گونه دوم، جادویی تلقی می ماهیتی تکنولوژیک دارند، حال هایی با 

کارگیری وسایل تن، همچون نبرد با شمشیر و تیر، تأکید ورزیده و از بهبهشوند، بر مبارزات نزدیک و تنبنا می  یوسطدوران قرون

سازی دقیق نبردهای مدرن است، چراکه  گونه مبارزات، فاصله گرفتن از شبیه کنند. هدف در طراحی این نقلیه پیشرفته اجتناب می 

ای شاخص و موفق در میان  عنوان نمونهبه   Warcraft  هایوانی ندارد. سری بازی این امر با انتظارات مخاطبان این ژانر همخ

های رایج  تواند با فراتر رفتن از کلیشه حال، خلاقیت در این حوزه می های استراتژی فانتزی، شایسته مطالعه دقیق است. بااین بازی

قاره آمریکا(    و  های دیگر )شامل هند، آفریقاها و فولکلور فرهنگ ها و کاوش در افسانهها و ترولاساطیر اروپای شمالی، مانند الف

 .ای را فراهم آوردهای روایی و طراحی نوآورانهغنای بیشتری یابد و فرصت 

بازی  بازی ارتباط  این  است؛  چندوجهی  و  عمیق  جنگ  با  استراتژیک  شبیه های  طریق  از  به ها  منابع،  مدیریت  کارگیری  سازی 

های ها با فناوری کنند، چه این جنگ های مختلف، مفاهیم جنگی را بازنمایی می های نظامی و هدایت واحدها در مقیاس تاکتیک

های جادویی و مبارزات نزدیک در بسترهای فانتزی )مانند شمشیر و  رخ دهند و چه با سلاح  و واقعی )نظیر هواپیما(پیشرفته  

ها و سرعت واحدها فاصله  پلی، از دقت موشکافانه در مقیاسها اغلب برای حفظ جذابیت گیمسازیاین شبیه  نکهیجادو(. باوجودا

ریزی استراتژیک و درک پیامدهای  گیری، برنامههای تصمیم دهند تا با چالش گیرند، اما در هسته خود، به بازیکنان اجازه می می 

 . ای به بازنمایی جنگ بیفزایندهای نوآورانههای متنوع، جنبه شده مواجه شوند و با الهام گرفتن از فرهنگنبرد در بستری کنترل
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 جنگ  بازیکنان در فرآیندو عملکرد  ی جد  یهایباز - جستار چهاردهم

 پیس مِیکر(  /PeaceMaker) سازو صلح فکت فایندر(/FactFinders) ابیقتیحق یهایباز یموردپژوهش

  ی مطالعه بر دو باز   نی. اکندی م یجنگ حماس را بررس   ن یو ح ش یپ ی بر عملکرد باز کنانیباز ت یو مل ت یجنس  ریمطالعه تأث نیا

(  نیو فلسط  لیاسرائ  یریتمرکز دارد: »پیس مِیکر«)درگ  چرخند،ی م  ینشدنحل  یهای ریکه حول محور درگ  یاجتماع  ریباهدف تأث

  ی ر یحل درگ  کنیزهدف با  ،یباز   نیدر ا  رای، زداشته استمطالعه بر »پیس مِیکر« تمرکز  این  قبرس(.    یریو »فکت فایندر« )درگ

  ت ی وضع  نیمردان و زنان در مواجهه با ا  ت یموفق  زانیم  یدهنده ممکن است نشان   کنانیباز  تی جنس  ن،یاست و بنابرا  نیفلسط

ثالث    یهاقبرس و طرف   یری درگ  م یمستق  یهاطرف   نیرا در »فکت فایندر« ب  ی مطالعه عملکرد باز  ن،یعلاوه بر ا  باشد.   ده یچیپ

ها بیانگر این موضوع هستند  یافته   اشاره کند.   ممکن است به مباحث صلح و حل تعارض  سهیمقا  نیکرد. ا  سه یمقا  ی ریدرگ   نیدر ا

که در طول جنگ حماس،    نجاستیزنان کمتر از مردان برنده نشدند. جالب ا  ،»پیس مِیکر«  یاز جنگ حماس، در باز   شیپکه  

»فکت فایندر«، چه    ی( در بازهایی کایقبرس )آمر  یریثالث درگ  یهااز مردان برنده شدند. طرف   شیزنان در »پیس مِیکر« ب

 ( عمل کردند. های)قبرس  میمستق یهاتوجهی بهتر از طرف طور قابلجنگ حماس، به  ن یو چه ح شیپ

آموزش صلح و حل   یبرا یعنوان مداخلات مؤثر به توانندی م  ی جد یهای که باز دهدی مطالعه نشان م نیا یهاافته یدرمجموع، 

  یهای درباره باز  یامطالعه   چیه   باً یتقر  به کار روند.  ز،یآمخشونت  دوراندر    یحت   کنان،یباز  ت یمل  ا ی  ت ینظر از جنستعارض، صرف 

در    مرها گی  از   ٪۴۵مثال، حدود    یتمرکز کند. برا  یبر عملکرد باز  کنانیباز  ت یو مل  تیجنس  ریوجود ندارد که بر تأث  یتجار

تقر  یغرب  یکشورها اما  هستند،  درباره    یباز  یدرباره   یقیتحق  چیه  باًیزن  مطالعات  تعداد  درواقع،  ندارد.  وجود  زنان  کردن 

  ن یکه موضوع ا  ی اجتماع  ریبا تأث  یهایباز  ژهیوبه   ،یجد  یهای باز  نهی در زم  زین  ی ذکرشده و عملکرد باز  کنانیباز  یهایژگیو

 محدود است. ار یمطالعه هستند، بس

 دارد.  تی اهم یدیسه ملاحظه کل دلیل مطالعه بهاین 

خوبی مردان حداقل به  یباز ن یاگر زنان در ا نیاست، بنابرا نی و فلسط  لیاسرائمیان در »پیس مِیکر« حل مناقشه  یروزیشرط پ ▪

از آن   ای مبهتر  ن  ینور  تواندی ها عمل کنند،  برخلاف    ؛بتاباند   یریگمیو تصم  یرهبر  یهات یها در موقع به گنجاندن آن  ازیبر 

گنجانده شوند، بتوانند به حل    ی رهبر  یهات یاگر زنان در موقع  د یشا  ،کنترل و اقتدار را دارند  نی شتریکه مردان ب  ی کنون  تیوضع

شده است، کمک  در طول جنگ حماس، مشخص   ژهیوو رنج از هر دو طرف، به  یکه با خشونت، بدبخت  ینشدنمناقشه حل  نیا

 کنند. 

  ی باز  نیا  رایثالث در »فکت فایندر« وجود دارد، ز  یهاو طرف  میمستق  یهاطرف   کنانیباز  یعملکرد باز  سهیبه مقا  یمند علاقه ▪

مردم در هر دو طرف مناقشه قبرس تمرکز دارد. اگرچه    یو بر رنج و بدبخت  دهدی را ارائه م  یشخص   دگاهیو د  یعلاقه انسان  کی

  ت یکه بدون توجه به مل  دهدی را ارائه م  یتریو انسان  تری جهان  دگاه ید  یباز  ن یقبرس تمرکز دارد، اما ا  اقشه »فکت فایندر« بر من 

طرف    کنانیخوبی بازطرف ثالث ممکن است در »فکت فایندر« حداقل به   کنانیباز  ن،یتر است؛ بنابراارتباط با آن آسان   کن،یباز
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خاص    نه یتنها در زمآموزش صلح و حل تعارض نه  یمداخله مهم برا  کیرا به    یباز  نیها عمل کنند و ابهتر از آن   ای  میمستق

 کنند.  لیتبد ینشدنمناقشات حل  ریمناقشه قبرس، بلکه در سا

باز  یامطالعه   چیه  باًیتقر ▪ باز  یوجود ندارد که عملکرد  تأث  یهای در  مانند جنگ    ز یآمخشونت  یهانه یرا در زم   یاجتماع  ریبا 

باشد. حت  یحماس بررس  باز  یمطالعات کمتر  ی کرده  مانند جنگ غزه    زیآمخشونت  یدادهایرا قبل و در طول رو  ی عملکرد 

 اند.کرده  سهیمقا

 ی جد یهایباز

باز  نیا بر  تأث  یهای مطالعه  باز   یارمجموعه یز  ، یاجتماع  ریبا  افزا  ی جد  یهایاز  هدفشان  مسائل    کنان ی باز  یآگاه  شی که  از 

 است تمرکز دارد.  یاجتماع 

 یو مطهابق بها اصهول طراحه یبهاز یههایکهه بها اسهتفاده از فناور  شهودیم  فیهتعر  یافهزارعنوان نرمبهه  یجهد  یبهاز  کی

 یبهاز کیهیافته اسهت. توسهعه یبهداشهت ایه یتهیامن  ،یمحهض، ماننهد اههداف آموزشه  یاز سهرگرم  ریهغ  یههدف  یبرا  یباز

گیری در عملکههرد، انههدازهقابل راتییههتغ جههادیا یو در تههلاش بههرا یریادگیهه جیبههر نتهها دیههدر تأک هههایباز ریبهها سهها یجههد

 تفاوت دارد. کنانیها و رفتار بازنگرش

 هستند:  یعملکرد باز بهبودبه دنبال  یدیکل  یژگیبا سه و یجد یها یباز 

 و فعال، یتجرب یریادگی 

 لذت و 

 کنانیباز نیب یهمکار . 

 :شودی م تیتقو ی دیکل یژگیدو و لیبه دل یمانند »پیس مِیکر«، عملکرد باز  یاانهیرا یهایسازه یدر مورد شب 

 و بخشدی و تجربه کاربر را بهبود م کندی را فراهم م انهیگراکه حس واقع یاچندرسانه  ط یمح 

 دهد.  رییتغ گریطرف دطرف بهپاسخ را ازیک تواندی عمل واحد م کیچگونه   نکهیو ا یر یهر دو طرف درگ دنیامکان د 

 ی جد یهایو باز تیجنس

باز  ی فعل  دانش ا  اریزنانه بس  یهای ما درباره  باز  یتنها چند مطالعه به بررس   ن،یمحدود است. علاوه بر  و    ی جد  یهای تقاطع 

  ن یب یتی جنس یهاتفاوت نیو مسائل موردبررسی آن و همچن یدر درک باز یتیجنس یهااند و عمدتاً بر تفاوتپرداخته  تیجنس

  ر یبا تأث  یهای در باز  یکنان را عملکرد باز  یامطالعه   چیه  اند.)مانند دونفره( تمرکز کرده  کوچک  یهادر گروه  یو باز  یانفراد  یباز

  ی هایریثالث در درگ  یهاو طرف  میمستق  یهامختلف که طرف   یهات ی زن و مرد از مل  کنانیباز-)مانند »پیس مِیکر«(    یاجتماع 

 نکرده است. سهیمانند جنگ حماس، مقا زیآمت خشون یهادر دوره ژهیوبه -کنند ی م ی ندگیرا نما ریناپذی آشت

 یاس یس   یهابه داشتن نگرش  لی زنان تما  ،طورکلیاند که بهمطالعات نشان داده  رایبرخوردار است ز  ییبالا   تیموضوع از اهم  نیا

در    ژهیوصلح، به  جیترو  یهایها در بازآن   یعملکرد باز  سهیبه مقا  یمندعلاقه  ن،ینسبت به مردان دارند و بنابرا  یترطلبانهصلح 

ا  زیآمخشونت  یهادوره بر  علاوه  دارد.  بررس   ی مندعلاقه  ن،یوجود  نقش    نیا  یبه  حد  چه  تا  زنان  که  دارد  وجود  موضوع 

از   یارینقش عمدتاً با رهبران مرد مرتبط بوده است و بس  نی ا  رایرا در »پیس مِیکر« بر عهده خواهند گرفت، ز  ریوزنخست
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  دگاه یاند که اتخاذ دمطالعات نشان داده  رایویژه جالب است زموضوع به   نیاند. اگرفته ارتش درگذشته آن را برعهده   یهانرالژ

  زیآمخشونت  یهااند که دوره بگذارد. مطالعات نشان داده   ریتأث   یممکن است بر رفتار و عملکرد باز  ینقش خاص در باز  کی

ها  نگرش   نیزنان دارند. ا  انی در م  ژهیواز صلح، به  شتریب  یتیها و اقدامات حمابا توسعه نگرش   یک ی)مانند جنگ حماس( ارتباط نزد

اقدامات به  با دو    ی اس یس   یهادگاه یاز صلح )د  یت یحما  یهانگرش   ،اند. درواقعطلبانه مرتبط بودهصلح   یاس یس   یهادگاه یشدت 

اقدامات، به صلح  با زنان بطلبانه( و  ا.  مرتبط هستند  شتریطورکلی  ارتباط نزد  یت یاقدامات حما  نکهیبا توجه به  با    یکیاز صلح 

 . بهتر از مردان عمل کنند یباز  نیعملکرد بهتر در »پیس مِیکر« دارند، ممکن است زنان در ا

 بازی جدی و جنگ

ن و هم مناقشه قبرس  یهم مناقشه فلسط  ن،ی. علاوه بر اوجود دارند  ریناپذی آشت  یهای ریدر مورد درگ  ی کم  تالیجید  یهایباز

  یهادارند و شاهد تلاشسال است ادامه  6۰از    شیکه ب  مدتیطولان  ی ملّ- یقوم  یهای ریدرگ  ر،یناپذی عنوان مناقشات آشتبه

ب  شماریب بودهحل  یبرا  ثمری و  تلقوفصل  حتشوندی م  یاند،  ا  ی.  عم   نیباوجوداینکه  ازنظر شدت  متفاوت هستند،    قاًیمناقشات 

اند که هم جوانان مثال، مطالعات نشان دادهعنوان. بهدهندی مناقشات را نشان م نیجوانان در ا ن یب یدیکل یهاباهت مطالعات ش

  د یبه صلح و ام  دیدرشدت مناقشات ذکرشده، فاقد ام  قیتفاوت عم  رغمیعل  یقبرس -و ترک   یقبرس -یونانیو هم جوانان    ینیفلسط

 خود هستند.   ته آشف یهاوفصل گذشته به حل

.  شوندی شناخته م  یاجتماع  یرگذاریتأث  ینوظهور برا  یهاعنوان رسانهمانند »پیس مِیکر« و »فکت فایندر« به  یجد  یهایباز

عملکرد    سهیبا مقا  ژهیوبه  ،یو عملکرد در باز   کنانیباز  یهایژگ یرا از منظر و  های باز  نیاز مطالعات ا  یحال، تنها تعداد کم بااین

 اند.کرده یبررس  زیآمجنگ خشونت نی در مقابل احزاب ثالث( قبل و ح م ی)احزاب مستق یتی و مل یتیجنس

 »فکت فایندر« یباز

در »فکت فایندر« در    یخیتار  قیحقا.  تمرکز دارد  کنندی م  یقبرس زندگ   که در کشور  یمردم  دگاه ی»فکت فایندر« بر دبازی  

هر دو گروه    یهایبر سخت  ندرزیفکت فا.  ارائه دهد  یاآزاردهنده  اتیجزئ  نکهیبدون ا  شوندی ارائه م  یانسان  یهای مندقالب علاقه 

  ی معرف  ی عنوان افراد مستقلها را بهدارد آن  لیتمرکز دارد و تما  ۱۹۷۴در سال    هیقبرس پس از حمله ترک-قبرس و ترک -یونانی

اگر بر مناقشه قبرس تمرکز داشته    ی »فکت فایندر« حت  بازی  . کنندی م  ی آن زندگ  ی امدهایاند و با پبردهکند که از جنگ رنج 

بازی  مناقشه خاص وابسته است.  نهی زم  کی است و کمتر به    ی جهان،  باشد درباره مناقشه قبرس و    ی به دانش قبل  ی ازی ن  این 

در    قاًیها عمآن  رایز  داشته باشند   ی در »فکت فایندر« عملکرد خوب  توانندی ثالث م   یهاطرف  ،ندارد. درنتیجه  تیبا وضع   یی آشنا

 . ستندین ل یدخ تیوضع نیا

مردم قبرس    یرا باز کند که زندگ  یمتنوع  یخیتدریج منابع تاربه  تواندیم  قهیدق  ۳۰در عرض   کنی»فکت فایندر«، باز  یباز  در

اعتبار    یابی. اگر ارزکنندی شروع م  ی خیاعتبار هر منبع تار  یابی با ارز  کنان ی. بازکنندی م   فیتوص  ه یرا بلافاصله پس از تهاجم ترک

و بازخورد    یمنف  ازی اعتبار، امت  یابیو در صورت نادرست بودن ارز  کندی م  افتیو بازخورد مثبت در  ازیباشد، امت  حیصح   کنیباز

منبع مرتبط،   افتنیدر صورت    کنانیکنند. باز  یابی را ارز  یارتباط هر منبع اطلاعات  دیبا  کنان ی. سپس بازکندی م  افت یدر  یحیتوض

در طول   کنانیباز  . کنندی م  افتیو بازخورد در  از یخود امت  میخود انتخاب کنند و طبق تصم  ییگزارش نها   یآن را برا  توانندی م
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در طول    یو ترک قبرس   یقبرس -یونانیشده توسط مردم  متفاوت و رنج و مصائب تجربه  یهاتیمختلف، روا  یهادگاه یبا د  یباز

 . شوندی جنگ مواجه م

 »پیس مِیکر« یباز

و با برآورده کردن   ردیرا بر عهده بگ  نیفلسط جمهورسیرئ  ای   لیاسرائ  ریوز نقش نخست  تواندی »پیس مِیکر« م  یدر باز  کنیباز

حل به راه  یابیدست  ،یباز  نیهدف ا.  انجام دهد  دو طرفحل مناقشه    یرا برا  یمردم در هر دو طرف، اقدامات متنوع  یهاخواسته

و    یسیانگل  ،یعرب یهابه زبان توانی را م  یباز ن یاست. ا گریکدیدر کنار  زیآممسالمت   یمناقشه و تجسم زندگ یبرا یدو کشور

کرد.    یهستند، باز  وتمتفا  کنیخارج از کنترل باز  کنندهکیتحر  یدادهایرو  یکه در فراوان  مختلف  یدر سطوح دشوار  یعبر

انتخاب کند که    شوند،یصفحه ظاهر م  یکه رو  ییدادهایپاسخ به رو  یبرا  یعمران  ای  یاس یس   ،یت یاقدامات امن   نیب  تواندی م  کنیباز

 ازیهر دو طرف امت  یبرا  دهد،ی انجام م  یزکه در با  یبا توجه به اقدامات  کنی. بازشوندیم  میتقس  یفرع  یهاهرکدام به دسته

امت کندی کسب م باز  تمیالگور  کیکه توسط    ازاتی.  دارند که سطح   ییهایبا نظرسنج  یکیارتباط نزد  شوند،ی محاسبه م  یدر 

  ، یدر باز  یروزیپ  ی. برادهدیم در سراسر جهان را نشان    متخاصم و  یهامختلف در طرف   یاس یس   یهاها و گروهملت   تیرضا

 برسد. ۱۰۰به  دیهر دو طرف با ازات یامت

مطالعه بر  این  حال،  کمتر است. بااین   یجار  یدادهایآن با رو  یروزرسانبه  ن،یشد و بنابرا  یاندازراه   2۰۰۷در سال    ی باز  نیا 

  ر یمطالعات اخ  ن،یاست. علاوه بر ا  یاتی کمتر ح  یجار  یدادهایبا رو  یباز  یروزرساندرجه به  نیتمرکز دارد و بنابرا  یعملکرد باز

  ی هاتوسط طرف  ی باز  نیامروز ا  یحتو    دانندی م  ی را مهم، جذاب و آموزش  یباز  نیجوانان ا  زیامروز ن  یاند که حتنشان داده

 . ددار ی مهم ریتأث ت،یمدارانه در مورد وضعو قوم یو احساسات قو هادگاه یبا د ،مناقشه میمستق

 
 بازی های فکت فایندر و پیس میکیر. منبع : نگارنده. -۳شکل 
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 دارد: ید یکل جه یمطالعه پنج نت نیا

 »پیس مِیکر« عملکرد داشتند.  یدر باز  مرداناندازه از جنگ حماس، به قبل زنان ▪

باز  طولدر    زنان ▪ از مردان عمل کردند.  یجنگ حماس، در  بهتر  مِیکر«  جنگ    طولدر    یشتریب  کنانیباز  ،یطورکلبه   »پیس 

 جنگ، در »پیس مِیکر« برنده شدند. نیحماس نسبت به قبل از ا

ها عملکرد بهتر آن   لیممکن است دل  افتهی  نیبودند و ا  (dovish)  جوترصلحجنگ حماس، نسبت به قبل از جنگ،    طولدر    زنان ▪

 در طول جنگ باشد.  مرداننسبت به 

  لیممکن است دل افتهی  نی( بودند و اhawkish)  ترطلبجنگجنگ حماس، نسبت به قبل از جنگ،   طولدر    مرداندر مقابل،   ▪

 . در طول جنگ باشد  زنانها نسبت به آن ترف یعملکرد ضع

بهتر از    ز،یآمخشونت   تیوضع  نیا  طولدر    شتریب  ی»فکت فایندر« قبل از جنگ حماس و حت  یدر باز  احزاب ثالث  کنانیباز ▪

 عمل کردند. میاحزاب مستق کنانیباز

 کنندی اندازه مردان خوب عمل نم به  یو رقابت  کیاستراتژ  ،یجنگ  یهایزنان در باز  ،طورکلیکه به   دهندی نشان م  مطالعات

 کردند؟ لاست، خوب عم  یو رقابت کیاستراتژ ،یجنگ یباز کیاندازه مردان در »پیس میِکر« که چرا زنان حداقل به اما

  ن، یو فلسط  لینشان داد که زنان در مورد مناقشه اسرائ  سهیزن و مرد در »پیس مِیکر« را مقا  یکه رفتار و عملکرد باز   یامطالعه   -

زنان    ن،یاست. علاوه بر ا  یضرور  ی باز  ن یعملکرد خوب در ا  یبرا  ت یوضع  ن یکمتر از مردان ندارند و دانش در مورد ا  یاطلاعات

زنان    ت،یدرنها.  است  ازیعملکرد خوب در »پیس مِیکر« موردن  یکه برا  دهندیطلبانه را کمتر از مردان انجام نماقدامات صلح 

عملکرد خوب در »پیس  یبرا یرفتار باز نی. ادهندی»پیس مِیکر« کمتر از مردان انجام نم یاز اقدامات را در باز یعیوس  فیط

  را یویژه جالب است، زبه  افته ی  ن یاعمل کنند.    یباز  ن یمردان در ا  ی به همان خوب  توانندی زنان م  نیاست، بنابرا  ازیمِیکر« موردن

ژنرال   ن یمردانه است که درگذشته توسط چند  یاشه یکل  یرا در »پیس مِیکر« بر عهده گرفتند که نقش  ریوززنان نقش نخست

بااینارتش اشغال قبل   یهاافته یحال، برخلاف  شده بود.  تأث  نی، ایتجار  یهایباز  نهیویژه در زمبه  ،یمطالعات  بر   یریموضوع 

شود که    یشود و بررس  یکاردر »پیس مِیکر« دست  ریوزنخست  ت یجالب خواهد بود که جنس نده،یها نداشت. در آعملکرد آن

 . ریخ  ای گذاردی م ریزن و مرد تأث کنانیتوسط باز یامر بر عملکرد و رفتار باز  نیا ایآ

 طور خاص در طول جنگ حماس در »پیس مِیکر« بهتر از مردان عمل کردند؟چرا زنان به

طلبانه  ها و اقدامات صلح با نگرش شتری)مانند جنگ حماس(، زنان ب ز یآمخشونت یهاویژه در دوره اند که بهنشان داده  مطالعات  -

ها و نگرش   نیشد. ا  دییها در طول جنگ تأآن   انهیجوصلح   یاس یس   یهاش یبا گرا  زیمطالعه ن  این  مرتبط هستند تا مردان که در 

با زنان   شتریطلبانه بها و اقدامات صلح نگرش  ،طورکلیدرواقع، به  .است  ازیعملکرد بهتر در »پیس مِیکر« موردن  یاقدامات برا

ویژه در طول با عملکرد بهتر در »پیس مِیکر« دارند، زنان به   یک یطلبانه ارتباط نزدصلح   یهانگرش  نکه یبا توجه به ا.  مرتبط است

 ند. عمل کرد  یباز نیحماس، بهتر از مردان در ا زیآمجنگ خشونت 

مردم    دگاه ید  یباز  نیاست که ا  نی»فکت فایندر« ا  یدر باز  میاحزاب مستق  کنانیاحزاب ثالث نسبت به باز  کنانیباز  یبرتر  لیدل

  ی انسان  یهابا تمرکز بر جنبه   تر،کیزودیصورت اپممکن است به  ل،یدل  نیو به هم  دهدی را ارائه م  شدهمیتقس  یساکن در کشور
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باوجود   یخاص وابسته باشد، حت  یریدرگ  نهیزم  کیکه »فکت فایندر« کمتر به    شودی ت باعث میماه  نیدرک شود. ا  تریو جهان

بدون    کنانیکند که باز  قیرا تشو  تری و جهان  تری انسان  یدگاهی»فکت فایندر« ممکن است د  ،تمرکز بر مناقشه قبرس. درنتیجه

در »فکت فایندر«    توانندی احزاب ثالث م  کنانیباز  ن،یبر ا  وه. علاکنندی تر با آن ارتباط برقرار مخود، راحت   تیبه مل  یوابستگ

 یهاتا شهادت   دهدی ها اجازه مامر به آن   نی. استند ین  تیوضع  ریدرگ   قاًیها عمآن  رایعمل کنند، ز  میاحزاب مستق  کنانیبهتر از باز

برطرف   طرفکیدادن شهادت    حیترج   یجابه  -  نیقضاوت کنند و همچن  ترطرفانهیب  یاوه یرا به ش  یو ترک  یونانی  یهایقبرس 

 لازم است. یعملکرد بهتر در باز  یدهند که برا ص یهر دو طرف را تشخ یهاشهادت   یراحتبه -گرید

یا  هایباز  ریتأث تأث  یهای بازی جدی  ناام  زیآمخشونت  یهاممکن است در طول دوره  یاجتماع  ریبا  شود و    دیتشد  دکنندهیو 

آموزش صلح و   یعنوان مداخلات مؤثر براها بهآن   لیدهنده پتانسکند که نشان  قیصلح را تشو  ی حام  یهااست یاقدامات و س 

  ی ریگمیگنجاندن زنان در تصم  تیدر جنگ حماس بر اهم  ریتحولات اخ  است.  یپرآشوب  یهااندور  نیدر چن   یحل مناقشه، حت

. علاوه بر کندی م  دیتأک  جنگروز پس از    یبرا  ییهادشوار و ارائه برنامه  تیوضع  نیکمک به غلبه بر ا  یبرا  یرهبر  یهاو پست

عنوان مداخلات مؤثر در مدارس و  صلح مانند »پیس مِیکر« و »فکت فایندر« به   یهای باز  تیمذکور بر اهم  یدادهایرو  ن،یا

و    داشته باشند  تیدر مورد وضع  ترده یچ یپ  یدگاهیکمک کند تا د  هایریجوان در درگ  یهاتا به نسل  کندی م  دیها تأکدانشگاه

ممکن    دستن یازامطالعاتی    .بخشدی م  منطقه الهام  نیبهتر در ا  یانده یآ  یقدم برا  نیعنوان اولحل مناقشه را به   یبرا  یگشودگ

  یریادگ یآموزش صلح و حل مناقشه اشاره کند و    یعنوان مداخلات مؤثر براخدمت به   یبرا  جدی   یهایباز  لیاست به پتانس

 کند.  قیتشو - مانند جنگ   دکنندهیو ناام ز یآمخشونت یهادر زمان  یحت-زیآمو خشونت  دهی چ یپ تیرا در مورد وضع  یدیجد
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 جنگ و ورزش الکترونیک در جنگ میان اوکراین و روسیه  - جستار پانزدهم

  ل یکه به تحل یقاتیدر حجم تحق تیاهم  نیدارد. ا ییبالا  تیاهم ی و اقتصاد یشناس عملکرد کارکنان ازنظر جامعه  یابیو ارز درک 

 کیبر کارگران در    قاتیتحق  نیا  شتریشده است. بمنعکس   پردازند،ی مؤثر بر عملکرد کارکنان م  یرفتار  یهایژگیو و  هازهیانگ

  ی جنگ است. برا  ریکه درگ  کنندی کار م  یجهان در کشور  تی از جمع  یحال، بخش بزرگ. بااینارند تمرکز د  داریپا  ایآرام    طیمح

چن   تیوضع  یبررس  در  ن  یسطح خرد ضرور  یهاداده  ،یریپذب یآس   تیموقع   نیکارگران  در دسترس  اغلب  اما  .  ستیاست 

.  است  دسترس  در   –   کارگران  –   یاحرفه   کنانیمربوط به باز  یهاداده   رایاستثنا است ز  کی(  Esports)  کیالکترون  یهاورزش

اند. برخلاف  چگونه رفتار کرده   هیقبل و بعد از تهاجم روس   یو روس   ینیاوکرا  یاحرفه   کنانیشود که بازمی   یبررس   این مقاله  در

زنده و    یدادهایرو  یویژه برابه  ریتأث  نیا  ها،ی نیاوکرا  ی. برابازیکنان یافته شده استتوجهی در عملکرد  بهبود قابل  ج،یتصور را

سرعت پس از اشغال به  یاحرفه   یمرهایکه رفتار گ  دهدی نشان م  جیبرجسته است. نتا  نیآنلا  یدادهایرو  یها براروس  یبرا

 کرد.  رییتغ

مانند    ی . عوامل اصلگذارندی م  ریبر عملکرد کارکنان تأث  ،یو چه جزئ  یچه اساس   ،یمتعدد  یهاکه جنبه   دهندی نشان م  قاتیتحق

عامل مؤثر بر عملکرد کارکنان فراتر از کنترل افراد    نیبر عملکرد کارکنان دارند. چند  یمثبت  ریسالم، تأث  یروان  ای  ی جسم  تیوضع

 ی هابحران  ای  ،یاس یس   یهای ناآرام  ،یدر مسابقات مل  یمحل  یشورز  یهامیت  یروزیپ  ،یعیطب  یایها هستند، مانند بلاشرکت   ای

پرداخت بر    ای  نه،یهزمداخلات کم  ،یبر سلامت شخص  یشتری ممکن است کنترل ب  انی که کارکنان و کارفرما. درحالی یسلامت

 آن را کنترل کنند.  توانندی و کارکنان نم انیاز عوامل است که کارفرما یکیاساس عملکرد داشته باشند، جنگ 

  2۰22کشور در سال    2۳تلفات، حداقل    ۱۰۰۰حداقل    نییبا تع  از جوامع نادر.  یاریبس  یاغماض است و نه برانه قابل  جنگ

ها  . جنگ بودند  های قومی، جنگ داخلی، شورش تروریستی، یا جنگ مواد مخدر تلفات ناشی از خشونت ؛ این  جنگ بودند  ریدرگ

  ط یخود را با شرا  دیوکار خود را متوقف کنند و باکسب  توانندیها نماز شرکت  یاریبس  ن،یها طول بکشند؛ بنابراسال  توانندی م

 چگونه کار خواهند کرد.  ط یشرا نیکنند که کارکنانشان در ا  یابیو ارز دوفق دهن

اوکرا  هی، روس 2۰22  هیدر فور ا  ی حمله کرد و جنگ  نیبه  ا  نیرا آغاز کرد که در زمان نگارش  ادامه دارد.    ن یمقاله همچنان 

شدند،    نیمجبور به فرار از اوکرا  ینیااوکر  هاونیل یشد. م  یاگسترده  یاقتصاد  ی امدهایو پ  میعظ  یمنجر به تلفات انسان  یریدرگ

  ی اریشد که بس  یت یمنجر به وضع ن یکنند. ا ت یحما نیمجبور شدند بمانند تا از ارتش اوکرا  ایانتخاب کردند  گرانیکه ددرحالی

شهروندان   یبرا  تیوضع  جنگ قرار گرفتند.  ریتحت تأث  یبلکه ازنظر ذهن  ،ینه ازنظر جسم  ن یخارج از اوکرا  یهاینیاز اوکرا

شدت  دو کشور را به  نیروابط ب  2۰۱۴در سال    مهیجزیره کرمتفاوت. الحاق شبه   یاوه یاست، اما به ش  زیبرانگچالش  زین  یروس 

 بدتر شد.  ی و عموم  ی بلافاصله ازنظر اقتصاد هیدر روس  تی، وضع2۰22بدتر کرد. پس از آغاز جنگ در سال 

  کنانی که باز  شده است. فرض  شودبررسی می از زمان شروع جنگ    یو روس   ینیاوکرا  کنانیعملکرد باز   رییتغ  ق،یتحق  نیا  در

  کنانیاز باز یار یشود که بسمی ده ی چیپ ت یواقع نیبا ا «ژهیو تی وضع»  نی. ابرندی یافته سود مافزایش یعموم تیاز حما ینیاوکرا

در ورزش  هیشب  ،یروس  ورزشکاران  کرده   گر،ید  یهابه  ابراز  با جنگ  را  خود  برامخالفت  ورزش   یاند.    ن ی ا  ک،یالمپ  یهااکثر 
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 ییهاروس  نیاز آخر  یروس   یک یالکترون  یهاورزش   کنانیحال، باز. بااین ستندیوابسته ن  یدولت  چیدر طول مسابقات به ه  زشکارانور

  ی کیالکترون  یهاورزش   کن یباز  نیحال، چندکنند. بااین   ی ندگینما  یالمللن یب  ی عرصه رقابت  کیکشور خود را در    توانندی هستند که م

اما    دهد،ینم  رییها را تغآن  ی باز  ژهیو  تیامر وضع  نیکه انخواهند کرد. درحالی  یندگیرا نما  هیروس   هاند کاعلام کرده  یروس 

هستند    دهیچیپ  تیوضع  کی  شی مای در حال پ  کنانیبه ملاحظه دارد. باز  ازی که ن  کندی م  ی را معرف  یترگسترده   یفرهنگ   یهاظرافت

  یی ایپو  نی. اکنندی رقابت م  یروس  یهات یعنوان مل که همچنان به درحالی   ،ددور کنن  هیکه خود را از دولت روس   کنندی و انتخاب م

 ها کمک کند. یافته آن فرد ممکن است به تمرکز و عملکرد افزایشمنحصربه 

 ی: کانتر استرایک کیالکترون یهاورزش

چرخه   رایاست ز یکیالکترون یهااز ورزش ینمونه خوب CS: GOبرجسته هستند.  یکیالکترون ی هادر ورزش های از باز یاریبس

  ی تماشاگر در سطح جهان  زانیم  نیبالاتر   نیسوم  یشده است، دارا  یباز  یمختلف  یهادر قالب  ۱۹۹۹داشته و از سال    یعمر طولان

بالقوه ورزش   یباز  کی  رایهستند ز  یعوامل ضرور  نیدارد. ا  ازین  ییالعاده بالا فوق   هارتبه سطح م  کنانیباز  تیموفق  یاست و برا

برنده )متشکل از پنج    میت  است.  یمتک  کنانیباز  گاهیبزرگ و متعهد و تلاش هر فرد در آن پا  کنانیباز  گاهیبر وجود پا  یکیالکترون

  ، ی در سطح جهان  CS:GOبرتر    کنی باز  ۵۰.  کندی م  افتیدلار در  6۰۰,۰۰۰تا    ۴۰۰,۰۰۰( معمولًا حدود  یمرب  کیو    کنیباز

اعداد نشان    نیدلار دارند. ا  ۵۰۰,۰۰۰دلار و    ونیلی م  2  نی( بغاتیالعمر خود را از مسابقات )بدون احتساب تبلدرآمد مادام 

  کیاما قطعاً    ستند،یمحبوب ن یسنت  یهاورزش   یاندازه برخازنظر درآمد هنوز به  یکیالکترون  یهاکه ورزشدرحالی   هک  دهندی م

بر استین  یاه یبخش حاش فعال  گاه یپا  یدارا  CS:GO  ،یکیالکترون  یهاورزش  ریمشابه سا  ن،ی. علاوه  ا  یطرفداران    ن یاست. 

طرفداران    ن،یوجود دارد؛ بنابرا  گرید  یهایاحرفه   ی باز  ی بر تماشا  یانده یفزا  مرکزکنند، اما ت  یطرفداران ممکن است خودشان باز

از طر نتا  کنندی دنبال م  میاستر  قیمسابقات را  پلتفرم  ج یو  برجسته در    یوهایدی. ودهندی موردبحث قرار م  نیآنلا  یهارا در 

  ۱۰۰,۰۰۰از    شیطورمعمول ببه   چییدر تو  یامسابقات حرفه   یهامیداشته باشند و استر  نندهیب  ونی لیمکیاز    شیب  توانندی م  وبیوتی

 اند. پرداخت کرده یدلار است و چهار مسابقه مبالغ بالاتر ونیلیم  ۱مسابقات بزرگ حدود   زیدارند. جوا نندهیب

که اکثر    یخود مواجه هستند. جدا از دانش عموم  یادر طول دوران حرفه  یمتعدد  یهای با سخت  CS:GO  یاحرفه   کنانیباز

 یهاتیبا محدود توانندی م نی همچن کنانیبازنشسته شوند، باز ی جوان ن یمجبورند در سن یکیالکترون یهاورزش  یاحرفه   کنانیباز

اغلب در تلاش    کنانیبازاین  حقوق خود مواجه شوند:    نیمشکلات در تضم  ایخود،    ی شخص  یتوجه، دخالت در زندگ قابل  یمال

مکان   کی  افتنی  یبرا در  سالم  نقش   یهاروش  و  آن  شانیهامختلف  بنابرادر  هستند؛   ی باز  کی  CS:GOکه  درحالی   ن،یها 

  ی اپرمخاطره   یهات یوجود اغلب در وضع  نیبا ا  کنانیاست، باز  ی طرفداران قو  گاه یو پا  نیبا قوان  مدتیالعاده محبوب و طولانفوق 

 قرار دارند. 

 ینیاوکرا کنانیبر باز تمرکز

شروع جنگ را    ی. خط افقکندی م  سه یمتحده مقادانمارک و ایالات  کنانی را با باز  CS:GO  ینیاوکرا  کنانیعملکرد باز  ۱  شکل

که عملکرد  ثابت مانده است، درحالی   باًیدانمارک از زمان شروع جنگ تقر  کنانیکه عملکرد باز  دهدی . شکل نشان مدهدینشان م

که عملکرد   دهدی نشان م جینتا  یافته است. افزایش  ینیاوکرا کنانیحال، عملکرد بازیافته است. بااینمتحده کاهشایالات  کنانیباز
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  در   یافته است.توجهی افزایشطور قابلبه  ی پس از شروع جنگ ازنظر آمار  - ازنظر نسبت کشتار به مرگ    -  ینیاوکرا  کنانیباز

  ۱۴.۳: نسبت کشتار به مرگ  دهدی پس از جنگ نشان م  ینیاوکرا  کنانیباز  یرا برا  شیترین افزابزرگ   جینتا  LANمسابقات  

 .اندداشته  یترف یتر از حد متوسط از زمان شروع جنگ عملکرد ضعمسن   ینیاوکرا کنانیحال، باز. بااینابدیی م  شیدرصد افزا

از    یاریبس  ی شغل  تیمربوط به موقع   تواندی م  حیتوض  کی  اند.داشته  یاز زمان شروع جنگ عملکرد بهتر  ینیاوکرا  کنانیباز

حال،  . بااین جنگندیعنوان سرباز نمو به   کنندی کار م  یاحرفه   کنانیعنوان بازها بهباشد. آن  ینیاوکرا  یکیالکترون  یهاورزش   کنانیباز

در مسابقات    نیبا پرچم اوکرا  ینیاوکرا  کنانیاز باز  یاریمثال، بسعنوانبه  - خود را نشان دهند    تیحما  خواهندی همچنان م  کنانیباز

کشورشان    ندهیکه در آن عملکرد خودشان نما  نند یبی انجمن بالقوه م  کیعنوان  ها مسابقات را به آن   ن،ی؛ بنابراکنندی شرکت م

  ی معمولًا فقط برا  کنانیاست که باز  ن یا  هیفرض  نیا  هیها علاز استدلال  یکی .  کندی م  تیها را تقوعملکرد آن  یطلبجاه   نیاست. ا

  باً یتقر ف یحر م یدر ت ی فرد فانیدادن حر ص ی. تشخنند یخود را بب  فیحر توانندی ( ممی)حداکثر چند فر ی کوتاه ار یزمان بسمدت 

 است.  رممکن یغ

 
 ( ,2025Nesseler. منبع: )مقایسه بازیکنان اوکراین با دانمارک و آمریکا -۴ شکل

 کنانیکشورها و باز  یبرخ  ،یخ ی. ازنظر تارگرفترا در نظر    کنانیبر درک باز  یفرهنگ  نهیبالقوه زم  ریاست که تأث  یحال، ضروربااین

خود نداشته باشند، ممکن    فانیواضح از حر  یشینما  کنانیاگر باز  ی اند. حتداشته   یکیالکترون  یهاتوجهی بر جامعه ورزش قابل  ریتأث

مانند    ینیاوکرا  یهامیت  یبرا  ینیاوکرا  کنانیمثال، در مورد تعداد بازعنوان)به  میت  بیترک  ای  یفرهنگ  یهااست بر اساس نشانه

NaVi  ،Monte  ای  IKLAیهابر ادراکات و واکنش  تواندی رقابت م  یفرهنگ  نهی را شکل دهند. زم  یاتیفرض  ای  یذهن  ری( تصاو  

  ی فرد  یهادارند، ممکن است صرفاً به مهارت   یعملکرد بهتر  ینیاوکرا  کنانیکه باز  دهیا  نیا  ن،ی . علاوه بر اذاردبگ  ریتأث  کنانیباز

 بیاز ترک هامیذکر است که ت. شایان رندیقرار گ یفشار اجتماع ریممکن است تحت تأث زین فانیحر رای ها نسبت داده نشود، زآن

از    یشتریبا سهم ب  ییهام یبا ت  ییارویهنگام رو  یممکن است منجر به اصلاحات رفتار  یآگاه  نیخود آگاه هستند و ا  فانیحر

 شود.  ینیاوکرا کنانیباز

ممکن است    حی توض  کی.  کنندی عمل م  نیبهتر از مسابقات آنلا  LANدر مسابقات    ینیاوکرا  کنان ی که باز  دهدی نشان م  جینتا

  ا ی  کنندی م   ی در خانه باز  ایآ  نکهیو ا  ت یاندازه جمعبه  هام یعملکرد ورزشکاران و ت  ، یسنت  یهاهواداران باشد. در ورزش  ت یحما
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باز  یبستگنه   از زمان شروع جنگ،  رندیقرار گ  ریطور مشابه تحت تأثممکن است به  زین  یکیالکترون  یهاورزش   کنانیدارد.   .

 ن،ی(؛ بنابرایقاتیمقاله تحق  نیاند )حداقل تا زمان نوشتن اکرده  قیکرده و تشو  تیحما  ینیاوکرا  کنانیاز باز  هاومیهواداران در استاد

 وجود ندارد.  نیوجود دارد اما در مسابقات آنلا LANمند شوند که در بهره  تیحما  نیاز ا توانندی م کنانیباز

باز  عملکرد افزایش  نیاوکرا  یاحرفه   کنانیهمه  زمان شروع جنگ  باایناز  است.  میافته  بهتر  زانیحال،  است.  متفاوت   نیآن 

منتخب    کنیچند باز  لیدر عملکرد به دل  رییکه تغ  دهدی نشان م  جهینت   نیبهبود بخشند. ا  شتریتوانستند عملکرد خود را ب  کنانیباز

حال، بااین   رند؛یگیجنگ در کشور خود قرار نم  ریاندازه تحت تأث  کیبه    کنانیاست. همه باز  یمعمو  تیجمع  لیبلکه به دل  ست،ین

 .ابدیی بهبود م یتا حد کنانیعملکرد همه باز

 ی روس کنانیتمرکز بر باز

  ، ینیاوکرا  کنانی. مشابه مورد بازکندی م  سهیمتحده مقادانمارک و ایالات   کنانیرا با باز  CS:GO  یروس   کنانیعملکرد باز  2  شکل

 ن یا   یبرا  لیدل  کی.  است  یافتهتوجهی کاهشطور قابلعملکرد به  ل،یحال، در ماه آور. بااینابدییبهبود مبازیکنان روسی  عملکرد  

  یروس   کنانیباز  یاعمال شد و رقابت را برا  ییهامیها، تحرحوزه ریمانند سا ،یکیالکترون  یهاباشد که در ورزش  نیا  تواندی امر م

ویژه جالب هستند.  به  جهیاند. دو نتداشته   یاز زمان شروع جنگ عملکرد بهتر  یروس   کنانیدشوارتر کرد. باز  هیدر داخل روس 

  ن یشتریب  LANاثر مسابقات    ،ینیاوکرا  کنان ی باز  یاست. برا  LANاز مسابقات    شتر یب  نیمسابقات آنلا  یعملکرد برا  شیاول، افزا

درصد(. دوم، عملکرد    ۴.2است )  نیاثر کمتر  نیا  یروس   کنانیباز  یکه برادرصد( درحالی   ۱۴.۳مثبت را بر عملکرد داشت )   ریتأث

از م مسن   کنانیباز از شروع جنگ به   یروس   ن یانگیتر  قابلپس  نتاطور  بهبودیافته است.  اثر    ی نیاوکرا  کنانیباز  یبرا  ج یتوجهی 

 توجهی بدتر عمل کردند. طور قابل به ن یانگی تر از ممسن   کنانی باز -مخالف داشت 

 
 ( ,2025Nesseler. منبع: )کایآمر  و دانمارک با   روسیه کنان یباز سه یمقا-۵ شکل

  بازیکنان   که  است  این  احتمالی  توضیحات  از  یکی.  دهندمی  نشان  خود  از  بهتری  عملکرد  جنگ  آغاز  از  پس  همچنین  روس  بازیکنان

  ورزشی   هایرقابت   در.  دهند  نشان  کشورشان  از   را  خود  حمایت  خواهندمی   اوکراینی،  بازیکنان  برای  فرضیه  به  شبیه  روس،

.  اندشده   منع  شرکت  از  روسیه  بازیکنان  موارد  برخی  در  و  روسیه  هایتیم(  المپیک  یا  فوتبال،  تنیس،  در  مثال،عنوانبه)  المللیبین

  این   حال،بااین.  کنند  جدا  دولت  از  را   خود  که  اندگرفته   تصمیم  آگاهانه   بازیکن  چندین   ،(esports)  الکترونیک  هایورزش   در
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 استثنا  یک  عنوانبه  را  خود  توانندمی  الکترونیک  هایورزش  روس  بازیکنان  بنابراین،؛  هستند  رقابت   به  مجاز  همچنان  بازیکنان

  پیمایش   در  روس  بازیکنان.  کنند   نمایندگی  را  خود  کشور  توانندنمی  گرید  هایروس   از  بسیاری  زیرا  ببینند،  المللیبین درصحنه  

 تواندمی   متمایز  پویایی  این.  شوند  دیده  روسیه  اتباع  عنوانبه  حالن یدرع  و  کنند  جدا  دولت  از  را  خود  باید  دشوار،  وضعیت  این

.  باشد  ینیگزیترس از جا  تواندی عملکرد م  شیافزا  یبرا  گرید  یاحتمال   حیتوض  کی  .باشد  هاآن  عملکرد  و  تمرکز  افزایش  در  عاملی 

بهبود عملکرد    ن،یبترسند؛ بنابرا  ی کامل باز  ت یممکن است از ممنوع  یروس   کنانیتر، بازجوان  کنانیاز باز  ی علاوه بر فشار ناش

 .دهدی ها مخود به آن گاهیحفظ جا  یبرا یها استدلال مهمآن

باز باز  CS:GO  یروس   کنانی عملکرد  اافزایش  نیآنلا  یهای در  اما  است،  ازآنجا  ییهاتیمحدود  شیافزا  نییافته   که یی دارد. 

ندارد.    یروس   کنان ی باز  یبرا  یمثبت اضاف   ر یتأث  تیحما  نیا  برند،ی بهره م  LANدر مسابقات    یعموم  تیاز حما  ی نیاوکرا  کنانیباز

 ها را کاهش دهد. عملکرد آن  امر  نیکه ا رودی درواقع، انتظار م

.  دهندی م  شیعملکرد خود را افزا  ،یتر روس جوان   کنانیاز باز  شی ب  یروس   نیانگ یتر از ممسن  کنانی است که باز  نیجالب ا  نکته

  ت یحما  نیو جنگ آن در اوکرا  هیروس   م یتر از رژمسن   کنانیبگذارد. اولاً، ممکن است باز  ریرفتار تأث  ن یبر ا  تواندی م  لیدل  ن یچند

  شتریدارند و ممکن است ب  یشتریتر تجربه بمسن   کنانیباز  اً،یکنند. ثان  تیعملکردشان هدا  قیخود را از طر  ت یکنند و بتوانند حما

 ( عادت کرده باشند. 2۰۱۴در سال  مهیمثال، الحاق کرعنوان)به  یاس یس  ثباتیب یهاتی تر خود به موقعجوان  انیاز همتا

از    ی داشته باشند. برخ  یترفی با قبل عملکرد ضع  سه یدر مقا  یو روس   ینیاوکرا  کنانیانتظار داشتند باز  کنانیباز  ها،ینظرسنج  در

همراه    یرقابت  اریبس  طیمح  کی و همچنان مجبور بودن به اجرا در    نیبودن از اوکرا  کنیکه با باز  یدهندگان به فشار روانپاسخ

منجر به   رسدیبه نظر م -بودن  یاحرفه  کنیعلاوه بر فشار باز - رمعمولیفشار غ نیکه ا نجاستی. جالب اکنندی م هاست، اشار

  کنانیباشد که باز  نیا  تواندینادرست م   ریتفس  نیا  یبرا  حاتیاز توض   یکی عملکرد.    شیشده است: افزا  رمنتظره یغ  جهینت  کی

ممکن است به استرس   یاحرفه  کنانیاز باز  یاریحرفه خود، بس  لیاز حد انتظار هستند. به دل  رتریپذانعطاف  یانازنظر رو  یاحرفه 

 ن یها، اروس  یزنده برجسته است، اما برا  یدادهایرو  یویژه برابه ریتأث  نیا  ها،ینیاوکرا  یداشته باشند. برا  یشتریعادت ب  یروان

سرعت پس  به  یو روس   ینیاوکرا  یاحرفه   یمرهایکه رفتار گ  دهدی نشان م  هاافته یتوجه است.  قابل  نیآنلا  یدادهایرو  یبرا  ریتأث

 کرده است.  رییاز اشغال تغ

تعم  دیبا سا  هاافته ی  نیا  میدر  ب  اطیاحت   عیصنا  ریبه  تبه  ،یکیالکترون  یهاورزش  یهامیت   شتریکرد.  از CS:GO  یهامیویژه   ،

و   اریدست یمرب  لگر،یتحل کیو احتمالًا   یمرب  کی کن،یمتشکل از پنج باز میت کی، CS:GOاند. در شده تشکیل  ی کوچک یهاگروه

  وتر یمرتبط با کامپ   فیسازمان هستند. وظا  کیدر    ییهاگروه   ا یکوچک    یهاشرکت   هیشب   شتریب  هام یت  نیا  ن،یاست؛ بنابرا  ریمد

مختلف   عیبه کارگران در صنا توانی را م هاافته ی یامدهای. پستین کسانیاست، اما  عیصنا ریبه سا ه یشب یاحرفه  کنانیباز یبرا

فعال  زیبرانگچالش   طیکه در شرا بهبودها  کنند،ی م  تیمشابه  و   ینیاوکرا  کنانیباز  یبرا  رمنتظرهیغ  یعملکرد  یگسترش داد. 

ممکن    ج،ی. برخلاف انتظارات راکندی کارکنان مطرح م  یسازگار  یهایو استراتژ  یآوررا در مورد تاب  یسؤالات جالب  ،یروس 

 داشته باشند.  یعملکرد بهتر ،یریاست کارگران پس از شروع درگ 
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  ریتأث  کنانیبر باز  یطور متفاوتبه  نیشود. جنگ در اوکراها مربوط می نقص است که به داده  نیچند  یدارا  وتحلیلتجزیهاین  

  تواند ی م   نده یآ  قات یکوچک است. تحق  نه یزم  ن یدر ا  ی قبل  یهال یبا تحل  سه یدر مقا  یاندازه نمونه نظرسنج  ن،ی. علاوه بر اگذاردی م

  گر یکننده دها انجام دهد. عوامل مخدوش آن  دگاهیگنجاندن د  یبرا  یاو کارکنان حرفه   کنانی بازبا    یتربزرگ  یهاینظرسنج

در دسترس   کنیمربوط به باز  یاضاف  یهابگذارد. متأسفانه، داده  ریتأث  کنیبر عملکرد باز  تواندیم  کنیباز  یهایژگیمربوط به و

  خواهد بود ویژه جالب  انداز بلندمدت به . چشم است  شدهپس از جنگ ثبت  ی مدت کوتاهدر    کنانی عملکرد باز  ن،ی. همچنستین

 . ابدیادامه  یمدت طولان  یاگر جنگ برا

 منبع 

Nesseler, C. & Shtrum, V. (2025). War and esport: The Russian invasions impact on the 

performance of Ukrainian and Russian professional players. Games and Culture, 20(7), 

837-855. 
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 یی ویدیو یها یدر باز  انه یخاورم ی هاییتوسعه بازنما - جستار آخر

  داد یپس از رو  نیو همچن   2۰۰2تا سال    ییویدیو  یهای در باز انهی خاورم ییبازنما  یخیتار  یبه بررس   ی صورت انتقادمقاله به   نیا

ا  یاس یتحولات س   انی. مپردازدی سپتامبر م  ۱۱   ک، یرمانت  یهادگاه یاز د  رییآشکار وجود دارد؛ تغ  یارتباط  یغرب  ییبازنما  نیو 

  شدند ی داده م  شینما  شبکیدر قالب تم هزارو  ه عرب و مسلمان ک  تیو شرق شناسانه نسبت به منطقه و شخص   بیوغرب یعج

  یهای ریدرگ  ش یکه درنتیجه نما  ی رییتغ  ؛ مشاهده استقابلوضوح  تر بهخطرناک   ی و مکان  تری چهره نظام  کی  ریسوی تصوبه

را    یترهراسانهو اسلام  تریمنف  یی سپتامبر بازنما  ۱۱  دادیفارس، شکل گرفت. رومانند جنگ اول خلیج   انه،ی مسلحانه در خاورم

 Quraish  ،Underمانند    انه،یخاورم  ییویدیو  یباز  داتیمقاله به تول  نیا.  خورده است  وندیگرا پاسلام  سمیکرد که با ترور  یمعرف

Ash  ا ی  Under Siege  عرب مسلمان ارائه دهند،    تی از شخص  یغرب  یهاییدر برابر بازنما  قابل مت  ی تیکه تلاش داشتند روا

 . پردازدینم

  ی ساختارها  یدارا  های . باز کنندی م  فا یخاص ا  یاس یس   یهاتیدر انتشار روا   ی نقش مهم  ییویدیو   یهایها، بازرسانه   گر ید  مشابه

  ی های باز.  ندینمای م  قیتشو  کنانیباز  انی را در م  یخاص  یهاو ارزش  کنندی م  جیرا ترو  ی خارج  استیهستند که س   یکیدئولوژیا

را    «یاس یس   یهاتیمعاصر« و »عقلان  یاجتماع  ی»زندگ  کندی در نظر گرفته شوند که به ما کمک م  «یعنوان »لنزبه  دیبا  ییویدیو

موضوع،    نینظر داشتن ا  ردانست. با د  ها«ده یا  انی»اقناع و ب  یبرا   یراه  توانیرا م  ییویدیو  یهایباز  ،دیگرعبارت . بهمیدرک کن

عنوان و به   کنند ی م  یی را بازنما ییکایآمر استیچگونه فرهنگ و س  ییویدیو  یهای که باز  دهدیم  حیتوض   ی )نویسنده مقاله(الراو

 یهادگاه یبه د یدهدر شکل  ییویدیو یهای او معتقد است که باز کنند؛ ی عمل م  یاس یو اهداف س  هاشه یگسترش کل یبرا یابزار

  یی ویدیو  یهای در باز  یاس یس   غات یتبل   یبررس   ی برا  محققان دیگرنقش دارند. پژوهش    ی و افکار عموم  یی کایآمر  رندگانیگمیتصم

 یهاامیو پ  ییویدیو  یهای در باز  دشده یتول  یاصل  یهاتیرا با تمرکز بر روا  ییبازنما  نیشیپ  فیآنان تعار  رایسودمند است؛ ز  اریبس

  ده ید  یاس ی و س   ی اجتماع  یاز معان  ی عنوان ساختاربه  ییویدیو  یهای باز  ه ک  کنند ی م  شنهاد یاند و پها گسترش داده آن  یاس یس 

  باوجودآنکه   باشند.  خیاز تار  یشکل   توانندی م  ییویدیو  یهای گذشته در باز  یهاکه تجربه   کنند ی طور مشابه اشاره مبه   محققانشوند.  

  ییویدیو  یهایدر باز  یارسانه  یی معتقدند که بازنما  پردازاننظریه  شوند،ی محسوب م  د ینسبتاً جد  یارسانه  ییویدیو  یهایباز

  ش،یدهه پ  کیاز    شیبه تمرکز بر تنوع معنادار دارد. ب  یکمتر  لیو تما  کندی م  یرویمتعارف پ  یاشه یکل  یکردهایهمچنان از رو

ممکن است در    یسطح  یهاییاستدلال نمود که بازنما  سلریکرد و ش  دیتأک  ییویدیو  یهایگرفتن باز  یجد  تیاهم  ربوگوست ب

 حوزه کمتر است.  نیدر ا یو تمرکز دانشگاه یانقد نخبگان رسانه رایمشاهده باشند؛ زها قابلرسانه  گریاز د شیب هایباز

مند موردمطالعه  صورت نظام به  دیبا  ییویدیو  یهای موجود در باز  یهاشه یلک  م،یکنی که به جهان عرب و مسلمان فکر م هنگامی 

ب  یاس یکه تحولات س   یطیدر شرا  ژهیوبه  رند،یقرار گ همچنان تکامل    تالیجید  یهای در حال ظهور هستند و فناور  یالمللنیو 

 یسازشه یکه کل  ستیتعجب ن  یجا  انه،یاز خاورم  ییو اروپا  ییکای آمر  یهارسانه  یاشه یکل  یهایی. با توجه به سابقه بازنماابندیی م

تعم تلو  میو  از  باز  نمایو س   ونیزیدادن درباره جهان عرب و مسلمان  ز  افتهیگسترش   زین  ییویدیو  یهای به صنعت    را یباشد؛ 

 . روندی به شمار م  ییویدیو  یهای گوناگون باز   یهااز گونه   «یذات  یمختلف حضور دارند و همچنان »بخش  یدر ژانرها  هاشه یکل
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  ی گذار هیسرما  کیدئولوژیا  یهاامیحامل پ  ییویدیو  یهایو انتشار باز  دیدر تول  نفعیذ  گرانیباز  یوجود ندارد که برخ  یدیترد

و در نقاط مختلف جهان مشاهده    ستیتازه ن  یادهیپد  ییویدیو  یهای ها در صنعت بازها و مداخله آن دولت  ت یحما  را یاند؛ زکرده

 تیها »حماکه در آن   کندی اشاره م  ییهابه نمونه   «یو جنوب جهان  ییویدیو  یهای تادسن در کتاب »باز-کسیپن  پ یلی. فشودی م

 شده است. مطرح «یتوسعه باز  داریپا ستمیاکوس  جادیو ا ی در توسعه باز تیموفق  یدی از عناصر کل یکیعنوان به یدولت

ها  نمونه  ن یصنعت شوند. ا  نی وارد ا  کنند ی که تلاش م  دانندی م  یی محرک کشورها  یرویمداخله دولت را ن  ی مطالعه مورد  نیچند

  ت نکا  ییویدیو  یهای باز  تیدخالت دولت و موفق  ان یم  یهستند. ارتباط قو  متحده الات یو ا  نیچ   رلند،یشامل کانادا، کره، ژاپن، ا

  شگام یپ  توانی متحده را ممثال، ارتش ایالات  ی برا  .کندی مطرح م  یارسانه  داتیدر تول  کیدئولوژیا  یهاام یرا درباره انتقال پ  ی مهم

  ی که ارتش برخ  یآغاز شد؛ زمان  ۱۹6۰از دهه    ییویدیو  یهایموردحمایت دولت دانست. علاقه ارتش به باز   ییویدیو  یهایباز

ارتش را به دوران   لتو دخا  ییویدیو  یهای . هرمن منشأ بازکردی م   یمال  نیرا تأم  ییویدیو  یهای مورداستفاده در باز  یهای فناور

  ی هامحصولات فناورانه که در ابتدا حاصل پروژه  گر یو د  نترنتی . مشابه تکامل اداندی مرتبط م  یاهسته   یهاجنگ سرد و پژوهش

 ی باز  یهای که فناور  کندیاستدلال م  محققانبود.    یاساس   زین  ییویدیو  یهایتوسعه باز  یبودند، دخالت ارتش برا  کای آمر  ینظام

م  یبرا  نهیهزکم  ینیگزیجا  ها،یسازه یمانند شب  ییویدیو فراهم  ارز  یحاتیتسل  یهاتا سامانه   کنندی وزارت دفاع  و    یابیرا  کند 

کرد؛ ازجمله    دای بازتاب پ  زین  یتجار  ی باز  نیو بعدها در چند  افت یتوسعه    جیتدرعلاقه به  نیانجام دهد. ا   ی آموزش  یهانیتمر

Desert Storm ،Battle of 73 Easting ،Marine Doom پرفروش  یو بازQuake. 

  ش ی متحده است. پدر ایالات   ی و قدرت نظام  یارسانه  یژانرها  انیمبهم م  وندیپ  کننده ف یتوص  «ی ه سرگرم  ی مفهوم »مجتمع نظام

  شکل   ی و صنعت  ینظام   ،یاس یس   ی نهادها  انی م  ی مثلث  ق یبود که از طر  یدهنده قدرتنشان   « یه صنعت  ی از آن، مفهوم »مجتمع نظام

خود را از    کیدئولوژیو ا  یاس یس   یهاام یکمک کردند پ  کا یبودند که به دولت آمر  یگریراهبرد د  ییویدیو  یهای . باز گرفتی م

  ه یدر دوران جنگ عل  انهیدرباره خاورم  هادگاه یبر د  یرگذاریمختلف مورداستفاده پنتاگون منتقل کند؛ ازجمله تأث  یهاروش   قیطر

 Kumaمثال، شرکت  یاند. براکردهاشاره  ییویدیو یهایو صنعت باز کایارتش آمر انیم یقو تباطپژوهش به ار نیترور. چند

Reality Games    ی شد و توسعه باز  سیتأس   ورک یویدر شهر ن  کا یاز افسران بازنشسته ارتش آمر  یتوسط گروه  2۰۰۴در سال  

Kuma War  دهندگان  توسعه  رایز  دانند؛یرا سودمند م   تباطار  نیانجام گرفت. هر دو طرف ا  کای وزارت دفاع آمر  ت یبا حما

 یهای مطلوب و فناور  یهاامیاز انتشار پ  تواندی که ارتش ماند، درحالیبه ارتش وابسته  یمال  نی تأم   یاغلب برا  ی باز  یرنظامیغ

 بودند. زیآموزش ن یبرا یابزار ییهای باز نیحال، چنبهره ببرد. درعین  دشدهیتول

 ها و مسلمانانعرب ییبازنما توسعه

مربوط    شب«کیشد، به »هزارو  دار یپد  ییویدیو  یهای عرب و مسلمان در باز  ت یشخص  ییکه در بازنما  ینی مضام  ن یاز نخست  یکی

 توانی موضوع را م  نیهم  ،یوودیهال  یهالم یدر ف  شبکیاستفاده از هزارو  یدرباره سابقه طولان  نیرابرت ارو  ی. مشابه ادعا شودی م

مضمون از    ن یاسلات با ا  یهاو دستگاه   بالن یپ  یهای باز  رایمطرح کرد؛ ز  ز ین  ییویدیو  یهایآن در صنعت باز   اس درباره اقتب

منطقه و همچن  یآشکار  یسازکیرمانت  نجا،یاند. در اوجود داشته   ۱۹۵۰دهه     شود؛ ی م  دهیعرب و مسلمان د  تیشخص   ن یاز 

  .شودی م  دهیکش  ریبه تصو  یسرشار از رمز و راز، جادو و شگفت   ب،یوغرب یعج  یطیعنوان مح اغلب به   انه یکه خاورم  یاگونهبه
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  نه یزمبا استفاده از پس  ژهیومرتبط است که به  یشناس باستان  یهامربوط به محوطه  یبه رمز و رازها  یگریمضمون محبوب د

به   یطور انتقادبه   «یشناس در کتاب »شرق  دی. ادوارد سعکندیم   جادیکننده او سرگرم  انهیماجراجو  یطیو جذاب مصر، مح  بیعج

غرب    یاز سو  یاستعمار  یدهنده چارچوبکه بازتاب   ییهاییبازنما  کند؛ی اشاره م  یادب  یهایینوع بازنما  نیدار امسئله   یهاجنبه 

  انیاز بن ی بخش ستمیقرن ب لیچارچوب در اوا  ن ی. اکنندی م ریتصو بیوغرب ی و عج گانهیفروتر، ب  یارا منطقه  انهی هستند و خاورم

شد که به آن    لیتبد  ی زیچارچوب عمدتاً به چ  نیا  سپتامبر،  ۱۱غرب در منطقه شد. پس از حملات    ی استعمار  یهاپروژه   یفکر

 طور مختصر به آن پرداخته خواهد شد. که در ادامه به  شودی شناسانه« گفته م»چارچوب نوشرق 

شد و    تری و منف  ترره یت  ی، حت۱۹۹۰دهه    لیاز اوا  ژهیوبه  ،ییویدیو  یهای ها و مسلمانان در بازعرب   ییدر بازنما  یبعد  مضمون

و جنگ  لیو اسرائ ن یگرفته تا مناقشه فلسط  یبیصل  یهااز جنگ د؛یکش ریرا به تصو انهیمسلحانه مرگبار در خاورم یهایریدرگ

  سلر یمثال، ش  ی. براستین  یکاملاً منف   یی بازنما  نیا  ،یبی صل  یهاحال، در مورد جنگ . بااین عراق هیعل  ۱۹۹۱فارس در سال  خلیج 

  ی بی صل  یهابر جنگ   د یبا تأک  ی خینگاه تار  کیاغلب از    کشند،ی م  ریرا به تصو  ن یکه فلسط  ییویدیو  یهای که باز  کندی اشاره م

م اکنندی استفاده  بازامر    نی.   :Age of Empires 2  ،Stronghold Crusader  ،Civilization IIIمانند    ییهایشامل 

Conquests  ،Civilization IV    وAssassin’s Creed  آن  شودیم در  بازکه  ارتش    کی  توانندی م  کنانیها    ا یقهرمان، 

 Strongholdمانند    های باز  نیاز ا  یکه برخرا. درحالی   ییاروپا  یهات یفقط شخصعرب و مسلمان را انتخاب کنند و نه   تیشخص

Crusader  عنوان  به  ی صورت مثبتبه  -شکست داد  میرا در اورشل  ونیبیرهبر کرد که صل  -نیالدحاکمان مسلمان مانند صلاح

  ی که برخ  شودی م  ی شرق شناسانه« تلق  یهاشیاز »گرا  یهمچنان بخش  نیالداز صلاح  ریتصو  نیا  دهند،ی نشان م  ب ینج  یاشاهزاده

  ان یامکان انتخاب م   کنانیکه به باز  Civilization IV  ی. در بازدیستایم  گرانیکردن د  نگرکم  ی را به بها  یحیمس  یهاچهره 

ها و  عرب  ییمعمول بازنما  وهی با ش  سهیدر مقا  ییاستثنا  ی تا حد  کردیرو  نیا  دهد،ی و چهار حاکم مسلمان را م  ی حیچهار حاکم مس

  یهایژگیو  فیخصوص هنگام توصبه  -دهندگانتوسعه  ،یباز  ن یا. در  دیآی به شمار م  ،ییکایآمر  یهایدر باز  ژهیومسلمانان، به

حساس    مینادرست درباره مفاه  یهابرداشت  ینمونه، باز  یاند. براتوجه کرده   ی و فرهنگ  ینید  یهات یبه حساس   -یتمدن اسلام

شرق    کردیاز رو  انانمسلم   ییهنگام بازنما   ی باز  ن یشده است که اگفته   نی. همچنکندی مانند اصل جهاد را اصلاح م  ی نیو سنگ

باز  لیدر تحل  ب،یترت  نینکرده است. به هم  یعنوان دشمن معرفنکرده و آنان را به  یرویشناسانه پ  Assassin’s  یمفصل 

Creed    یهانه یشیبا پ  ی کنانیباز  دگاه ی اند و با استفاده از دارائه داده   یقی دق  ی چند فرهنگ  ی، پژوهشگران بررس 2۰۰۷محصول سال  

 2۰۰۷محصول    PeaceMaker  یسازهیشب  یبه باز  توانی متعادل م  یهای باز  گریاند. از دکرده  دیتمج   یمختلف از باز  یفرهنگ

صلح    های ن یو فلسط  هایلیاسرائ  انیم کندی تلاش م  کن یشد و در آن باز  د یتول  یو عبر  یعرب  ،یس یاشاره کرد که در سه زبان انگل

در بغداد،    یخلافت عباس   خیبا پرداختن به تار  2۰2۳محصول    Assassin’s Creed Mirage  زین  ریاخ  یهابرقرار کند. در سال 

 .کندی عرضه م  یاز فرهنگ محل ینسبتاً متعادل یی حال بازنماو درعین دهدی جالب و جذاب ارائه م یاتجربه

باز  یجدا جنگ   یخیتار  یهای از  درگ  یهای باز  انه،یخاورم  یهادرباره  به  عرب  یهایریمربوط  جنگ  در  مدرن  ه    یمسلحانه 

دارانه و در  شدت جانب شخص، اغلب بهاول  یراندازیو ت  استراتژیک()  یراهبرد  یهای باز  ،یجنگ  یهایسازه یمانند شب   ،یلیاسرائ

توسط شرکت   ۱۹۸۸که در سال    Israeli Air Forceپرواز    سازه یشب   یمثال، باز  یهراسانه هستند. براموارد اسلام  یاریبس
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Electronic Arts  لیاسرائ  دگاه یها را صرفاً از دجنگ   نیقرار دارد و ا  ۱۹۷۳و    ۱۹6۷  یهاسال   یهامنتشر شد، در بستر جنگ  

و اردن   هیمصر، سور  هیعل  ییکرده و حملات هوا   تیرا هدا  یجنگ   یماهایهواپ  توانندی م  کنانیکه باز  یاگونهبه  دهد؛ی م  شینما

و    ی اس یس   یهادگاه یمسلحانه اغلب جنگ را صرفاً از »د  یهای ریمربوط به درگ  یهای که باز  ست یتعجب ن  ی انجام دهند. جا

  د ی تول  ی شتریب  ار یبس  یهایباز  ۱۹۹۱فارس در سال  درواقع، پس از جنگ خلیج   . کشندی م  ریدهندگان« به تصوتوسعه  کیدئولوژیا

باز  یهایریوقوع درگ  یمحبوب برا  یابه منطقه  یعرب  یو کشورها  انهیشد و خاورم شدند.    لیتبد  یجنگ  یهایمسلحانه در 

باز  یهراس اسلام  یبذرها   نیهمچن هم  ییویدیو  یهای در  برا  ن یاز  گرفت.  شکل  باز  یمرحله    ی کیتاکت   ی راندازیت  یهایمثال، 

عضو   دهدی اجازه م  کنانیمنتشر شد، به باز  NovaLogicتوسط شرکت    ۱۹۹۸که در سال    Delta Forceشخص مانند  اول

اند، مبارزه  متحد شده   یستیگروه ترور  کی  لیتشک  یکه برا  یمختلف عرب   یمتحده شوند و با کشورهاواحد دلتا فورس ایالات

با نام »ارتش    یعرب  یواحد نظام   کی  زین  Command & Conquer: Generals  ی، باز2۰۰۳سال بعد، در سال    چند   .ندکن

 توانند ی م   کنانیباز  یباز  نیحال، در اادغام کرده بود. بااین   گریکدی را با    یارتش عرب  نیکرد که چند  یرا معرف  « یجهان  بخشیآزاد

به   یاشه یصورت کلارتش عرب همچنان به  ،انتخاب کنند. باوجوداین ن یمتحده و چایالات یهارا در کنار ارتش  یواحد نظام نیا

گروه شبه   نیخشمگ  یشکل  کلاش  انینظاماز  به  برا  شودیم  ریتصو  نکفیمسلح  خودروها  یکه  از  خود  دشمنان  با    ی جنگ 

بمب   شدهی گذاربمب انتحارو  م  ی گذاران  مقاآن  ،کنندی استفاده  در  سلاح  سه یهم  فناوربا  و    یهاارتش   شرفتهیپ  یهایها 

 Conflict: Desert Storm IIو    Conflict: Desert Storm  یهای است که در باز  نیجالب ا  نکته   . نیمتحده و چایالات

  یی ای تانیبر  ای  ییکایآمر  یروهای ن  انیم  توانندی فقط م  کنانیباز  دهند،ی رخ م  ۱۹۹۱فارس  جنگ خلیج   انیکه در جر  2۰۰2محصول  

  ت، یرا که در جنگ شرکت داشتند، مانند کو  یگرید  یبعر  یاز کشورها  یاریمحدود، حضور بس  یهانه یگز  نیانتخاب کنند. ا

بوده   یو سربازان عراق  ییایتانیبر/یی کایآمر  یروهاین  انینبرد صرفاً م   نیا  یی»گو  کند؛ ی حذف م  ه، یمصر و سور  ،یعربستان سعود

اند کرده   یبازساز  یطوفان صحرا را به شکل  اتیعمل  ،یو طراحان باز  دکنندگانیکه تول  کندی تامسون اشاره م  نه،یزم  نیاست«. در ا

  یکه کنش انسان  کندی تمرکز م  ی تیو در عوض بر روا  ردیگیم   ده یدر جنگ را ناد  شرفته یپ  یو فناور   ییهوا  یروین  ت یکه اهم

 . کندی م شیرا ستا یقهرمان غرب  جیرا یو الگو یی کایآمر

سپتامبر، حمله    ۱۱ترور« پس از    هیعل  یپس از »جنگ جهان  ییویدیو  یهایها در بازعرب   ییدر بازنما  یترجهش مهم   ،درنهایت

  ی دیرخ داد. ترد  2۰۱۴( در حدود سال  هیعراق و سور  یو ظهور داعش )دولت اسلام  2۰۰۳متحده به عراق در سال  ایالات

  انه ی بود که خاورم  یی کایشخص آمراول  یراندازیت  ی جنگ  یهایباز  شیدر افزا  ی سپتامبر نقطه عطف  ۱۱حملات    ی امدهایکه پ  ستین

را    ی جنگ  یهای از باز  یروند موج  ن ی. اکشندیم  ریهراسانه به تصواسلام  یهات یو اغلب با روا  یصورت منفو جهان عرب را به

  یسرگرم  یسازی نظام   یبرا  یمتحده« و راهبرد ایالات  یجنگ  یهاوه یش  ی در راستا  ی»پروژه آموزش  کیاز    ی آغاز کرد که تنها بخش

»تصورات   جیکرد و با ترو  تیعرب« را تقو  یی و ترس از فرهنگ ابتدا  د یسپتامبر تصور »تهد  ۱۱  یدادهایرو  . رفتی به شمار م

ها نگرش   نیا  دهند«ی را شکل م  یذهن عرب  یِذهن  یاستبداد و ناتوان  ت،یتز بربر   ،یهراس چون اسلام  یم یکه مفاه  یاشناسانهنوشرق

غرب کنار گذاشت   ی و هند را از گفتمان عموم ه یطور گسترده ترکسپتامبر به  ۱۱پس از  یشناس شرق نوع نو ن یرا گسترش داد. ا

تمرکز کرد. دوره پس از    «یفروتر عرب  یهاو فرهنگ   ییکایبرتر آمر  یهاارزش   انی م  یساز»دوگانه  یسازو در عوض بر برجسته
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ها و آثار  مانند رمان  ی فرهنگ  دات یبلکه در انواع تول  افت،ی  ودنم  انه یدر خاورم  ی مداخلات نظام  شیتنها در افزاسپتامبر نه   ۱۱

  ک یاز    انه یخاورم  درنتیجه،  .دهندی متحده در منطقه را بازتاب مو منافع دولت ایالات  هااستیمنعکس شد که اغلب س   زین  یادب

شده  کنترل  دئالیعنوان دشمن اها بهشد و عرب   لیتبد  یجنگ  یهایدر باز  فرضشیجنگ پ  دانی به م  یحی جنگ ترج  دانیم

را پرفروش  ی معرف  انهیتوسط  مانند  اول   ینظام  یراندازیت  یهایباز  نیترشدند.   :Battlefield 3  ،Call of Dutyشخص 

Modern Warfare 3    وCall of Duty: Black Ops II  ی مانند عراق، سومال   ییدر کشورها  یابانیخصمانه و ب  یهاط یدر مح  

موردنظر را نابود   ی تا فضا  شودی مأمور م  ی با سلاح  یی کایسرباز آمر  کیدر نقش    کن یکه باز  یی دارند؛ جا  ان یو افغانستان جر

 زین  Splinter Cell: Blacklist  یو فضا در باز  تیخشونت، هو  نیاز مضام  انگی  لیکرده و آن را تحت کنترل درآورد. تحل

  ، ی باز  نی. در ارانیو ا  یبیمانند ل  ی خارج  یدر کشورها  ییازجمله تسلط سربازان بر فضاها  دهد؛ی را نشان م  یمشابه  یهادهیا

کشورها در  تعرمبهم  یعرب  یدشمن  به  شودی م  فیتر  »دو  بجهان  یایگریعنوان  خصمانه،  اخلاقیشمولًا  ازنظر  و    ی ثبات 

 .گرددی م  یمعرف ر«یناپذاصلاح

و   یارسانه  یمنف ییها بازنمااست، بلکه حاصل سال امده ین دیناگهان پد شود،ی م  ده یکش ریبه تصو یجنگ یهای که در باز یدشمن

  ی را به دشمن مطلوب افکار عموم   یمثال مرد عراق   یکه برا  یفارس است؛ گفتمانها پس از جنگ اول خلیجگفتمان درباره عرب 

که در    کنندی شرکت م  یتیدر مأمور  کنانیاند، بازشده   یته  انی رنظامیکه معمولًا از حضور غ  های باز  ن یکرد. در ا  لیتبد  کا یآمر

  ف یآشفته و پرتنش که اغلب با خشونت و تهاجم تعر  یِ مجاز  ی فضا  ن ی. اشودی جو وارد نمجوامع صلح   ا یبه شهروندان    ی بیآن آس 

جنگ« قرار    یراهبرد  یازهای آن »در خدمت ن  ط یافراد و مح  ا، یها، اشکه همه بخش   شودی م  می و تنظ  یطراح  یاگونهبه  شود،ی م

 ییویدیو  یهای از باز  یاریعرب و مسلمان در بس  یهات یشخص ییسپتامبر، بازنما  ۱۱  یدادهای طور خلاصه، پس از روبه  .رندیگ

 هراسانه بوده است. نژادپرستانه و اسلام ،کننده یرانسانیشدت غمعاصر غالباً به  یغرب

 شبکیاول: هزارو مضمون

محبوب  نینخست باز   یمضمون   نیترو  در  سال    شیپ  ییویدیو  یهای که  خاورم   2۰۰2از  م   انهیدرباره  مضمون   شود،ی مشاهده 

و غول چراغ   نیسندباد، علاءالد  ییِرازآلود و جادو  یهاغرب به داستان  یفتگ یدهنده شکه نشان  یاست؛ موضوع  شب«کی »هزارو

  رند؛ یگی و چالش شکل م  ییماجراجو  رامون یاند که اغلب پمضمون استفاده کرده  ن یاز ا  هایاز باز  یگوناگون  یژانرها  جادو است. 

از    دیبا  کنیکه بازدزدان، درحالی  ایشرور همچون جادوگران    یهات یو شکست دادن شخص   یشاهدخت عرب   کیمانند نجات  

بر    ۱۹۸۱محصول    Arabian Adventure  یمثال، باز  یکند. برا  یز دوریها نمانند ببرها، مارها و عقرب  یخطرناک  واناتیح

را که توسط    نیاسمیشاهدخت    کندی محور استوار بود که در آن سندباد تلاش مو مبارزه   یمتن  یهایی از ماجراجو  یامجموعه 

تا کنش    کردی فعل( وارد م  کی اسم و    کیدو واژه )  د یبا  کنیباز  ، یانجام باز  یشده نجات دهد. برابه نام رِکس ربوده   یجادوگر

  ی و موجودات ترسناک ولاهایشکست دادن ه یغول جادو برا کی که شامل درخواست کمک از   یموردنظر را مشخص کند؛ کنش

 ساده بود.  اریبس ییویدیو یهای توسعه صنعت باز ییمراحل ابتدا  لیبه دل ادشدهی ی باز البته .شد ی متحرک م یهامانند اسکلت 
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  ی الیدر شهر خ   یباز  نی. ا۱۹۹۴در سال    یزنیمحصول د  Aladdinعرضه شدند؛ ازجمله    یترشرفتهیپ  یهایدر دهه بعد، باز

جا  انی»عقربه« جر م  نیکه علاءالد  ییدارد؛  شا  کندی تلاش  و  بماند  برا  ن یاسمی  هدخت زنده  او  نجات دهد.  به    نیا  یرا  کار 

 . کندی پرنده و چراغ جادو استفاده م چهی چون قال یلیو از وسا رودی مانند قصر سلطان جعفر م  یمختلف زیبرانگچالش  یهامکان 

 ی رویپ  بیوغرب یو عج  کیرمانت  ییعرب و مسلمان از الگو  یهات یو شخص  انهیخاورم  ییاشاره شد، بازنما  ترشیطور که پهمان

  یبا ظاهر  یاانه یخاورم   یهاتی از شخص   یاریمثال، بس  ی. براشودی م   دهید  یو قوم  یت یمتعدد جنس  یهاشه یکه در آن کل  کندی م

عنوان که زنان عمدتاً به ها القا شود، درحالی بدخواهانه آن  تیتا ن  ندیگوی نامفهوم سخن م   یکه به زبان  شوندی داده م  شیشرور نما

، ۱۹۹2محصول    Arabian Magic  ی موارد، مانند باز  یتوسط مردان نجات داده شوند. در برخ  دیکه با  شوندیم  ریتصو  یافراد

  ش ینما  ی شرق  یهارقاصه   ئتی نما و در هبدن  یهابا لباس   لبکه اغطوریاند؛ بهشده   یسازیجنس   یاگونهبه   زیزنان قدرتمند ن

 است.  زدهت یجنس یدهنده نگاهکه نشان شوندی داده م

 ی شناسدوم: باستان مضمون

و    ییمعما  ،ییماجراجو  یشامل ژانرها  شتریب  ن،یشیپ  یهایو مشابه باز  ردیگی شکل م  یشناس مضمون حول محور باستان  نیدوم

اکثرچالش پ  انه یخاورم  یکشورها  گر یدارند و د  انیدر مصر جر  های باز  ن یا  اتفاقبهبی رق  تیمحور است.    ی تمدن  یهانه یشیبا 

 یژگیعنوان وبه   ابانیکه در آن ب  شودی مشاهده م  یاتکرارشونده   یهاشه یکل  گرید  بار  .شوندی گرفته م  ده یناد  یادیتا حد ز  یطولان

  ی در صحرا  ۱۹۸2محصول    The Sands of Egyptبقا محور    یمثال، باز  ی. براشودی داده م  شیمنطقه نما  یاصل  ییایجغراف

زنده    یبرا  دیشده و باگم  ابانیدر ب  کنی »آرامگاه رع« است. باز  افتنیدارد و هدف آن    انیدر اواخر قرن نوزدهم جر  قایبزرگ آفر

، Arabian Adventureکند. همانند    دایکند و مرتباً آب پ  یکند، از مارها دور  یآورجمع   یادگار ی  یای ماندن جواهرات و اش

  یی ایتانیزاده برکاوشگر اشراف   کی  ی باز  ی اصل  تیاست که شخص   نیا  ز یآمه یکنا  نکته   است.  ییابتدا  ار یو بس  ی متن  ز ین  یباز  نیا

پرس  »سر  نام  م  شودی م  یمعرف  «یبه  نظر  به  استعمار  رسدیکه  افسر  پرس   ا،یتانیبر  یاز  )  یسر   الهام  ،(۱۹۳۷–۱۸6۴کاکس 

 یهات ی شخص  نجا،یداشت. در ا  انهیرممدرن خاو  یاز کشورها  ی ار یبس  یمرزها  میدر ترس   یکه نقش مهم  فردی  باشد؛شده  گرفته 

  ت ی حال، شخص. درعین شودیجذاب استفاده م  یطیعنوان محمنطقه به  نهیزمندارند و صرفاً از پس  یتیعامل  چیعرب و مسلمان ه

از   آسامعجزه یطوررا حل کرده و به یشناختباستان یرازها تواندیکه م شودی م  یبالقوه معرف ی عنوان قهرمانبه یغرب یاستعمار

 گرم و خشن جان سالم به درببرد. یوهواآب

 Daughter  ی مثال، باز  یمشاهده کرد. برا  ییویدیو  یهایباز  دیرا در تول  یفناورانه آشکار   یهاشرفتیپ  توانی م  ی در دهه بعد

of Serpents    باز  ۱۹۹2محصول م  کنیبه  معما  دهدی فرصت  کر  هیشب   ییجنا  ییدر  آگاتا  برخ  ریدرگ  یستیآثار  از    یشود. 

 گران یاند تا به دکرده   نیکم  یک یکه در تار  شوندی داده م  شینما  شیطانیمرموز و    یصورت افرادبه  مانعرب و مسل  یهات یشخص

مرد پس از    ت یشخص نیکه دو خنجر در دست دارد. ا  یمصر  یمرد ای اغواگر    ی ها را ترور کنند؛ مانند زنآن   ا یبرسانند    بیآس 

است. بار    افته یبازتاب    زین  یدر عنوان باز   ی موضوع حت  نیشود و ای م  ل یبه مارمولک تبد  یباز  یهات یاز شخص  گرید  ی کیکشتن  

  ی هاقتل در محوطه   یدارد معما   ت یاست که مأمور  کیبه نام دکتر اس. اسکوئ  یغرب  دپوستیمرد سف  کی  ی اصل  ت یشخص  گر،ید

  مانند، ی م  یباق  یتی شدت جنسهمچنان به  انهی خاورم  یشناس درباره باستان  هیسوکیو    یاشه یکل  یهای باز  را حل کند.  یشناس باستان
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  ا« ی»راما  ت یمانند شخص  شوند؛یم  یسازی اغلب جنس  شوند،یکه زنان وارد داستان ممرد هستند. هنگامی   هات یشخص  شتریب  رایز

  ن ی بر تن دارد. ا  یشرق  یهارقاصه   هینما شببدن  ییهالباس  گریدکه بار    ۱۹۹2محصول    Arabian Fight  یامبارزه   یدر باز

 ی مارگونه با ظاهر  یجادوگران و زن  ها،یی ایمصر با موم  یهاهرم  یکه در فضا  شودیقدرتمند نشان داده م  یعنوان زنبه   تیشخص

  ی مانند باز  شود؛یاستفاده م  نه یزمگذرا در پس  یاعنوان اشاره فقط به  یشناس موارد مضمون باستان  یدر برخ  .کندی شرور مبارزه م

 کوتاه به مصر دارد.  یاکه تنها اشاره  ۱۹۸۷محصول  Mad Rider یامسابقه

 ی مضمون سوم: آموزش

  نترنتیاز ا  شیکه در دوران پ  هایباز  نیدارند. ا  انهی درباره خاورم  یآموزش   یتیکه ماه  شودیمربوط م  ییهایسوم به باز  مضمون

پاانددشده یتول بر  برا  اندشده ی معما طراح  ه ی، عمدتاً  نوجوانان ساخته  یو  اطشده کودکان و  تا  تار  یاه یپا  لاعاتاند  و    خیدرباره 

برا  یا یجغراف ارائه دهند.  باز  یمنطقه  محصول    Archibald’s Guide to the Mysteries of Ancient Egypt  ی مثال، 

تا حد  ۱۹۹۴ باستان  یهه که  از طر  خ یتار  حیدارد هه بر توض  یهمپوشان  زین  یشناس با مضمون  باستان تمرکز دارد و    ق یمصر 

 :World Tour  ی باز  نی. همچنپردازدی م  ی خیدوره تار  نیا  ی سنگ روزتا به معرف  تیاهم  حی توض  و  فیروگلیآموزش خط ه

Middle East    آن را در قالب معماها    یاهیو پوشش گ  کیتوپوگراف  یهایژگیو  ت،یمنطقه، ازجمله جمع   یا یجغراف  ۱۹۹۰محصول

درباره منطقه    ی و آموزش  یواقع  ی اطلاعات  کنندی دارند و تلاش م  ینسبتاً خنث   یکردیرو  های باز  نی. اکندی م  یها معرفو پرسش

 ارائه دهند. 

 مسلحانه  یریچهارم: درگ مضمون

عرب و مسلمان    تیو شخص  انهیخاورم  ییدر بازنما  یمهم   رییدهنده تغمسلحانه«، نشان   یری»درگ  یعنیمضمون،    نیو آخر  نیچهارم

ازآنجاکه تمرکز  .  ردیگی شکل م  هات ی شخص  گر ی»دشمن« و د  انی م  ی روشن  ی مرزبند  نجا یدر ا  را یاست؛ ز  ییویدیو  یهایدر باز

 اند از:عبارت  های باز نیدر ا تیروا یاست، سه بستر اصل 2۰۰2از سال  شیمنتشرشده پ یهایپژوهش بر باز نیا

 ، یبیصل  یهاجنگ ▪

 و لیو اسرائ نیمناقشه فلسط ▪

 . ۱۹۹۱فارس در سال جنگ خلیج  ▪

  دشده یتول  Telenetکه توسط شرکت    ۱۹۸۸محصول    Exile II: XZR  ی باز  ،یبیصل  یهامرتبط با جنگ  یهای باز  انیم  در

به    یباز  یو خط داستان  تیشخص  نیقاتل است. نام ا  کیکه    کندی م  یبه نام »سادلر« را معرف  یمسلمان  یالیخ  تیاست، شخص

او متحد    فهیاست و وظ  یالهام گرفته باشد. سادلر قهرمان باز  یبی صل  یهادر دوره جنگ  نیالدصلاح  یهااز جنگ   رسدینظر م

  ان یاز م  تواندی م  کنیاست. باز  یمذهب  یهایریدادن به درگ  انیپا  یمعبد، برا  یهاهیازجمله شوال  ر،یمختلف درگ  یهاکردن گروه

)که به    لی( و فاخ یمذهب  اریبس  ی تی)شخص  یزن(، کند   تی)شخص  یانتخاب کند: سادلر، روم  یاانه یخاورم   ی اصل  تیچهار شخص 

ذکر شد، در    ترشیکه پ  Assassin’s Creed  یهای شده باشد(. مشابه مجموعه بازگرفته   ر«ی »فق  انهی از واژه صوف  رسدی نظر م

مثبت   ییبازنما  پردازندی م  یخ یدوره تار  نیکه به ا  ییهایباز   ده یعرب و مسلمان د  یهاتی و شخص   انهیاز منطقه خاورم  ینسبتاً 
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عرب   یهات یشخص  نیا  تواندیم  کنیدارند، باز  زیانگمرموز و هراس  ی»قاتل« که ظاهر  یهاتی. باوجود تمرکز بر شخصشودی م

 .رندیگی قرار م  گریشرور د یهات یمثبت در برابر شخص یروهایعنوان نبه یباز تیو مسلمان را انتخاب کند که در روا

– یدر ارتباط با جنگ عرب  ژهیوبه  دهند؛ی م  رییرا تغ   یینوع بازنما  نیا  پردازند،ی مسلحانه مدرن م  یهای ریکه به درگ   ییهایباز

شخص به  اول  یراندازیو ت  سازهیشب  ،یاستراتژ  یو ژانرها  افتی  یمثبت  ییبازنما  توانیندرت مبه  هایدسته از باز  نی. در ایلاسرائی

محصول   Jane’s Combat Simulations: IAF – Israeli Air Force  ینمونه، باز  ی. براشوندی م   لیغالب تبد  یژانرها

– یازجمله جنگ عرب  کشد؛یم   ریبه تصو  یرا در شش کارزار جنگ  لیاسرائ  ییهوا  یرویپرواز است که ن  سازه یشب  کی  ۱۹۹۸

عراق و لبنان.   ه،یدر سور یالیخ   یجنگ ی ویسه سنار ن یهمچن و ۱۹۸2و جنگ لبنان در سال  ۱۹۷۳، جنگ اکتبر ۱۹6۷ یلاسرائی

باز از هواپ  ی هدف  دشمن عرب    یماهایبالگردها و هواپ  ،ینی زم  ی راهبرد  یهاگاه ی پا  ینابود  ی برا  F‑15مانند    ییماهایاستفاده 

 است.

کرد    جادیمسلحانه ا  یریبا مضمون درگ  ییویدیو  یهای از باز  ی گریموج د  زین  تیپس از حمله به کو  ۱۹۹۱عراق در سال    جنگ

 :Operation  ی مثال، در باز  یبرداشته شود. برا  انی از م  دی است که با  یبا ظاهر عرب  یتیها دشمن معمولًا شخصکه در آن

Secret Storm    ها و  نابود کردن سلاح  ای  یآوراست که با جمع   ن یا  ا،یمأمور سازمان س   کی»جورج«،    تیمأمور  ۱۹۹۱محصول

صدام   ، یباز نیو عراق را نجات دهد. در ا تینفت در کو یهاشگاه یشود و پالا   ییایم یش یهاها، مانع استفاده عراق از سلاحبمب

که مبارزان را   یریتصو شوند؛ی م  ده یر کشیو خنجر به تصو یعرب  یسنت یهاپوشش  ره،یبا پوست ت ی دشمنان عراق گریو د نیحس

  انه یدر خاورم  یکشتارجمع  یهاکه به سلاح  ییهای باز  مدرن هستند.  یهاکه فاقد سلاح  دهدی نشان م  نانینشه یباد  هیشب  یاگونهبه

  ی اانهیخاورم  ی، ژنرال۱۹۹2محصول    Desert Strike: Return to the Gulf  ینمونه، در باز  یاند. برافراوان  زین  پردازندی م

»ک نام  واژه   بابا«ل یبه  تهد  یاهسته   یهاهه صاحب سلاح  ستین  یعرب  یاهه که  عل   ی جنگ جهان  کندی م  د یاست و  را    ه یسوم 

  ن یژنرال و از ب  نیا  یاو نابود  ت یرا بر عهده دارد و مأمور  یبالگرد آپاچ  کی  تیهدا  کنیباز  ،یباز  نیمتحده آغاز کند. در اایالات

  سم یدر دسامبر همان سال منتشر شد و به موضوع ترور  زین  2۰۰۱محصول    War on Terrorism  یباز  است.  شیهابردن سلاح

 . پردازدی سپتامبر م ۱۱گرا پس از حملات اسلام

بازبه پ  ییویدیو  یهای طور خلاصه،  م  پردازندی م  انهیبه خاورم  2۰۰2از سال    شیکه    ی عمدتاً در چهار مضمون اصل  توانی را 

مانند    یمتنوع  یشامل ژانرها  نی مضام  نیاز ا  کیمسلحانه. هر    یریو درگ   یآموزش  ،یشناس باستان  شب،کیکرد: هزارو  یبنددسته

هستند.    یو استراتژ  یسازه یشخص، شباول  یراندازیت  ،یامسابقه  ،یامبارزه   ،یکیالکترون  یهاوحشت، ورزش  ، ییجنا  ،ییماجراجو

بازدرحالی خنث   یکردیعموماً رو  یآموزش  یهای که  باز  ینسبتاً  باستان  شبکیهزارو  نیکه حول مضام  ییهای دارند،    یشناس و 

 زیمرموز و شرور و ن  ییهاتی صورت شخصها بهعرب  شیاهستند؛ مانند نم  یقالب  یهاپیو ت  هاشه یاند اغلب شامل کلگرفته شکل 

 شودی ظاهر م   یعرب و مسلمان غالباً در نقش قهرمان  تیشخص  ها،ی باز  ن یاز ا  ی اریمتعدد. در بس  یت یجنس  یهاشه یکل  دیبازتول

و    «شده  یساز  یگری»د  ییعنوان فضاهمچنان به   انهیحال، خاورم. باایندهدی ترسناک را شکست م  واناتیها و حجن  ولاها،یکه ه

کننده  سرگرم  یانهیزمعنوان پسکه مردم و فرهنگ آن صرفاً به  زیو اسرارآم  گانهیب  یامنطقه   شود؛یم  ییبازنما  بیوغرب یعج

 .رندیگی مورداستفاده قرار م های باز نیدر ا



 
 

86 
 

و    یلاسرائی–یدر ارتباط با جنگ عرب  ژهیومسلحانه پرداختند، به   یهای ریبه موضوع درگ   ییویدی و  یهای که باز   یزمان  درنهایت،

عرب    تیمرحله، شخص   نیرخ داد. در ا هایی بازنما ن یدر ا یمنف  ی رییهه تغ ی بیصل یهاهه و نه جنگ  ۱۹۹۱جنگ عراق در سال 

طور و به   انه«یآشفته، »وحش  ییصورت فضابرداشته شود و منطقه به  انی از م  دیکه با  شودی م  لیتبد  یو مسلمان به »دشمن«  

  ی نیبش یو قابل پ  یازنظر فناور  شرفته یکه در تقابل با غرب »متمدن«، پ  یریتصو  شود؛ی داده م  شیخطرناک نما  ینیبشیپرقابل یغ

 تر رهیتر، تهراسانهاسلام  یحت  هایی بازنما  نیداعش، ا  رو ظهو  2۰۰۳ترور«، جنگ عراق در سال    ه ی . پس از »جنگ علردیگی قرار م

 ،ییهای باز  ن ی. در چنکنندی م  ریگرا« تصواسلام  سمیها و مسلمانان را در چارچوب »ترورطور گسترده عرب اند و بهشده   تری و منف

فروکاسته    ی که اغلب به سطح  یاگونهبه  گردند؛ی م  یته  تیو از انسان  شوندی جلوه داده م  یطانیطور مداوم شبه  هایاانه یخاورم

 جلوه داده شود.  ریپذه یتوج یها در باز که کشتن آن شوندی م
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